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Implementasi Camera Layer dalam Compositing Animasi Untuk Media

Informasi Satgas PPKPT

Abstrak

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan.camera layer dalam compositing
animasi sebagai media informasi Satuan Tugas Pencegahan dan Penanganan Kekerasan
di Perguruan Tinggi (Satgas PPKPT) di Politeknik Negeri Jakarta. Latar belakang
penelitian ini adalah kebutuhan Satgas terhadap media yang dapat menyampaikan enam
bentuk kekerasan berdasarkan Permendikbud No. 55 Tahun 2024. Metode yang digunakan
untuk perancangan animasi adalah Multimedia Development Life Cycle (MDLC). Produk
akhir berupa tujuh video animasisdalam bentuk mini-series, masing-masing berdurasi
kurang dari tiga menit dengan hasil pengujian kuantitatif terhadap 101 warga kampus
Politeknik Negeri Jakarta yang memberikan respons yang positif, yaitu rata-rata indeks
persepsic di atas 80% per video, ini menunjukkan bahwa animasi yang dibuat dapat
menyampaikan informasi masing-masing bentuk kekerasan dengan tepat, dan alur cerita
membuat audiens menonton sampai akhir. Hasil beta testing oleh ahli media juga
membuktikan bahwa implementasi camera layer sudah diterapkan dengan baik dan sesuai
dengan tujuannya. Demikian, penelitian ini menunjukkan bahwa implementasi camera
layer dalam compositing animasi berhasil membuat media informasi yang baru untuk
Satgas PPKPT di Politeknik Negeri Jakarta.

Kata Kunci: camera layer, compositing, animasi, Satgas PPKPT, Permendikbud No. 55
Tahun 2024
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BAB I

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang

Berdasarkan wawancara yang dilakukan pada tanggal 13 Februari 2025, Ibu Lenny
Brida selaku ketua Satgas PPKPT _mengatakan“bahwa adanya perubahan
Permendikbud Nomor 30 Tahun 2021 menjadi Permendikbud.Nomor 55 Tahun
2024. Dalam peraturan ini terdapat beberapa perubahan, yaitu kekerasan tak hanya
mencakup kekerasan seksual, tetapi ada penambahan 5 bentuk kekerasan lain, serta
adanya perubahan nama satuan tugas, dari Satgas PPKS menjadi Satgas PPKPT.
Perubahan peraturan ini berdampak pada unit Satgas PPKPT di Politeknik Negeri
Jakarta. Ketua Satgas PPKPT menyatakan bahwa media imformasi yang sering
dibawakan sebelumnya dianggap sudah tidak relevan lagi, karena hanya mencakup
bentuk kekerasan seksual. Media informasi yang lama, sudah pernah dibawakan
dalam bentuk video di e-learning. Namun, video ini sudah tidak dapat diakses
karena sudah tidak tersedia. Hasil observasi terhadap Instagram Satgas PPKPT,
juga belum ada postingan yang menjelaskan enam  bentuk kekerasan, dan
perubahan nama unit Satgas. Oleh karena itu, dibutuhkan suatu media yang dapat
menyampaikan informasi baru tersebut.

Media informasi dalam bentuk video animasi dapat menawarkan solusi atas
kebutuhan ini, karena animasi dapat menggambarkan adegan-adegan cerita yang
mengandung enam bentuk kekerasan tanpa harus melibatkan aktor untuk
memeragakan adegan tersebut.. Animasi-juga dapat memengaruhi emosi dan
memberikan sensasi imersif kepada penonton, (Cai, 2025), serta wawancara dengan
Ketua Satgas PPKPT yang menyatakan bahwa animasi dapat menyentuh hati dan
perasaan penonton secara-auditori dan visual.

Aset visual animasi yang terpisah-pisah perlu disatukan ke dalam satu scene agar
sesuai dengan storyboard dan menjadi rangkaian cerita yang runut, proses ini
disebut sebagai compositing, (Eriya dan Zhafiri, 2017). Penggunaan camera layer
di After Effects pada saat compositing dapat menyerupai penggunaan kamera fisik
di dunia nyata, (Adobe, 2025a). Camera layer memungkinkan pergerakan kamera
seperti, pan, tilt, zoom, dan dolly, sehingga memberikan kesan dan nuansa yang

lebih sinematik pada sebuah animasi, (Adobe, 2025a). Dengan menggunakan
1
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camera layer, ilusi kedalaman dengan teknik depth of field juga dapat diaplikasikan

ke animasi yang menggunakan aset 2D bersama dengan penggunaan 3D layer.

(Adobe, 2025a).

Berdasarkan pemaparan di atas, penelitian ini akan berfokus kepada penggunaan

camera layer dalam compositing animasi agar menghasilkan rangkaian scene yang

sesuai dengan storyboard. Digital compositor bertugas-untuk menyatukan semua

elemen animasi seperti; audio, background, pergerakan kamera, dan hal detail

lainnya menjadi satu video animasi utuh yang hasilnya akan ditayangkan kepada

penonton, (Lengkong et al., 2021).

1.2

1.3.

Perumusan Masalah

Pemaparan latar belakang di atas menghasilkan sebuah rumusan masalah
sebagai berikut: Bagaimana mengimplementasikan camera  layer pada

compositing animasi untuk Satgas PPKPT agar sesuai dengan storyboard?

Batasan Masalah

Penulisan naskah video mengangkat topik enam jenis kekerasan berdasarkan
Permendikbud No. 55 Tahun 2024. Naskah ditulis untuk tujuh video yang
dijadikan sebuah mini series masing-masing berdurasi tidak lebih dari 3 menit.
Tujuh naskah terdiri atas satu naskah untuk video yang menggambarkan
keseluruhan dari mini series dan enam naskah lagi untuk enam video berbeda
yang membahas satu bentuk kekerasan secara spesifik.

Pada enam naskah yang membahas satu bentuk kekerasan secara spesifik,
terdapat segmen cerita. Cerita dibuat berdasarkan kasus nyata yang ada di
Indonesia dengan mencari sumber di internet, seperti artikel berita atau
pengalaman pribadi dizmedia sosial. Cerita juga harus mempertimbangkan
kasus-kasus yang tidak besar dan-jarang.disadari-masyarakat sebagai bentuk
kekerasan. Setiap cerita bentuk kekerasan harus dikonfirmasi oleh ahli materi,
yaitu Bu Lenny Brida selaku ketua Satgas PPKPT.

Perekaman voiceover untuk mengisi 3 suara karakter menggunakan aplikasi
perekam suara bawaan smartphone. Tiga Karakter yang dimaksud adalah Arga,

Alya, dan Dina. Karakter lain selain dari karakter utama diisi oleh talent lain
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1.4.

yang merupakan teman-teman dari peneliti. Rekaman yang sudah dikumpulkan
disunting menggunakan Audacity dan ElevenLabs.

Compositing pada animasi ini terdiri dari penggunaan camera layer pada After
Effects, menyatukan keseluruhan elemen visual (aset dan animasi karakter)
menjadi rangkaian scene yang sesuai dengan naskah dan storyboard, serta
menyelaraskan audio (efek suara, voiceover, background music) dengan
karakter dan adegan yang sedang berjalan.

Penggunaan camera layer menerapkan teknik depth of field (DOF) dari
perangkat lunak After Effects.

Tujuan dan Manfaat

1.4.1. Tujuan

Tujuan utama dari penelitian ini adalah mengimplementasikan camera layer dan

penyatuan elemen pada compositing animasi untuk Satgas PPKPT agar sesuai

dengan storyboard.

1.4.2. Manfaat

a.

1.5.

Memberikan media informasi baru yang dapat digunakan oleh Satgas PPKPT
di Politeknik Negeri Jakarta.

. Memberikan edukasi kepada warga kampus PNJ terhadap perilaku yang dapat

dikategorikan sebagai kekerasan.
Menambah referensi dalam pengembangan media audiovisual berbasis video

animasi.

Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang akan digunakan_sebagai kerangka penulisan untuk

menyelesaikan penelitian ini adalah sebagai berikut.

a.

BAB I PENDAHULUAN

Bab ini memuat gambaran mengenai topik yang menjadi fokus penelitian,
terdiri dari latar belakang masalah, perumusan masalah, batasan masalah,
tujuan, dan manfaat penelitian.

BAB II TINJAUAN PUSTAKA

Bab ini mencakup landasan-landasan teori yang berkaitan dengan topik

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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penelitian dan merujuk pada sumber literatur yang dapat dipercaya, seperti
buku, jurnal, maupun halaman web resmi yang kredibel.

c. BABIII METODE PENELITIAN
Bab ini mendeskripsikan tentang metodologi yang digunakan sebagai dasar

penelitian. Rancangan penelitian, tahapan penelitian, dan objek penelitian

menjadi bagian dari bab ini.

d. BAB IV HASIL DAN PE! ASAN

_fx ecara detail tahapan inti penelitian berdasa metode
"il' b ini meliputi konse oduk, perancangan ko
. nimasi, positing, pe
=
B2
;'.‘.L’. .
o
= €
e diri dari kesimpulan dan ari penelitian

k penelitian selanju

POLITEKNIK
NEGERI
JAKARTA
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BAB II

TINJAUAN PUSTAKA
2.1 Landasan Teori

2.1.1 Enam Bentuk Kekerasan, Satgas PPKPT, dan Warga Kampus

Peraturan Menteri Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik
Indonesia Nomor 55 Tahun 2024 tentang Pencegahan dan Penanganan Kekerasan
di Lingkungan Perguruan Tinggi, menyebutkan bahwa “Kekerasan adalah setiap
perbuatan dengan atau tanpa menggunakan kekuatan fisik yang menimbulkan
bahaya bagi'badan atau nyawa, mengakibatkan penderitaan fisik, seksual, atau
psikologis, dan merampas kemerdekaan, termasuk menjadikan orang pingsan atau
tidak berdaya”. Pada Pasal 7 ayat (1) dan (2), terdapat enam bentuk kekerasan yang
dilarang untuk dilakukan oleh warga kampus, pemimpin perguruan tinggi, dan
mitra perguruan tinggi baik di dalam maupun di luar lokasi perguruan tinggi.
Kekerasan yang disebutkan pada Pasal 7 Ayat (2) tersebut mencakup: 1. Kekerasan
fisik; 2. Kekerasan psikis; 3. Perundungan; 4. Kekerasan seksual; 5. Diskriminasi
dan intoleransi; dan 6. Kebijakan yang mengandung kekerasan.

Satuan Tugas Pencegahan dan Penanganan Kekerasan di Perguruan Tinggi atau
disingkat menjadi Satgas PPKPT adalah sebuah satuan tugas yang dibentuk untuk
melaksanakan pencegahan dan penanganan kekerasan di lingkungan perguruan
tinggi, tertulis pada Pasal 27 Permendikburistek Nomor 55 Tahun 2024. Pasal 25
ayat (2) mengatakan bahwa “keanggotaan Satgas PPKPT terdiri atas unsur dosen,
tenaga kependidikan, dan mahasiswa”. Pasal 1 ayat (18) berbunyi, “warga kampus
terdiri atas dosen, mahasiswa, serta tenaga kependidikan yang berperan dalam

pelaksanaan Tridharma perguruan tinggi.”, (Kemdikbudristek, 2024):

2.1.2 Media Informasi

Media informasi dapat diartikan sebagai sarana yang digunakan untuk
mengumpulkan, mengolah, dan menyusun kembali berbagai jenis informasi yang
bermanfaat agar dapat disampaikan kepada penerima, (Gule et al., 2023). Menurut
Sobur (2006), media informasi mencakup alat-alat grafis, fotografis, maupun
elektronik yang berfungsi untuk menangkap, memproses, dan menyajikan kembali

informasi dalam bentuk visual, (Sobur, dalam Gule et al., 2023)
5
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2.1.3 Multimedia Development Life Cycle (MDLC)

Arch C. Luther dalam bukunya yang berjudul “Authoring Interactive Multimedia”
menjabarkan tahapan dan proses dalam pembuatan suatu produk multimedia.
Tahapan tersebut terbagi menjadi enam: Concept, Design, Material Collecting,
Assembly, Testing, dan Distribution. Perlu. menjadi catatan penting yang
disampaikan oleh Luther, meskipun tahapan tersebut ditulis secara berurutan, ada
kalanya proyek multimedia authoring dilakukan tidak berdasarkanwurutan tersebut,
terutama pada proyek-proyek besar. Authoring adalah proses yang sifatnya iteratif,
dan tiap tahapan mungkin akan dilakukan secara berulang seiring dengan perubahan
di dalam suatu proyek. Namun, di semua situasi, tahap perencanaan (concept dan

design) harus dilakukan di awal, (Luther, 1994).

2.1.4 - Composition

Composition adalah sebuah wadah yang menampung berbagai jenis file menjadi
berbagai lapisan (layer). Setiap composition memiliKi timeline sendiri. Composition
umumnya mencakup beberapa layer seperti rekaman video, audio, teks, animasi,

grafik vektor, gambar, dan cahaya (Adobe, 20243).

2.1.5 " Compositing

Compositing pada animasi adalah proses menyatukan aset-aset menjadi suatu scene
yang utuh. (Eriya dan Muhammad, 2019)

Pada jurnal “Teknik Digital Compositing dalam Animasi 2D “Menjaga Rinjani””’,
menurut Lanier (2010), digital' compositing merupakan proses penggabungan
gambar atau rangkaian gambar secara digital untuk membentuk satu kesatuan dalam
sebuah gambar bergerak (motion picture) atau video digital, (Lanier, dalam

Lengkong dan Budiman, 2021).

2.1.6 3D Layer

Dalam After Effects, 3D layer adalah sebuah layer datar yang mendapatkan
ketambahan properti: z position, z anchor point, z scale, dan orientation. Properti
rotation jadi terbagi menjadi X rotation, Y rotation, dan Z rotation. Geometry
options, dan material options juga merupakan properti tambahan pada saat sebuah

layer diubah menjadi 3D layer. Meskipun dengan adanya tambahan properti-
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properti tadi, layer itu sendiri tetap datar. Properti material options mengatur
bagaimana sebuah /ayer merespons cahaya dan bayangan. Hanya 3D layer yang
dapat berinteraksi dengan elemen seperti shadows, lighting, dan camera, (Adobe,

2025b).

2.1.7 Camera Layer, Camera Tools, dan 3D Camera

Camera layer adalah komponen fundamental pada saat bekerjamenggunakan ruang
tiga dimensi di After Effects..Layer ini berinteraksi dengan 3D Layer, sehingga
penting untuk meneciptakan kesan atau ilusi kedalaman dan pergerakan spasial
dalam lingkungan 2D. Camerasiayer berfungsi untuk melihat compositon. dari
berbagai sudut dengan mengatur posisi dan fitur-fitur lain di dalamnya, (Adobe,
2025a).

Camera tools di After Effects dirancang untuk membantu pengguna menavigasi
dan memanipulasi camera layer dalam ruang tiga dimensi. Alat-alat ini mencakup
fungsi untuk orbiting, panning, dan zooming. Camera tools dapat diakses dengan
cepat menggunakan shortcut huruf C pada keyboard. (Adobe, 2025a)

3D Camera Tracker adalah fitur efek milik After Effects yang menganalisis dan
mengekstrak gerakan kamera pada suatu rekaman video. Efek ini berguna untuk
menggabungkan elemen 3D pada rekaman (footage) 2D. (Adobe, 2023)
Berdasarkan penjelasan antara camera layer, camera tools, dan 3D camera tracker
di atas, istilah yang paling sesuai untuk penggunaan kamera di penelitian ini adalah
camera layer. Adobe tidak menyebutkan istilah 3D Camera pada halaman web-nya
selain dari 1stilah 3D Camera Tracker, yang. mana tidak digunakan di dalam
penelitian ini. Namun, istilah 3D Camera sering dipakai di internet, khususnya pada

tutorial video di Youtube dan kerap kali mengacu pada penggunaan camera layer.

2.1.8 Depth of Field (DOF)dan.Paralaks

Depth of Field didefinisikan sebagai rentang fokus pada foto atau film. DOF adalah
teknik mengontrol jarak antara latar depan dan latar belakang subjek yang menjadi
fokus. Pengontrolan ini mengarahkan apa yang dilihat penonton dalam suatu
adegan, (Lee, 2024). Dalam konteks animasi, Depth of Field (DOF) adalah
besarnya jarak antara objek terdekat dan terjauh dalam suatu scene. DOF digunakan

untuk mengatur tingkat keburaman objek, tergantung pada seberapa objek tersebut

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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jauh dari kamera. DOF membantu menciptakan kesan realisme dan dapat
digunakan untuk menarik perhatian ke bagian tertentu di sebuah scene, (Brush
Ninja, n.d.).

Navigasi paralaks adalah teknik memberikan ilusi kedalaman pada ruang 2D.
Paralaks juga disebut sebagai efek yang digunakan untuk mengimitasi rasa
kedalaman (sense of depth) dan bertujuan untuk mengarahkan pandangan penonton,

(Zhou et al., 2024).

2.1.9 12 Prinsip Animasi

Kedua belas prinsip animasi yang diperkenalkan oleh Johnston dan Thomas pada
tahun 198 I'berasal dari pengalaman para animator Disney sejak era 1930-an, ketika
mereka berupaya menciptakan animasi karakter kartun yang tampak realistis.
Prinsip-prinsip ini dirancang untuk memberikan kesan bahwa: karakter-karakter
tersebut bergerak sesuai dengan hukum fisika dasar. Selain itu, prinsip-prinsip ini
juga mencakup aspek-aspek abstrak. seperti pengaturan waktu yang berkaitan
dengan emosi (Adobe, n.d.). Berikut adalah penjabaran dari masing-masing 12
prinsip animasi:

1. Squash and stretch, digunakan untuk memberikan kesan berat dan/atau

kelenturan pada objek maupun karakter manusia (Adobe, n.d.)

Rubber Ball Q_,,.,l, Gal

®
§

Gambar 1. Prinsip Squash and Stretch

Sumber: D’Source (http://www.dsource:in)

2. Anticipation merupakan salah satu prinsip animasi yang digunakan untuk
menambah kesan realistis dengan mempersiapkan penonton terhadap suatu
aksi yang akan terjadi. Prinsip ini meniru gerakan yang dilakukan manusia

ketika bersiap melakukan suatu tindakan, (Adobe, n.d.)

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Gambar 2. Prinsip Anticipation

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)

3.

Slow in and slow out juga dikenal sebagai ease in and ease out. Prinsip ini
menekankan bahwa di dunia nyata, suatu objek bergerak lebih cepat di awal

dan melambat sebelum berhenti. (Adobe, n.d.)

Gambar 3. Prinsip Slow in and slow out

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)

4.

Arcs adalah pergerakan mengikuti lintasan yang melengkung. Dalam dunia
nyata, prinsip ini ada pada pergerakan anggota tubuh atau pergerakan objek
yang dilempar ke udara. Penerapan prinsip ini dapat menghindari animasi yang

terlihat kaku. (Adobe, n.d.)

Gambar 4. Prinsip Arcs

Sumber: D’Souree (http://www.dsource.in)

5.

Staging dalam animasi berperan layaknya penyutradaraan dalam film, di mana
penempatan kamera, fokus visual, posisi-karakter, dan aksi yang ditampilkan
harus dirancang secara cermat. Tujuannya adalah mengarahkan perhatian
penonton pada elemen penting dalam cerita, serta menghindari gangguan
visual. Penggunaan pencahayaan, komposisi, dan framing yang tepat, disertai
dengan penghilangan elemen yang tidak perlu, menjadi kunci dalam

memperkuat penyampaian narasi. (Adobe, n.d.)
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Gambear 5. Prinsip Staging

Sumber: D’>Source (http://www.dsource.in)

Gambar 5 menunjukkan bagaimana prinsip staging dengan penggunaan angle
kamera dapat membantu penyampaian narasi kepada penonton. (Tetali et al.,
n.d.)

Secondary action digunakan untuk memperkuat aksi utama dalam sebuah
adegan dengan menambahkan gerakan tambahan pada suatu karakter atau

objek, sehingga menciptakan kesan yang lebih hidup dan natural. (Adobe, n.d.)

Gambar 6. Prinsip Secondary Action

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)

Gambar 6 menunjukkan prinsip secondary action dapat terlihat pada gerakan
tangan orang yang menyela keringat di dahinya, sedangkan gerakan utama ada
pada gerakan jari yang sedang mengetik di keyboard. Gerakan ini memberikan
kesan bahwa orang itu sedang panik dan terburu-buru. (Tetalietal., n.d.)

Exaggeration dalam animasi digunakanuntuk-memperkuat ekspresi dan emosi
dengan melebih-lebihkan gerakan atau reaksi karakter agar tetap sesuai realitas,
tetapi lebih menonjol dan menarik, seperti yang diterapkan oleh animator
Disney untuk meningkatkan daya tarik visual dan dramatik dalam cerita.

(Adobe, n.d.)
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Gambar 7. Prinsip Exaggeration

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)

Appeal dalam animasi menekankan pentingnya menciptakan karakter yang
menarik dan memikat, baikprotagonis maupun antagonis, dengan desain visual
dan ekspresi yang sesuai peran, sehingga mampu membangun ketertarikan

emosional penonton terhadap perkembangan cerita.(Adobe, n.d.)

Gambar 8. Prinsipidppeal

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)

Straight ahead action and Pose to pose..merupakan dua pendekatan animasi
yang saling melengkapi. Straight Ahead menghasilkan ilusi gerakan yang
lancar untuk adegan aksi, sedangkan Pose fo Pose lebih cocok untuk adegan
dramatis dengan komposisi yang terstruktur. Pada animasi digital, kedua
metode ini dapat digabungkan sccara efisien berkat dukungan teknologi

komputer. (Adobe, n.d.)

Gambar 9. Prinsip Straight Ahead

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)

KEYFAAME i RREAK DOLN KEYFRAME

- SNV wod
1 1 (55 ,\‘J Y

b2 S ¥ YN
T N

/‘-

Gambar 10. Prinsip Pose-to-pose

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)
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11.

12.

Gambar 9 menunjukkan prinsip straight ahead. Animator menggambar frame
pertama, lalu frame kedua, dan seterusnya sampai frame terakhir dari sebuah
adegan. Gambar 10 menunjukkan prinsip pose-to-pose. Langkah penting
dalam prinsip ini adalah menggambar key poses atau keyframe terlebih dahulu.

Kemudian, ditambahkan gambar in between-nya, (Tetali et al., n.d.).

. Overlapping actions dan follow threugh digunakan untuk menunjukkan bagian

tubuh atau objek yang terus bergerak setelah aksi utama_ berhenti, serta
perbedaan kecepatan gerak antar bagian tubuh yang mencerminkanpenerapan

hukum fisika secara alami. (Adobe, n.d.)

With Withsulr with without

Gambar 1 L. PrinsSipsQuerlapping actions dan follow through

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)

Timing dan spacing. Timing dalam animasi merujuk pada jumlah frame atau
gambar yang digunakan dalam suatu gerakan untuk menentukan kecepatan,
durasi, dan kapan aksi harus dilakukan, sedangkan spacing mengacu pada jarak
antar frame atau gambar yang mengatur ritme dan karakter gerakan, sehingga
keduanya bersama-sama membentuk ekspresi, emosi, dan kepribadian karakter

secara lebih meyakinkan. (Tetali et al., n.d.)

Gambar 12. Prinsip Timing

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)

Solid drawing menuntut pemahaman mendalam tentang bentuk tiga dimensi,
berat, volume, dan pencahayaan agar karakter terlihat hidup dan realistis, serta
menghindari simetri berlebihan yang dapat membuat gambar tampak kaku dan

tidak bernyawa. (Adobe, n.d.)
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Gambar 13. Prinsip Solid drawing

Sumber: D’Source (http://www.dsource.in)

2.1.10 Peringatan Konten (Content Warning)

Peringatan konten (content warning atau trigger warning) adalah pernyataan apa
pun yang dimaksudkan untuk membantu individu mempersiapkan. atau
menghindari” konten yang mungkin memicu ingatan atau emosi yang relevan

dengan pengalaman masa lalu, (Bridgland et al., 2024).

2.1.'11 Captions

Captions adalah tulisan yang menampilkan apa yang sedang dikatakan di dalam
sebuah video. Berbeda dengan subfitle, teks pada caption menggunakan bahasa
yang sama dengan bahasa yang digunakan di dalam video. Terdapat perbedaan
antara Closed Captions (CC) dengan Open Captions (OC), salah satunya ialah CC
dapat diaktifkan dan dinonaktifkan oleh penonton; sedangkan OC sudah “ditempel”
atau menyatu di dalam video; schingga tidak dapat dinonaktifkan oleh penonton.
Tujuan dari diberikannya captions adalah untuk membantu teman-teman tuli untuk

memahami dan menyimak isi dari.video.yang ditonton, (Satyadharma et al., 2020).

2.1.12 Metode Kualitatif dan Kuantitatif (Mixed-Method)

Mixed-method merupakan pendekatan penelitian yang mengombinasikan metode
kualitatif dan kuantitatif dalam suatu studi ilmiah. Pendekatan ini memungkinkan
penggunaan teknik.. wawancara = sekaligus. kuesioner sebagai alat..untuk
mengumpulkan data penelitian. (Waruwu, 2023) Pendekatan mixed-method
dipandang lebih unggul dibandingkan metode kualitatif maupun kuantitatif secara
terpisah karena mampu menghasilkan data yang lebih komprehensif serta
menawarkan beragam pilihan jawaban atau perspektif dalam analisis.(Waruwu,

2023)
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2.1.13 Skala Likert

Skala Likert diambil dari nama penemu dan pengembangnya, yaitu Rensis Likert
pada tahun 1932. Skala ini bertujuan untuk mengukur sikap dengan cara
menyajikan pernyataan atau pertanyaan kepada responden, lalu meminta
persetujuan mereka (Hair et al., dalam Simameora, 2022). Penggunaan 4 pilihan
jawaban dianggap paling cocok untuk penelitian ini; karena dengan memberikan
pilihan jawaban yang berjumlah genap, mengarahkan responden untuk condong ke
jawaban yang ekstrem(*“‘Sangat Tidak Setuju” atau “Sangat Setuju”),:sehingga
mengurangi terjadinya fenomena central tendency bias, di mana responden
cenderung memilth opsi ”Netral”.. Fenomena tersebutakan membingungkan

peneliti dalam menyusun kesimpulan penelitian. (Kusmaryono et al., 2022)

2.1.14 Model AIDA (Attention, Interest, Desire, Action)

Model AIDA menjabarkan tahapan-tahapan berurutan yang mungkin dilalui oleh
seorang individu ketika mereka berhadapan dengan pesan pemasaran atau
informasi, yaitu: tahap menarik perhatian (4#tention), membangkitkan ketertarikan
(Interest), menumbuhkan keinginan (Desire), dan mendorong untuk melakukan

tindakan (Action), (Samuel, 2021).
2.2 Penelitian Terdahulu

2.2.1 Animasi 2.5D Sebagai Media Pembelajaran Sejarah untuk SMP

Penelitian yang dilakukan pada artikel jurnal “Animasi 2.5D Sebagai Media
Pembelajaran Sejarah untuk SMP’’.menghasilkan suatu produk animasi 2.5D yang
dibuat dengan metode pengembangan multimedia Villamil-Molina. Produk ini
bertujuan sebagai media pembelajaran sejarah guna meningkatkan minat dan

pemahaman siswa terhadap.materi sejarah, (Eriya dan Muhammad, 2019).

2.2.2 Teknik Digital Composting dalam Animasi 2D “Menjaga Rinjani”

Penelitian ini mengangkat isu kekeringan di Lombok Tengah sebagai tema dari
animasi 2D yang berjudul “Menjaga Rinjani”. Fokus dari pembahasan di penelitian
ini adalah penerapan digital compositing pada animasi 2D dengan menggunakan
pendekatan kualitatif melalui observasi, wawancara, dan studi literatur, (Fernanda

Lengkong dan Budiman, 2021).
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2.2.3 Pembuatan Stimuli ASMR (Autonomous Sensory Meridian Response)

pada Animasi Pengenalan Makanan Tradisional Indonesia

Penelitian ini membahas penerapan stimuli ASMR melalui audio enhancement

pada animasi pengenalan makanan tradisional Indonesia selama masa pandemi,

guna meningkatkan keterlibatan penonton secara sensorik. Metode DDD-E

(Decide-Design-Develop-Evaluate) ..~ digunakan =~ ~untuk  merancang  dan

mengembangkan audio yang mendukung visual animasi, menciptakan pengalaman

menonton yang lebih imersif. Hasil pengujian menggunakan Skala Likert dan
teknik AIDA menunjukkan bahwa animasi ini efektif dalam menyampaikan
informasi, meningkatkan selera makan, dan memperkuat.engagement penonton,

(Yuly etal; 2022).

Selain menjadi acuan referensi, ketiga penelitian di atas memastikan bahwa terdapat

unsur-unsur yang menjadi pembeda terhadap penelitian ini. Berikut adalah

perbandingan antara penelitian terdahulu dengan penelitian ini, serta unsur apa saja
yang dipakai di penelitian ini:

a. Perbedaan yang ada pada penelitian. pertama adalah penggunaan metode
pengembangan multimedianya, di mana penelitian tersebut menggunakan
metode Villamil-Molina, sedangkan penelitian ini menggunakan metode
MDLC. Penggunaan camera layer dan compositing pada penelitian tersebut
menjadi acuan yang dipakai di penelitian ini.

b. Perbedaan yang terdapat pada penelitian kedua adalah isu yang diangkat di
dalam animasinya, yaitu bencana kekeringan yang menimpa Lombok Tengah,
sedangkan di penelitian ini isu yang diangkat adalah bentuk-bentuk kekerasan
di perguruan tinggi. Unsur yang menjadi acuan pada penelitian ini adalah
teknik digital compositing yang digunakan pada animasi.

c. Perbedaan yang terdapat pada penelitian ketiga-adalah metode yang digunakan
untuk membuat animasi, yaitu DDD-E, sedangkan penelitian ini menggunakan
metode MDLC. Unsur yang menjadi acuan pada penelitian ini adalah teknik

kuesioner AIDA.
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BAB III

METODE PENELITIAN

3.1 Rancangan Penelitian

Penelitian ini menggunakan MDLC yang memiliki enam tahapan sebagai metode
pengembangan multimedianya (animasi).Kemudian, fokus penelitian ini ada pada
penyatuan elemen animasi (compositing) dan penggunaan camera layer dalam
compositing tersebut. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dan

kuantitatif (mixed method) untuk pengumpulan dan analisis datanya.

3.2 Tahapan Penelitian |

MENGUMPULKAN IDENTHIKAS! | - MERUMUSKAN
DATA AWAL MASALAM MASALAH
FERCANGAN ANALISIS MENETAPYAN TUJUAN MEMBUAT BATASAN
ANMASI KEBUTUHAN PENELITIAN MASALAM

PROJECT

CONCEFRT (AHAS
CONCEF ot ENGIHAS K AN SREF

a . DIBUAT MENJAD!
SIGH _—
DESIGN NGHASILKAN NENIADS ACUAN

A

MATERIAL
COLLECTING

Y PEREXAMAN DAN

PENYUNTINGAN ALDWO

COMPOSITING

I

> ASSEMBLY P=Teechn il

ALPHA
TESTING

Jka bk
&03 kencats

JKE a0a
xencala

ONILSTL

BETA

ELEET
— o T TEsTING Keterangan:
| | I
Jha telem Proses Tahap MDLC
nca reve
O Qutput Tugas Composilor
DISTREUTION (Istifania)
C] Sub-proses Tugas AnimatorPembuat
asel (Aurcra)

Gambar 14. Diagram Alur Penelitian

Sumber: Pribadi
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1. Pengumpulan Data Awal

Langkah pertama dalam penelitian ini adalah pengumpulan data awal. Tujuannya

adalah untuk mendapatkan informasi atas permasalahan apa saja yang sedang

dialami oleh Satgas PPKPT. Pengumpulan data menggunakan teknik wawancara
kepada Ketua Satgas PPKPT, dan observasi terhadap Instagram Satgas PPKPT.

2. Identifikasi Masalah

Berdasarkan data yang didapatkan kemudian dianalisis hingga‘menemukan satu

permasalahan yang menjadi topik utama penelitian.

3. Perumusan Masalah

Masalah yang telah diidentifikasi kemudian dirumuskan secara spesifik dan jelas

dalam bentuk kalimat pertanyaan. Ini akan menjadi dasar bagi fokus dan tujuan

penelitian.

4., Pembuatan Batasan Masalah

Pencliti menetapkan batasan atau ruang lingkup masalah agar penelitian lebih

terfokus dan tidak melebar ke luar topik utama.

S. " Penetapan Tujuan Penelitian

Setelah batasan masalah ditentukan, peneliti menentukan tujuan dari penelitian,

yaitu apa yang ingin dicapai atau dihasilkan dari penelitian ini.

6. Analisis Kebutuhan

Langkah ini merupakan analisis terhadap kebutuhan berdasarkan wawancara yang

harus dipenuhi dalam proyek animasi yang akan dikembangkan. Hasil dari analisis

ini menjadi dasar dalam tahapan perancangan animasi.dengan metode MDLC.

7. Perancangan Animasi

Metode yang digunakan pada compositing animasi adalah metode MDLC

(Multimedia Development. Life Cycle). Berikut adalah tahapan.yang akan

dikerjakan pada penelitian ini‘menggunakan metode MDLC:

a. Concept adalah tahapan yang membuat sebuah gambaran besar atas solusi apa
yang bisa menjawab permasalahan yang sudah ditentukan. Tahap ini
menentukan produk seperti apa yang ingin dibuat ke dalam sebuah project
brief.

b. Design. Pada tahap ini, peneliti bertanggung jawab atas penulisan naskah video

animasi. Naskah video animasi mencakup narasi, dialog dan monolog karakter,

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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serta deskripsi visual. Kemudian, naskah ini akan diberikan kepada rekan tim
untuk dijadikan sebuah storyboard.

Material Collecting adalah tahap pengumpulan aset dan elemen pendukung
animasi lainnya. Bersamaan dengan dibuatnya aset oleh rekan tim, perekaman
voiceover untuk karakter Arga dan Alya dilakukan oleh peneliti. Pengumpulan
voiceover dari talent lain juga dilakukan pada tahapini. Aset visual yang sudah
jadi, seperti footage animasi karakter dan gambar latar belakang diberikan oleh
rekan tim dan akan.dikumpulkan juga.

Assembly adalahtahap di mana compositing atau penyatuan elemen-clemen
animasi dilakukan menggunakan software After Effects dan Capcut. Di tahap
ini, compositing harus menghasilkan video animasi yang sesuai dengan naskah
dan juga storyboard.

Testing, video animasi yang sudah jadi, diuji coba melalui alpha testing oleh
tim internal. Kemudian, akan dilakukan befa testing oleh ahli media, ahli
materi, Satgas PPKPT, dan warga kampus PNJ sebagai target audiens.
Pengujian ini menilai kesesuaian konten video dengan Permendikbud No.55
Tahun 2024, penggunaan camera layer, prinsip-animasi (ease-in & ease-out
dan sraging), dan menilai apakah video animasi ini dapat membuat penonton
melewati tahapan AIDA (dari mengidentifikasi bentuk kekerasan dan
pergerakan kamera sampai dengan termotivasi untuk membagikan video
sebagai langkah pencegahan):

Distribution, pada tahap 1ni, video edukasi. yang telah selesai akan
didistribusikan ke Satgas PPKPT dalam penyimpanan cloud, yaitu Google

Drive. File'akhir disimpan dalam format .mp4.

3.3 Objek Penelitian

Penelitian ini akan berfokus pada penggunaan camera layer pada saat compositing,

serta penyatuan elemen pada saat compositing animasi untuk Satgas PPKPT agar

sesuai dengan storyboard.

3.4 Teknik Pengumpulan dan Analisis Data

3.4.1. Teknik Pengumpulan Data

Teknik pengumpulan data yang dipakai adalah teknik wawancara dan kuesioner.

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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Teknik wawancara dilakukan pada saat pengambilan data awal, seperti wawancara
saat mengidentifikasi masalah, saat pengambilan data terkait contoh kasus
kekerasan berdasarkan enam bentuknya, dan pada saat beta testing ke anggota-
anggota Satgas PPKPT. Teknik kuesioner dilakukan pada saat beta testing ke warga
kampus PNJ dengan mengambil 100 responden yang terdiri dari dosen, mahasiswa,
dan tenaga kependidikan.

3.4.2. Analisis Data

Data yang telah dikumpulkan pada saat testing akan dianalisis menggunakan mixed
method, yaitu gabungan antara metode kualitatif dan kuantitatif. Dari wawancara
yang sudah dirckam, maka akan diubah menjadi sebuah transkrip wawancara. Dari
transkrip itulah keterlibatan peneliti sebagai instrumen penelitian berjalan. Peneliti
menganalisis jawaban dari narasumber untuk menarik kesimpulan. Hasil kuesioner
akan diolah menggunakan skala Likert yang terdiri dari 4 pilihan skala: Sangat
Tidak Setuju, Tidak Setuju, Setuju, Sangat Setuju. Analisis ini bertujuan untuk
membuktikan apakah pernyataan-pernyataan yang diajukan dalam kuesioner sesuai
dengan pendapat responden berdasarkan nilai indeks setelah menonton masing-

masing video animasi.
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BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1 Analisis Kebutuhan (Concepr)

Pada wawancara yang dilakukan dengan Bu Lenny di tanggal 13 Februari 2024
melalui Google Meet, didapatkan informasi bahwa selama ini kegiatan sosialisasi
dengan mahasiswa sudah dilaksanakan pada saat kegiatan pengenalan mahasiswa
baru, yaitu Pengenalan Kehidupan Kampus Politeknik (PKKP), pertemuan dengan
organisasi mahasiswa,seperti Badan Eksekutif Mahasiswa, maupun melaluimedia
digital, yaitu matert di e-learming: Namun, kegiatan sosialisasi kepada para dosen
belum sempat dilaksanakan karema adanya kendala perizinan dari pimpinan
kampus. Kemudian, adanya perubahan dari Permendikbud No. 30 Tahun 2021
menjadi Permendikbud No. 55 Tahun 2024, membuat materi dan konten edukasi
yang sudah ada menjadi tidak relevan lagi, dikarenakan Satgas PPKS kini berubah
menjadi Satgas PPKPT yang harus menangani enam bentuk kekerasan. Enam
bentuk kekerasan yang tertulis di dalam peraturan tersebut mencakup:

1. Kekerasan fisik; 2. Kekerasan psikis; 3. Perundungan; 4. Kekerasan Seksual; 5.
Diskriminasi dan Intoleransi; dan 6. Kebijakan yang Mengandung Kekerasan.
Menurut narasumber, Bu Lenny. Brida, media informasi seperti animasi sangat
dibutuhkan Satgas PPKPT. untuk kegiatan sosialisasi agar. bisa. mendapatkan
perhatian dari berbagai kalangan, tak hanya mahasiswa. Dialog cerita dalam bentuk
animasi dengan ditambahkan latar belakang musik yang pas, terkesan lebih hidup
karena mengharuskan orang yang menyimak untuk menggunakan pancaindranya —
penglihatan dan pendengaran, sehingga materi mudah dipahami dan menyentuh
hati serta perasaan penonton. Transkrip wawancara dapat dilihat di_halaman
lampiran, Lampiran 9.

Dari wawancara di atas, dapat disimpulkan bahwa dibutuhkan sebuah media
informasi dalam bentuk animasi yang tak hanya dapat diakses oleh mahasiswa,
tetapi juga bisa diakses oleh seluruh warga kampus.

Setiap bentuk kekerasan akan dibahas secara spesifik per-video. Ditambah dengan
satu video yang menggabungkan seluruh bentuk kekerasan dengan tujuan untuk
menjadi video pembuka sebelum membahas ke-enam video lainnya. Dengan

demikian, jumlah video yang akan dibuat berjumlah 7 buah dan membentuk sebuah
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Project Brief berikut.

mini series. Ada tiga video yang menggunakan content warning. Penggunaan
content warning di awal Video 2, Video 3, dan Video 5 ditujukan untuk membantu
individu yang menonton untuk mempersiapkan diri secara emosional dari konten
yang kemungkinan akan memicu trauma dari pengalaman masa lalu, seperti

kekerasan fisik, psikis, dan seksual. Analisis di atas dapat dirangkum dalam tabel

Tabel 1. Project Brief

Jenis produk

Animasi
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Konten yang dibutuhkan | Pengenalan 6 bentuk kekerasan yang ditangani eleh
Satgas PPKPT
Jumlah produk 7 video animasi dalam bentuk mini series.
e Video 1 — Penggambaran keseluruhan 6 bentuk
kekerasan (Teaser).
e Video 2 — Pembahasan kekerasan fisik.
e Video 3 — Pembahasan kekerasan psikis,
e Video 4 — Pembahasan perundungan.
e Video 5 — Pembahasan kekerasan seksual.
e Video 6 — Pembahasan diskriminasi dan
intoleransi.
e Video 7 — Pembahasan kebijakan yang
mengandung kekerasan.
Tujuan produk Mengenalkan bentuk kekerasan apa saja yang

ditangani oleh Satgas PPKPT.

Target audiens

Warga kampus PNJ, yaitu: Mahasiswa, dosen, dan
tenaga pendidik

Output produk

Video berformat .mp4, resolusi 16:9
(1920x1080px) dan 9:16 (1080x1920px)

Durasi video

<3 menit per video

Perangkat lunak
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Adobe After Effects, Audacity, Adobe Illustrator,
Adobe Photoshop

Perangkat keras

Laptop Asus.Vivobook Pro-15*OLED K3500PC,
SSD V-Gen 2.5” SATA III Platinum 512GB,
iPhone XS 64GB

4.2 Design

Tujuh video animasi yang akan dibuat memerlukan sebuah fondasi. Fondasi ini

berupa naskah video dan juga storyboard. Seperti yang ditulis oleh Luther (1994),
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tahapan ini termasuk ke dalam design pada MDLC. Berikut adalah tabel dari naskah
dan storyboard yang dibuat.

4.2.1 Naskah Video

Pembuatan naskah video merupakan bagian dari batasan masalah penelitian dan
tugas dari peneliti. Peneliti bertanggung jawab atas'pembuatan tujuh naskah video.
Terdapat lima segmen pada naskah, yaitu: Intro, Cerita, Penjelasan, Call to Action,
dan Outro. Kelima segmen 1ni berlaku untuk Video 2 — Video 7.yang membahas
masing-masing bentuk kekerasan, kecuali Video 1 yang merupakan feaser atau
pembuka dari mini series. Pada;Video 1, pembagian segmen ialah sebagai berikut:
Hook, Konten Utama, Outre. Berikut adalah penjelasan dari masing-masing
segmen:

o Segmen Hook pada Video 1 adalah elemen yang bertujuan untuk mengait
perhatian audiens dan memicu.rasa ingin tahu, sehingga audiens tetap
menonton keseluruhan video. (Pebiansyah et al., 2024)

e Segmen Intro pada Video 2 — Video 7 berisi teks judul utama dan sub judul
dengan gambar latar belakang frame awal segmen cerita.

e Segmen Konten Utama pada Video 1 berisi gambaran-gambaran singkat 6
bentuk kekerasan dipandu dengan kalimat-kalimat narasi yang sesuai.

e Segmen Cerita pada Video 2 — Video 7 berisi konten yang terinspirasi dari
kejadian nyata. Kemudian, dari kasus nyata tersebut dikaranglah jalan cerita
yang sesuai dengan bentuk kekerasan yang sedang dibahas. Cerita juga harus
mempertimbangkan kasus-kasus yang  tidak besar dan jarang disadari
masyarakat sebagai bentuk kekerasan. Cerita masing-masing bentuk kekerasan
yang ditulis harus dikonfirmasi lagi kesesuaiannya oleh ahli materi.

e Segmen Penjelasan berisi.penjelasan lanjut mengenai bentuk kekerasan yang
sedang dibahas menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024 sebagai informasi
tambahan yang harus diketahui oleh audiens.

e Segmen Call to Action berisi ajakan dari karakter utama, yaitu Arga dan Alya
untuk meningkatkan kesadaran audiens dalam mencegah kekerasan dan
mendorong audiens agar tidak takut untuk bersuara dan melapor jika

menemukan sebuah kekerasan.
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e Segmen Outro berisi informasi hotline pengaduan Satgas PPKPT dan credit

scene.
Tabel 2. Naskah Video
: e -
Judul Utama Ken‘ah 6 Bentuk Kekerasan Ini! - 4 Mini
Series
VIDEO 1 — Intro dari Mini Series
Narasi iDeskripsi Visual
Hook
Arga:

"Pernah ga sih-ngalamin atau Karakter Arga ngomong pake jakun yang ada
menyaksikan kejadian-kejadian | logo pnjnya)

ni?”

Konten Utama

Voiceover:
"Katanya ikut makrab bisa Seorang mahasiswa sedang ikut acara makrab
ninggalin kenangan manis, tapi | ukm dengan cara yang tidak wajar, seperti
kenapa yang ini malah dipukul dan ditendang

ninggalin luka?"

Voiceover:
"Luka di hati nggak selalu
kelihatan... tapi membekas

lama."

Mahasiswi sendirian di sudut ruangan,
teringat ucapan yang menghina fisiknya
“penampilanmu kayak belum mandi’

Untuk kelanjutan dari tabel naskah tujuh. video, bisa dilihat pada halaman

Lampiran, Lampiran 2.

Tabel 3. Plot cerita dari ketujuh video

Video

Plot Cerita

Kekerasan fisik seperti penganiayaan dilakukan oleh senior ke
juniornya.

Kekerasan.psikis dialami oleh seorang mahasiswi karena menerima
komentar buruk yang membuatnya tidak nyaman.

Perundungan dilakukan oleh dua orang mahasiswi terhadap seorang
mahasiswi lain dengan cara mengucilkan mahasiswi tersebut.
Kekerasan seksual berupa catcalling dialami oleh seorang mahasiswi.
Diskriminasi dan intoleransi dialami oleh WNBK yang mengalami
keterbatasan akses kampus.

Kebijakan yang mengandung kekerasan dialami oleh mahasiswa yang
menerima surat edaran yang menghalangi haknya untuk bersuara.

Mahasiswa baru sedang mencari unit kegiatan kampus yang
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diminatinya. Namun, pada saat pengenalan atau kaderisasi, mahasiswa
baru tersebut justru dipukuli oleh seniornya.

Mahasiswi yang bernama Dina mengalami kekerasan psikis yang
dilakukan oleh teman kelasnya, Jeni dan Lisa. Mereka mengejek
penampilan Dina dan menyebarkan rumor tentangnya. Dina juga
mendapatkan ejekan melalui komentar media sosialnya.

Melanjutkan cerita yang dialami-eleh Dina:di Video 3 yang mengalami
kekerasan psikis. Teman kelas Dina (Jeni. dam Lisa) melakukan
kekerasan psikis dengan menghina dan menyebarkan tumor tentang
Dina secara terus.menerus semenjak kejadian yang sebelumnya. Sampai
pada titik.-mereka mengucilkan Dina dan menghasut teman-temanyang
lain untuk tidak berteman dengannya. Ditambah flashback dari video 1
yang menunjukkan kekerasan fisik yang dilakukan berulang kali oleh
senior ke juniornya.

Seorang mahasiswi bernama Dinda sedang berjalan di kampus,
mengalami « kekerasan seksual berupa ecatcalling ~dari sekelompok
mahasiswa. Kemudian, Dinda juga mengalami kekerasan seksual yang
dilakukan oleh dosennya pada saat melakukan bimbingan.

Situasi di mana lingkungan kampus tidak memenuhi kebutuhan WNBK,
seperti tidak ada ramp, tidak ada toilet khusus difabel, dan tidak adanya
guiding block.

Mengangkat isu kebijakan kampus yang tidak melibatkan mahasiswa
pada saat pembuatan dan pengesahannya. Kebijakan yang dimaksud
adalah tambahan biaya layanan akademik di luar pembayaran UKT.

Catatan: Ketujuh plot cerita ini sudah dikonfirmasi kesesuaiannya dengan masing-

masing bentuk kekerasan oleh ahli materi.

4. 2. 2 Desain Voiceover

Tabel 4. Daftar Pengisi Suara

Penempatan | Pengisi suara Karakter Karakteristik
voiceover Suara
Video 1-7 Istifania Nabillah Rizky | Argadan Alya | Arga: Pria, tegas,
berat
Alya: Wanita
muda tegas &
lembut
Video 2 Vince Nicholas Dirks Mahasiswa Baru | Pria, soft
Hari Winata Senior 1 dan 2 Pria, kasar,
cempreng
Ridho Alfarizi Senior 3 Pria, kasar, high
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volume
Video 3 Qanita Bahreisy Jeni Wanita, jutek
Adnina Mafaza Lisa Wanita, jutek
Istifania Nabillah Rizky | Dina Wanita, lemabh,
lembut, high pitch
Video 5 Rafli Azriel Firdaus Cowo 1 Pria, nyeleneh
Harnando Figo Cowo 2 Pria, nyeleneh
Hari Winata Cowo 3 Pria, nyeleneh
Geral Azhari Dosen Pria;berat,
menakutkan

4.2.3 Storybeard

Berikut -adalah potongan tabel dari storyboard yang dibuat oleh rekan tim.
Kelanjutan dari tabel storyboard ini bisa dilihat pada halaman Lampiran, Lampiran
38

Tabel 5. Tabel Storyboard Video 1

SCENE: Intro | Shot: 1 | Duration:
Action Audio

Teks narasi
dengan
background
scene

Narasi:
"Pernah kalian lihat atau ngalamin kejadian-kejadian ini?”

SCENE: 1 Shoot: 1 | Duration:

Action Audio

Seorang

} mahasiswa

- sedang ikut
acara makrab

b ukm dengan cara
yang tidak wajar,
seperti dipukul
dan ditendang

Narasi:
"Katanya ikut makrab bisa ninggalin kenangan manis, tapi kenapa yang ini
malah ninggalin luka?"
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SCENE: 2

Shoot: 1

Duration:

Action

Audio

Mahasiswi
sendirian.di

sudut ruangan.

Narasi: -

4.3 Material Collecting

4.3.1 Pengumpulan aset visual dan animasi

Ketujuh video yang akan dibuat membutuhkan elemen-elemen penunjang, seperti

animasi karakter, aset visual dalam bentuk 2D (latar belakang adegan), efek suara,

dan musik latar.

®F ®F P F R EN
&

Sumber: Pribadi

Setiap aset visual dan animasi yang telah diberikan oleh rekan tim, dikumpulkan di

Google Drive, dapat dilihat pada Gambar 15. Aset-aset tersebut diunduh dan

dijadikan di dalam satu folder.

Tabel 6. Pengumpulan aset visual dan animasi

Gambar 15. Kumpulan aset visual dan animasi di Google Drive

Gambar

Jenis File | Sumber Jumlah file Format
Aset visual | Rekan tim 169 .png
(Aurora)
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karakter

Rekan tim 172
(Aurora)

.mp3 dan

.mov
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4. 3.2 Pengumpulan audio dari sumber eksternal

Tabel 7. Sumber audio eksternal

banyak jumlahnyajika diperlihatkan untuk keseluruhan tujuh video.

dan Mixkit menyediakan banyak jenis audio yang commercial free.

Tabel 6 di atas hanyamenunjukkan aset visual dan animasi di Video 1 karena terlalu

Perlu adanya efek suara untuk memberikan ambience dan background musik lain
yang mendukung keseluruhan video. Oleh karena itu, efek suara dan latar musik
diambil dari sumber eksternal. Untuk mencegah terjadinya penyalahgunaan hak

cipta, audio yang digunakan harus commercial free use. Website seperti Freesound

File
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Sumber Jenis File Jumlah | Format
Back, d

https://freesound.org/s/688 /6 7/ - ‘groun wav
music
Back: d

https://freesound. org/s/750216/ 9 ‘groun 3 .mp3
music

https: fmixkit.co/free-stock- Background

. o ) .mp3
musicimoed/aplifting/ music
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https://freesound.org/s/746444/
https://freesound.org/s/637552/
https://mixkit.co/free-sound-

effects/discover/people/
https://freesound.org/s/144904/
https://mixkit.co/free-sound-
effects/punch/
https://freesound.org/s/d41708/
https://freesound.otg/si569568
https://freesotindiorg/s/519201
https://fi€esound.org/s/568246/
https:/Mreéesound.org/s/763798/
https://freesound.org/s/482832/ Sound 2 .wav,
https://freesoundiorg/s/21 8184/ effects .mp3
https://freesound.org/s/271326/
https://freesoundsong/sild4id9/
https://freesound.org/s/S0725/
https://freesound.org/s/216878/
https://freesound.org/s/425781/
https://freesound.org/s/522299/
https://freesound.org/s/591533/
https://freesound.org/s/ 71777/
https://freesound.org/s/238226/
https://freesound.org/s/63 7552/
Mr. Horse (Animation Composer,
Plugin After Effects)
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4.4 Assembly
Tahapan Assembly pada subbab ini mencakup assembling audio dan compositing.

4.3.1 Audio

: ;Iaquins ueangakuaw ue

A. Pembuatan background music

Pembuatan musik latar belakang menggunakan aplikasi Garageband di iPhone.
Musik ini digunakan di ketujuh video sebagai background music, dengan judul “a

dramatic entrance”.
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Gambar 16. Pembuatan background musie di Garageband
Sumber: Pribadi

B. Perekaman dan penyuntingan voiceover

Peneliti bertanggung jawab atas pembuatan voiceover untuk tiga karakter, yaitu
Arga, Alya, dan Dina. Perekaman pada awalnya menggunakan mic headphone
Rexus Vonix F30 dan alat perekam suara bawaan laptop, ternyata kualitas audio
yang dihasilkan tidak begitu baik. Terlalu banyak white noise . yang masuk, dan
terdengar seperti adanya suara aliran listrik. Oleh karena itu, alat perekam diganti
dengan smartphone dan aplikasi perekam suara bawaan 10S. Audio yang dihasilkan
lebih jernih, walaupun masih terdengar noise, kejelasan vokal terdengar dengan

jelas.

Recording (4)

Gambar 17" Aplikasiperckam suara. Kirit Windows, Kanan10S
Sumber: Pribadi
File rekaman yang sudah jadi di smartphone, diunggah ke Google Drive untuk
diunduh lewat laptop dan lanjut ke proses penyuntingan. Penyuntingan dilakukan
di Audacity, tetapi karena file rekaman dari smartphone berformat .m4a, Audacity
tidak mendukung format tersebut. File rekaman harus di-convert terlebih dahulu ke

dalam format .wav atau .mp3 lewat online converter, yaitu https://online-audio-

converter.com.
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Kemudian, file yang sudah di-convert akan dibuka di Audacity. Proses pernjernihan

suara pada tiap file audio dilakukan dengan menggunakan OpenVINO Al Effects

X
o
&
2]
o
&

Noise Suppression. Pengaturan noise suppression dapat dilihat pada Gambar /8

sebelah kanan.
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Carxe Acply

Gambar 18."OpenVINO Al milik Audacity

Sumber: Pribadi

Gambar /8 sebelah kiri menunjukkan lokasi fitur noise suppression. Gambar
sebelah kanan menunjukkan pengaturan noise suppression.

Untuk suara karakter Arga, file audio harus diubah pitch-nya agar menyerupai suara
laki-laki. Untuk melakukan hal tersebut, dibantu dengan Al Voice Changer milik

ElevenLabs.10.

=
Gambar19..Voeice Changer di ElevenLabs

Sumber: Pribadi

Berikut adalah jumlah voiceover untuk keseluruhan tujuh video.

Tabel 8. Jumlah voiceover yang digunakan di setiap video

Jumlah voiceover yang digunakan Format
Video 1 9 .wav dan .mp3
Video 2 16
Video 3 14
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Video 4 9
Video 5 9
Video 6 9
Video 7 11
Total 77

4.3.2 Compositing

Langkah awal dalam proses compositing menggunakan Adobe. After Effects
dimulai dengan pembuatan proyek baru. Tahap ini akan memunculkan jendela
pengaturan untuk'menentukan pengaturan composition, seperti resolusi, durasi, dan

frame rate.

Gambar 20. Jendela Composition settings
Sumber: Pribadi

Pada Gambar 22, tidak banyak pengaturan bawaan After Effects yang diubah.
Pengaturan ‘menggunakan preset,Social Media. Landscape HD dengan resolusi
1920x1080px, dan 30 frame per second. Durasi diatur menyesuaikan dengan
seberapa lama satu scene akan berjalan nantinya.

Pada composition yang sudah dibuat, Penulis mengimpor seluruh aset yang

diperlukan ke dalam proyek.

Gambar 21. Importing file

Sumber: Pribadi
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Setelah file atau folder yang dibutuhkan dipilih, proses importing dapat dilanjutkan
melalui opsi Import atau Import Folder, sebagaimana ditunjukkan pada Gambar 23.
File yang berhasil diimpor akan muncul di panel Project. Untuk menampilkan aset
tersebut dalam composition, file dari panel Project dipindahkan ke panel Timeline,

sehingga dapat terlihat pengolahan asetnya dalam panel Composition.

coannopanasRREe taN

Gambar 22. Urutan aset masuk ke dalamcomposition

Sumber: Pribadi

Pada Gambar 24, kotak yang berwarna hijau adalah panel Project yang berisi semua
jenis file yang diimpor dari storage laptop. Kotak yang berwarna kuning adalah
panel Timeline yang berfungsi sebagai tempat untuk memberikan animasi pada
berbagai jenis layer, termasuk /ayer file. Kotak yang berwarna merah adalah panel
Composition untuk melihat preview dari layar yang sedang dikerjakan.

Seluruh /ayer yang ada di panel Timeline disusun dan diatur posisinya agar sesuai
dengan storyboard dan framing yang dibuat oleh rekan tim. Urutan /ayer yang
paling atas akan terlihat di posisi‘paling depan pada panel.Composition, dan begitu
pula sebaliknya untuk urutan /ayer di paling bawah. Jika urutan /ayer salah, maka
scene pada panel Composition akan terlihat berantakan. Gambar 25 di bawah
menunjukkan perbandingan tampilan scene sebelum dan sesudah mengurutkan

layer.
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Gambar 23. Perbandingan urutan /ayer

Sumber: Pribadi

Pada Gambar 25 sebelah kiri, menunjukkan tampilan seene sebelum /ayer diurutkan
dengan benar; sedangkan pada Gambar 25 sebelah kanan /ayer sudah diurutkan
dengan benar.

A. Keying

Footage animasi yang diberikan oleh rekan tim berformat .mp4 dan memiliki green
screen. Teknik menghilangkan latar green screen pada footage disebut sebagai
keying. Keying adalah teknik untuk membuat bagian tertentu dari gambar menjadi
transparan dengan memilih satu warna atau tingkat kecerahan (luminansi) tertentu.
Saat warna atau kecerahan itu dihilangkan (di-key), semua bagian gambar yang
memiliki warna atau kecerahan serupa akan menjadi transparan, sehingga bisa
diganti dengan gambar atau video lain di belakangnya, (Adobe, 2024b). Pada
proyek penelitian ini, efek keying yang digunakan adalah Keylight. Menurut Adobe
sendiri, efek Keylight ini sangat unggul dalam color-keying, dan terbukti karena
memenangkan penghargaan Academy. Perbandingan antara efek Color Key, Linear

Color Key, dan Keylight dapat dilihat pada ketiga gambar di bawah ini.

Gambar 24. Efek Color Key
Sumber: Pribadi
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Gambar 25. Efek Linear Color Key
Sumber: Pribadi

£ KEYLIGHT
N/

Gambar 26. Efek Keylight
Sumber: Pribadi

Dapat terlihat perbedaan antara Gambar 24, Gambar 25, dan Gambar 26. Efek
Color Key tidak sepenuhnya menghilangkan green screen pada footage animasi,
begitu pula dengan efek Linear Color Key yang masih menyisakan garis hijau di
pinggiran animasinya, sedangkan efek Keylight dapat menghilangkan green screen

sepenuhnya tanpa ada sisa yang harus dibersihkan.

B. Penggunaan 3D Layer dan Camera Layer
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Untuk dapat mengatur posisi‘aset.datar (2D) dalam ruang.3D; layer aset harus
diubah menjadi 3D layer, dengan cara mengaktitkan mode 3D layer di tiap layer
aset yang ingin dimanipulasi pada ruang 3D. Tombol untuk mengaktifkan mode

tersebut dapat dilihat pada Gambar 27.
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Allows this layer to be manipulated in 3 dimensions

None

Gambar 27. Tombol mode 3D Layer
Sumber: Pribadi

Pada Gambar 27 menunjukkan mode 3D Layer yang sedang aktif.
Tak cukup hanya menyalakan mode 3D layer saja, agar peneliti bisa melihat dan
bekerja dalam ruang 3D, perlu ditambahkan sebuah camera layer. Camera layer

inilah yang membuat aset terlihat berjarak antara satu dengan yang lainnya.

Loyer Eflect Ammstion View Window Help

New > Teat Chtl« AR« Shf-T
Solid Cerd¥
— Light. Ctrie Alt+Shifee L
Dpen Layer
= = Camera,. Crte Al Shifts ©
Open Layer Source Ax+Numpad Enter
= Null Object Ctrle AR+ ShiteY
Reveal in Explocer

Shape Layer

Mazk Adjustirent Layer Cirde Al Y

Mask and Shape Path Cortent-Aware Fil Leyer

Quahity Adobe Photoshop File.,

Swtches Maxon Cnerna 40 Fle

Gambar 28. Menambahkan Camera Layer
Sumber: Pribadi

Pada Gambar 28 menunjukkan penambahan camera layer .

Saat tombol Camera di atas di klik, maka akan muncul pop-up window yang berisi
camera settings. Camera Settings ni_berguna untuk mengatur tipe kamera yang
dibutuhkan. After Effects memiliki pilihan antara tipe one-node camera atau rwo-
nodes camera. Tipe one-node camera lebih cocok digunakan pada proyek ini
karena pergerakan kamera hanya perlu mengatur properti position dan focus
distance, daripada. two-nodes. camera di mana pergerakan kamera juga harus
mengatur properti Point of interest, (Science-Motion;»2023). Video animasi ini
sudah cukup banyak menggunakan keyframe, sehingga jika proyek ini
menggunakan fwo-nodes camera maka semakin banyak pula penggunaan
keyframe-nya. Hal ini dapat memperlambat proses compositing. Kesimpulannya
adalah karena animasi ini membutuhkan banyak keyframing, maka one-node

camera lebih cocok untuk digunakan.
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Gambar 29. Jendela Camera Settings
Sumber: Pribadi

Gambar 29 adalah pengaturan camera layer menggunakan one-node camera tanpa
mengubah pengaturan bawaan aplikasi.
Berikut adalah tampilan aset dalam sebuah scene sebelum dan sesudah 3D layer

diaktifkan dan camera layer ditambahkan.

Gambar 30. Perbandingan tampilan scene (Camera Layer)

Gambar 30 di sebelah.kiri menunjukkan tampilan posisi aset dalam sebuah scene
sebelum mengaktifkan 3D layer dan sebelum diberikan camera layer, sedangkan
gambar di sebelah kanan adalah tampilan scene setelah 3D layer diaktifkan dan

camera layer sudah diberikan.

C. Posisi layer terhadap sumbu x, y, dan z

Pengaturan posisi tiap /ayer aset terhadap sumbu x, sumbu y, dan terutama sumbu

z, bertujuan untuk bekerja dalam ruang 3D. Untuk melihat sumbu z dari tiap layer,
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view layout pada panel Composition diubah menjadi 2 views dan mengubah view
yang di sebelah kiri menjadi Custom View I. Pilihan mengubah view layout ini

memudahkan peneliti untuk memosisikan tiap /ayer pada ruang 3D.

Gambar 31. View Layout
Sumber: Pribadi

Gambar 3/ menunjukkan dimana tombol view layout berada.

Untuk mengatur posisi setiap layer aset; seluruh layer terlebih dahulu di-highlight
atau dipilih pada panel Timeline. Dengan menckan tombol P pada keyboard,
properti position dari masing-masing layer akan .ditampilkan, sehingga
memungkinkan penyesuaian posisi secara presisi. Peneliti harus menentukan /ayer
aset mana yang letaknya paling jauh dari kamera (background), dan aset mana yang
letaknya paling dekat dengan kamera (foreground). Semakin jauh posisi layer
dengan kamera, maka sumbu z"bernilai positif. Sebaliknya, jika posisi /ayer

semakin dekat dengan kamera maka sumbu z bernilai negatif.

Gambar 32. Posisi layer terhadap sumbu x, y, z
Sumber: Pribadi

Gambar 32 menunjukkan pengaturan posisi tiap /ayer terhadap sumbu x, y, dan z.
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Gambar 34. Perbandingan tampilan scene (3D space)
Sumber: Pribadi

Gambar 33 menunjukkan letak /ayer aset dalam ruang 3D.

Gambar 34 adalah perbandingan tampilan scene sebelum dan sesudah diatur
posisinya dalam ruang 3D.

Pengaturan posisi layer pada proyek ini mirip dengan teknik multiplane
compositing yang digunakan pada penelitian terdahulu di artikel jurnal *“Teknik
Digital Compositing dalam Animasi 2D. “Menjaga Rinjani””. Kemiripannya
terletak pada pembagian aset visual menjadi background, middle ground, dan

foreground.

D. Pengaturan opsi Camera Layer

Untuk mendapatkan ilusi kedalaman (depth) dan efek paralaks adalah dengan
menyalakan opsi Depth of Field dan juga mengatur Aperture antara 300-400 pixels.
Opsi Aperture ini bisa diatur sesuai kebutuhan, semakin tinggi nilai aperture, maka

akan semakin buram posisi layer yang jauh dari fokus kamera.
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Gambar 35. Camera options
Sumber: Pribadi

Gambar 35 adalah berbagai opsi yang dimiliki oleh camera layer.

Saat posisi tiap layer sudah sesuai, dilanjutkan dengan menyesuaikan posisi kamera
dan bagaimana kamera akan bergerak. Cara menggerakkan kamera adalah dengan
memberikan keyframe untuk properti position pada camera layer di detik tertentu.
Opsi Focus Distance juga diberikan keyframe untuk disesuaikan karena saat posisi
kamera berubah, fokus kamera akan tetap diam. Focus distance inilah yang

mengarahkan pandangan audiens.

Gambar 36. Keyframe pada camera layer

Sumber: Pribadi

Gambar 36 adalah penempatan keyframe properti position dan opsi focus.distance
camera layer pada timeline.

E. Penerapan Prinsip Animasi (Staging dan Ease in & Ease Out)

Posisi kamera harus sesuai dengan framing pada storyboard. Di sini lah prinsip
animasi staging diterapkan. Penggunaan berbagai shot dan angle kamera pada

proyek penelitian ini merupakan penerapan dari staging.
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Tabel 9. Penerapan prinsip Staging

Frame

Angle/Shot | Tujuan
& Over the Staging kamera ini menunjukkan
shoulder kepada penonton bahwa ada dua
" ‘ __Q Shot, Eye- | orang yang sedang berbicara.
: «\ level
: Angle
Medium Staging kamera ini bertujuan untuk
| Close up | menunjukkan raut wajah karakter dan
; ’ Shot, badannya lebam
4 Eye-level
I Angle
Medium Staging kamera ini betujuan untuk
Shot, menampilkan karakter dengan
Eye-level | tampilan bajunya.
Angle
Medium Staging kamera ini dipadukan dengan
Close Up | layering antara foreground dan
Shot background, Shot ini bertujuan untuk
Eye-level | menunjukkan dinamika sosial antara
Angle, dua orang di depan yang sedang
bergosip dengan seseorang di
belakang yang terlihat dikucilkan.
Medium Staging kamera ini menggunakan
shot, layering antara foreground dan
Eye-level” | background, Shot ini bertujuan untuk
Angle menunjukkan emosi karakter di depan
yang ketakutan terhadap omongan
orang-orang dan dihakimi.
Wide shot, | Staging kamera ini memadukan wide
High shot dengan high angle camera. Wide
angle shot bertujuan untuk menunjukkan
(slight) lingkungan sekitar karakter dan di

mana karakter berada, serta
menunjukkan karakter sedang
menyembunyikan wajahnya ke lutut.
High angle bertujuan untuk
memperlihatkan posisi karakter di
bawah yang terasa tidak berdaya dan
lemah.
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penggunaan graph value di After Effects.

o =
“x'. Low Kamera terlihat sedikit menengok ke
(8] angle, atas bertujuan untuk menggambarkan
‘; = %8 over the dua karakter di belakang yang terlihat
;3"' : ; shoulder lebih dominan dan punya kuasa lebih.
é T i shot, Over the shoulder menunjukkan
3 & : medium karakter korban (Dina) dari belakang
a o shot badannya, membuat penonton
: —
2 4 memiliki sudut pandangnya yang
§ § sedang rentan. Denganimedium shot,
a = kita dapat melihat tubuh pelaku
5 % dengan jelas dan dominan daripada
o
g ‘% tubuh korban yang terasa kecil dan
o :-'_ tak berdaya.
i; - Long shot, | Long shot memperlihatkan
= g high angle | lingkungan sekitar seperti gedung,
S “ danorang-orang di sekitarnya. Shot
g ini digunakan untuk mengatur
g- suasana sebelum mengambil gambar
g karakter atau aksi yang lebih dekat
3
v dan lebih mendetail.
g High angle menciptakan kesan jarak
2 atau keterpisahan dan berguna untuk
% menampilkan lokasi tanpa berfokus
g— pada karakter individual.
a
o
3
3
n
2
o
o
c
&
3
£
3
T
-

Prinsip ease in-ease out atau bisa juga disebut slow in-slow out, diterapkan di

pergerakan kamera saat zoom, "dan panning. Prinsip ini dapat dilihat pada

Gambar 37. Graph Value di After Effects
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Gambar 38. Penerapan Ease in-Ease out
Sumber: Pribadi

Gambar 37, menunjukkan penggunaan graph value yang menerapkan prinsip ease
in-ease out pada pergerakan camera layer. Gambar 38, menunjukkan frame by
frame pergerakan kamera menggunakan graph value yang menerapkan prinsip ease

in-ease out.

F. Penyesuaian audio di dalam scene

Proses compositing yang selanjutnya adalah menyatukan file audio seperti
voiceaver, dan sound effect ke dalam scene, Untuk menyatukan yoiceover dan
sound effects ke dalam scene, dilakukan di After Effects karena penempatan
(timing) audio harus lebih spesifik. Selain itu, untuk menyatukan background music

dengan scene, dilakukan di Capcut karena timing audio tidak harus begitu spesifik.

Gambar 39. Menyatukan audio di After Effects
Sumber: Pribadi

Gambar 39, menunjukkan urutan layer audio pada timeline di After Effects.
Penyatuan audio yang dilakukan di Capcut berguna untuk menyeimbangkan
volume voiceover, sound effects, dan background music. Awalnya penyeimbangan

volume ini dilakukan di After Effects, tetapi hasilnya kurang maksimal karena
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volumenya diatur secara manual satu per satu. Capcut memiliki fitur Loudness

normalization, sehingga penyeimbangan volume bisa dilakukan secara otomatis.
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Gambar 40. Menyatukan audio di Capcut

Sumber:; Pribadi

Gambar 40, menunjukkan urutan layer audio pada timeline di Capcut.

G. Penyatuan scene yang sudah di-render

Setiap scene yang sudah di-render kemudian digabung menjadi rangkaian video
yang sesuai dengan naskah dan storyboard. Tiap scene diberikan efek transisi dari
plugin Animation Composer di After Effects. Penggabungan scene kemudian

dilakukan di Capcut.
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Gambar 41. Pemberian efek transisiscene di After Effects
Sumber: Pribadi
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Gambar 42. Penggabungan scene di Capcut
Sumber: Pribadi

Gambar 4/ dan Gambar 42, menunjukkan perbedaan tampilan penggabungan scene
antara di software After Effect dan Capcut.
H. Pemberian Open Captions

Pemberian open captions dilakukan di Capcut: Capcut memiliki fitur pendeteksi
bahasa yang digunakan pada video, sehingga dapat mengubah audio menjadi teks

secara otomatis.

T—_—

L AEDUNS DNRE Y,

R TR T

M| ONER B TV s s paaTa

Gambar 43. Fitur Captions di Capcut
Sumber: Pribadi

Gambar 43, menunjukkan fitur generate captions dan juga pengaturan untuk
mengubah gaya huruf captions.
1. Exporting

Jika sebuah scene dianggap sudah jadi, maka scene tersebut akan di-render
menggunakan Adobe Media Encoder. Media Encoder memiliki banyak preset

untuk format dan output video. Selain itu, ukuran file video yang di-render juga
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lebih kecil daripada file video yang di-render di After Effects langsung. Preset yang
digunakan adalah High Quality 1080p HD, preset ini dipilih karena estimasi ukuran
file yang dihasilkan kecil, tetapi tidak mengorbankan kualitas gambar video.
Output yang dihasilkan berupa file .mp4 dengan format H.264, berukuran
1920x1080p (landscape), resolusi 1080p.
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Gambar 44. Export settings di Media Encoder

Sumber: Pribadi

Gambar 44 adalah jendela pengaturan ekspor di Media Encoder.

Exporting di Capcut dilakukan untuk video yang sudah diberi captions dan volume
adjusting. Exporting di Capcut juga dilakukan guna menghasilkan video dengan
orientasi portrait untuk media sosial Instagram. Output yang dihasilkan adalah file
video berformat .mp4, dengan resolusi 1080p, berukuran 1920x1080px (landscape)
dan 1080x1920px (portrait).
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Gambar 45. Export settings di Capcut

Sumber: Pribadi
Gambar 45 adalah jendela pengaturan ekspor di Capcut.
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4.5 Pengujian

Proses pengujian adalah tahap testing dalam metode MDLC. Tujuannya adalah
untuk melihat apakah video animasi yang dibuat sudah layak untuk didistribusikan.
Hasil dari pengujian ini berupa saran atau masukan, yang nantinya digunakan untuk
memperbaiki dan menyempurnakan video di.tahap berikutnya. Ada dua jenis
pengujian, yaitu alpha testing (dilakukan-oleh peneliti dan rekan tim), dan beta
testing (dilakukan oleh ahli“media, ahli materi, pengguna animasi dan calon

penonton).

4.5.1 Deskripsi Pengujian

Tahapan pengujian dibagi menjadi alpha testing dan beta testing. . Alpha testing
dilakukan oleh peneliti dan rekan tim. Tujuan dari dilakukannya alpha testing
adalah untuk melihat apakah ada kekurangan dan kesalahan pada video animasi saat
proses compositing berjalan dan saat setelah video di-export. Beta testing dilakukan
oleh ahli materi, ahli media, pengguna animasi, dan target audiens: Tujuan dari beta
testing adalah menilai kesesuaian konten video dengan Permendikbud No.55 Tahun
2024, penggunaan camera layer, prinsip animasi (ease-in & ease-out dan staging),
dan menilai apakah video animasi ini dapat membuat penonton melewati tahapan
AIDA- dari mengidentifikasi bentuk kekerasan.dan pergerakan kamera sampai

dengan termotivasi untuk membagikan video sebagai langkah pencegahan.

4.5.2 Prosedur Pengujian

A. Alpha Testing

Alpha testing dilakukan oleh tim peneliti pada saat proses pembuatan animasi. Hal
ini berjalan seiringan dengan tahap assembly. Alpha testing bertujuan untuk
mengatasi jika adanya kendala pada saat compositing danmemastikan tidak adanya
kecacatan pada saat video sudah di-render. Penjelasan prosedur alpha testing:

a. Video animasi ditonton oleh peneliti melalui preview di After Effects untuk
melihat apakah ada kesalahan dan kendala dalam aspek penggunaan camera
layer, prinsip animasi (staging dan ease in-ease out), dan kualitas audio.

b. Jika ada kendala pada saat compositing, Peneliti akan mencari solusi untuk
mengatasi kendala tersebut sampai terselesaikan.

c. Jika ada kendala pada saat video sudah di-render. Peneliti akan kembali lagi
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ke tahap assembly untuk memperbaiki kesalahan yang ada pada video.

Tabel 10. Aspek yang diuji pada Alpha Testing

Aspek yang diuji Hasil yang diharapkan

Penempatan posisi Posisi antara foreground, background, dan layer di

reydid ey

eueyer HabaN yiuwyajod yijw eydid eH O

layer dalam sumbu x, | antaranya harus sesuai dengan storyboard.

y, dan z

Penggunaan camera Pergerakan kamera yang dihasilkan terlihat halus, tidak
layer terlalu cepat, dan tidak terlalu lambat.

Jarak fokus kamera harus sesuai dengan objek. yang
ingin disorot dan menjadi pusat perhatian.

Pada saat menggunakan teknik depth. of fields,
pengaturan aperture kamera tidak terlalu besar,

sehingga objek wyang jauh dari kamera masih bisa

diidentifikasi.
Prinsip animasi Penerapan staging sudah dapat terlihat dari framing dan
(staging dan ease in- | pengambilan s/iof dan angle kamera.
ease out) Penerapan ease in-ease out membuat pergerakan

kamera menjadi lebih mulus.

Kualitas audio Volume antara sound effects, voiceover dan background
music sudah seimbang. Tidak ada lagi suara yang saling
bertindih. Volume  background music tidak lebih
kencang daripada voiceover: Voiceover sudah tidak ada
noise yang menggangu. Sound effect sudah sesuai

dengan adegan yang berjalan. Background music sudah

: JIaquins ueangakuaw uep ueywnjueduaw edue) juj syny eAe) yninjas neje uejbeqgas dynbuaw bueiejg *L

mendukung atmosfer dan suasana scene.

B. Beta Testing

Setelah video animasi telah lulus tahap alpha testing oleh tim peneliti, langkah
selanjutnya adalah membawa ketujuh animasi untuk melalui tahap beta testing oleh
ahli materi, ahli media, pengguna animasi, dan target audiens.
a) Teknis pengujian oleh ahli materi:
a. Ahli materi menonton keseluruhan 7 video terlebih dahulu.

b. Setelah menonton, peneliti akan memberikan pertanyaan-
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pertanyaan terkait kesesuaian konten dari ketujuh video.

c. Ahli materi memberikan pendapat dan masukkan atas ketujuh video
yang sudah ditonton.

Daftar pertanyaan yang diajukan kepada ahli materi dapat dilihat pada
halaman lampiran, Lampiran 6.
Teknis pengujian oleh ahli media:

a. Ahli media menonten keseluruhan 7 video terlebih.dahulu.

b. Setelah ~menonton, peneliti akan memberikan. pertanyaan-
pertanyaan terkait aspek teknis compositing.

c.. Ahli media memberikan pendapat dan masukkannya.

Daftar pertanyaan yang diajukan kepada ahli media dapat dilihat pada
halaman lampiran, Lampiran 7.
Teknis pengujian oleh pengguna animasi (Satgas PPKPT):

a. Peneliti memberikan ketujuh video terlebih dahulu, sehari sebelum
wawancara, untuk ditonton oleh anggota Satgas. Hal ini dilakukan
supaya user bisa menonton video dengan kualitas yang lancar, dan
menghindari /ag internet jika ditayangkan via Google Meet.

b. Keesokan harinya, peneliti dan user bertemu via Google Meet untuk
melakukan wawancara.

c. Peneliti memberikan pertanyaan-pertanyaan terkait aspek kualitas
materi yang disampaikan, sserta ‘kelayakan animasi jika akan
digunakan oleh user.

d. User memberikan tanggapan.

Daftar pertanyaan yang diajukan kepada pengguna animasi dapat dilihat
pada halaman lampiran, Lampiran §.

Teknis pengujian oleh target audiens:

Berbeda dengan ketiga pengujian di atas, pengujian kepada target audiens
dilakukan menggunakan kuesioner, alih-alth wawancara. Hal ini
dikarenakan target audiens mencakup warga kampus PNJ yang jumlahnya
sangat banyak. Oleh karena itu, teknik kuesioner lebih cocok diterapkan di
pengujian ini. Peneliti membuat pernyataan kuesioner dengan teori AIDA

(Awareness, Interest, Desire, Action). Adaptasi teori ini berguna untuk
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mengevaluasi seberapa baik video animasi membuat penonton melewati

tahapan attention, intrest, desire, sampai dengan action, (Yuly et al., 2022).

Model AIDA menguraikan konsep luas mengenai "efektivitas" ke dalam

dimensi-dimensi spesifik yang berlandaskan teori, yaitu:

Attention/Awareness: Apakah video animasi mampu menarik
perhatian audiens dan membuat mereka menyadari informasi yang
disampaikan?

Interets;Apakah video animasi dapat mempertahankan:perhatian
audiens dan mendorong mereka untuk mengetahui lebih jauh atau
terlibat lebih dalam?

Desire: Apakah video animasi membangkitkan motivasi atau
kecenderungan dalam diri audiens terhadap topik yang
disampaikan?

Action: Apakah video animasi mendorong audiens untuk mencegah

terjadinya kekerasan?

Aspek yang diuji kepada audiens; yaitu: materi video, dan compositing.

Alur pengisian kuesioner oleh responden:

1) Responden mengisi identitas diri, seperti email, nama lengkap, jenis

kelamin, status akademik di PNJ, jurusan, program studi, dan

semester

2) Responden memilih judul video yang ingin ditonton.

Pilihlah dari 7 judul video berikut yang ingin Anda tonton!
Anda bisa menonton video yang lannya setefah menjawab kvesioner dari piWian pertama Anda df sind
Kenall 6 Bentuk Kekerasan Ini’ - A Mini Serjes (Teaser)
Kenall 6 Bentuk Kekerasan Inl' - A Mind Series (Kekerasan Fisik)
Kenali 6 Benuk Kekerasan Ini? - A Mini Series (Kekerasan Psikis)
Kenolt 6 Bentuk Kekerasan Ini! - A Mini Series (Perundungan)
Kenali 6 Bemuk Kekerasan Inl! - A Mini Saries (Kekerasan Seksual)
Kenal 6 Bentuk Kekerasan Ini! - A Mini Serles (Diskriminas dan Intolerans
Kenall 6 Bentuk Kekerasan Inl! - A Mini Series (Kebijakan yang mengandung kekerasan)

Gambar 46. Pilihan judul video yang bisa ditonton
Sumber: Pribadi
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3) Responden menonton video yang dipilih.
4) Responden mengisi kuesioner dengan pernyataan-pernyataan pada
Tabel 11.

5) Responden diberikan pilihan untuk menonton video yang lain atau
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mengakhiri kuesioner.

Tabel 11. Daftar pernyataan kuesioner

Aspek Materi Video

Awareness | Setelah menonton video di atas, saya dapat
mengidentifikasi/memahami contoh dari (salah satu bentuk

kekerasan).

Interest Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik

untuk menonton video sampai akhir.

Desire Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi
untuk mencegah terjadinya kekerasan (salah satu bentuk

kekerasan) di lingkungan kampus.

Action Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu
mencegah kekerasan dengan membagikan video ini ke
orang sekitar saya dan melapor ke Satgas PPKPT jika

melihat adanya bentuk kekerasan ini.

Aspek Compositing

Awareness | Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek

karena adanya pergerakan kamera.

Interest Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan caption

membuat saya semakin tertarik dengan animasi ini.
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Desire Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton
hingga akhir.
Action Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT

membuat saya ingin menyimpan informasi tersebut untuk

berjaga-jaga.

Setiap pernyataan akan diberikan 4 pilihan jawaban yang memiliki skor

tergantung dari jenis pernyataannya — positif atau negatif. Pernyataan positif
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dimaksudkan untuk mendukung efektivitas video animasi, sedangkan

pernyataan negatif dimaksudkan untuk menolak efektivitas video animasi,

(Septiani et al., 2025).

Tabel 12. Bobot nilai Skala Likert 4 poin

Pilihan Jawaban

Nilai skala

Pernyataan Positif Pernyataan Negatif
Sangat Setuju 4 1
Setuju 3 2
Tidak Setuju 2 3
Sangat Tidak Setuju 1 4

Sumber: (Septiani et al., 2025)

4. 5.3 Data Hasil Pengujian

A. Hasil Alpha Testing

Tabel 13. Hasil Alpha Testing

Aspek yang . . Kendala yang Solusi yang
diuji Hasil JARECRARPRARSSER ) dilakukan
Penempatan | Posisi antara foreground, | Pada Video 6,
posisi layer | background, dan layer di | scene f1, menit Posisi layer
dalam antaranya harus sesuai 0:09 -0:012, dalam sumbu x,
sumbu X, y, | dengan storyboard. posisi layer y, dan z diatur
dan z animasi karakter | ulang hingga
tidak sesuai sesuai dengan
dengan storyboard
storyboard.
Penggunaan | Pergerakan kamera yang | Pada Video 1, Pada Video 1,
camera dihasilkan terlihat halus, | scene chara 6, pergerakan
layer tidak terlalu cepat, dan menit 0:57 — kamera
tidak terlalu lambat. 1:005pergerakan | diperlambat lagi
Jarak fokus kamera harus | dan transisi dengan
sesuai dengan objek yang | kamera terlalu menjauhkan
ingin disorot dan menjadi | cepat, sehingga posisi antar-
pusat perhatian. tulisan yang ada | keyframe pada
Pada saat menggunakan | tidak sempat timeline.
teknik depth of fields, terbaca
pengaturan aperture Pada Video 2,
kamera tidak terlalu Pada Video 3, jarak focus
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besar, sehingga objek
yang jauh dari kamera
masih bisa diidentifikasi.

scene 1, menit
0:10 - 0:16, jarak
fokus kamera
sedikit lebih jauh
dari karakter
Dina, sehingga
layer-nya terlihat
buram.

Pada Video 1,
Scene penjelasan
Arga, menit 1:01,
nilai aperture
yang digunakan
terlalu besar,
sehingga layer
background
landmark PNJ
terlalu buram.

distance pada
camera layer
disesuaikan
dengan posisi
layer karakter.

Pada Video 1,
nilai aperture
diperkecil
menjadi 250.
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Prinsip Penerapan staging sudah Framing camera
animasi dapat terlihat dari Pada Video 2, layer diatur lagi
(staging framing dan pengambilan | scene 6, menit agar
dan ease in- | shot dan angle kamera. 1:02 - 1:05, menampilkan
ease out) Penerapan ease in-case penggunaan shot | detail raut wajah
out membuatpergerakan | c/ose'up belum karakter
kamera menjadi lebih menampilkan bersamaan
mulus. wajah karakter dengan
dan badannya badannya yang
yang lebam lebam.
dalam satu frame.
Keyframe
Pada Video 6, position pada
scene {1, menit camera.layer
0:03=0:08, menggunakan
panning kamera | graph value
ke karakter Arga | yang
masih terasa menerapkan
kaku. prinsip ease in-
ease out
Kualitas Volume antara sound Kendala audio di | Menghilangkan
audio effects, voiceover dan Video 5 saat audio yang
background music sudah | sudah di-upload | saling bertindih
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seimbang. Tidak ada lagi
suara yang saling
bertindih. Volume
background music tidak
lebih kencang daripada
voiceover. Voiceover
sudah tidak ada noise
yang menggangu. Seund
effect sudah sesuai
dengan adegan yang
berjalan. Background
music sudah mendukung
atmosfer dan suasana
scene.

ke Google Drive.
Audio terdengar
menggema dan

di Capcut.

mengganggu
karena terdapat 2
audio sama yang
menyala.

B. Hasil Beta Testing

a) Pengujian oleh ahli media

Pengujian animasi ke ahli media dilakukan terhadap 6 video saja. Hal ini

dikarenakan Video 7 masih dalam tahap proses assembly. Jika menunggu

sampai Video 7 selesai, waktu untuk melakukan befa festing ke penguji-

penguji lain tidak akan cukup. Pengujian terhadap aspek teknis compositing
dilakukan oleh 2 ahli media.

Ahli Media 1. Wawancara dengan ahli media 1 dilakukan pada tanggal 24

Mei 2025 secara tertulis melalui ‘Google Form. Hasil wawancara dan

jawaban Ahli Media 1 dapat dilihat pada halaman lampiran, Lampiran /7.

Ahli Media 2. Wawancara dengan ahli media 2 dilakukan pada tanggal 26

Mei 2025 melalui Google Meet. Transkrip wawancara Ahli Media 2 dapat

dilihat pada halaman lampiran, Lampiran /2.

Tabel 14. Hasil'wawancara.oleh-Ahli-Media 2

Pertanyaan

Jawaban

Apakah penempatan posisi layer
dalam ruang 3D (X, Y, dan Z) sudah
akurat?

Nggak masalah sih kalau mau nanya
akurat apa nggak. Ya kadang-
kadang sebuah komposisi itu tidak
perlu terlalu persis perfect begitu.

Apakah pergerakan kamera
(panning, zooming, dolly, dll.) terasa

Efek dolly tidak terlihat, hanya
seperti pergerakan zoom saja.
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halus dan mendukung narasi?

Panning sudah cukup baik dan
halus.

Apakah fokus kamera (depth of
field) digunakan dengan tepat untuk
mengarahkan perhatian audiens?

Sudah bagus untuk mengarahkan
perhatian audiens.

Apakah pergerakan dan fokus
kamera sudah memberikan efek
paralaks yang tepat?

Belum terlihat efek paralaks.
(Menunjuk ke Video 5, scene 1)

Apakah kualitas audio daripengisi
suara karakter (voiceover) sudah
cukup bagus?(dalam aspek:
kejernihan'suara, tidak adanya noise
yang mengganggu, kejelasan ucapan
perkata)

Cukup bagus

Apakah penggunaan sound
effect sudah sesuai dengan adegan
yang sedang dimainkan?

Kamu tidak mempertimbangkan
sound design secara utuh.
Tambahkan suara ambience

Apakah transisi antar scene terasa
natural dan tidak membingungkan?

Masth membingungkan karena
kurang bridging visual.

b) Pengujian oleh ahli materi
Pengujian kepada ahli materi yang dilakukan pada tanggal 27 Mei 2025 hanya
menampilkan 6 video yang sudah jadi, karena Video 7 masih dalam proses
pembuatan. Oleh karena itu, dilakukan pertemuan wawancara lagi untuk
membahas Video 7 di tanggal 30 Me1 2025. Pengujian ini juga termasuk
pengujian oleh user, schingga narasumber merupakan ahli materi dan juga
pengguna animasi. Narasumber untuk pengujian ini adalah Ketua Satgas
PPKPT, yaitu Dra., Lenny Brida, Dipl. TESOL., M.Psi., M.Hum. Transkrip

wawancara secara lengkap dapat dilihat di halaman lampiran, Lampiran /0.

: JIaquins ueangakuaw uep ueywnjueduaw edue) juj syny eAe) yninjas neje uejbeqgas dynbuaw bueiejg *L

Tabel 15. Hasil wawancara terhadap ahli.materi

Pertanyaan Jawaban

VIDEO 1

Apakah video ini sudah
memberikan gambaran keseluruhan
dari 6 jenis kekerasan dengan
tepat?

Apakah informasi di video ini
sudah cukup untuk mengenalkan

Sudah memberikan gambaran yang
tepat

Sudah mengenalkan Satgas PPKPT,
dan menyampaikan informasi yang
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: JIaquins ueangakuaw uep ueywnjueduaw edue) juj syny eAe) yninjas neje uejbeqgas dynbuaw bueiejg *L

Satgas PPKPT ke warga kampus?
(cont: perubahan nama satgas
PPKS menjadi satgas PPKPT,
sekarang satgas harus menangani
kekerasan apa saja)

disebutkan, hanya saja belum detail

Apakah ada saran tambahan khusus
di video ini?

Cantumkan Permendikbud No. 55
Tahun 2024, sehingga penonton
paham kalau pembentukan Satgas ini
adalah mandat dari Kemendikbud.

VIDEO 2 -6

Apakah Ibu memperhatikan adanya
repetisi pembagian segmen.di tiap
video?

Iya ada, tapi tidak masalah karena
pengulangan itu perlu supaya
informasi bisa ditangkap dan
pengulangan di video-video ini tidak
membosankan.

Apakah segmen jalan cerita dari

Sudah cukup mewakili, tetapi belum

video kekerasan fisik sampai semua.
dengan video diskriminasi sudah

mewakili kasus-kasus yang ada di

dunia nyata?

Di segmen penjelasan, apakah Sudah cukup

kutipan dari Permendikbud sudah
cukup untuk menyebutkan bahwa
tiap jenis kekerasan itu memiliki
banyak contohnya?

Apakah kalimat ajakan mencegah
dan melapor di akhir masing-
masing video sudah memberikan
kesan yang memotivasi?

Sudah mengajak, hanya saja intonasi
dari suara karakternya masih kurang
berenergi dan bersemangat.

Apakah hotline pengaduan satgas
sudah benar? Walaupun nama
satgas masih PPKS?

Ya, karena dari pihak Satgas
memang belum mengganti

Apakah ada saran‘tambahan khusus
di keseluruhan 6 video ini?

Di Video 6 tadi, intonasikarakternya
dibuat agar tidak flat.

VIDEO 7

Pendapat/masukkan dari Bu Lenny:

e Konten video sudah sesuai cukup menggambarkan bentuk
kebijakan yang mengandung kekerasan.

e Penggunaan kata “Politiknik” pada visual sudah bagus karena tidak
menyinggung instansi mana pun.

e Contohnya kasusnya ditambahkan lagi, seperti misalnya kasus yang
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menyebabkan mahasiswa tertunda kelulusannya akibat kebijakan
akademik, asalkan ada bukti yang mendukung.

¢) Pengujian oleh pengguna animasi (Satgas PPKPT)

Pengujian animasi oleh para anggota dan koordinator Satgas PPKPT
dilakukan dengan wawancara luring dan juga daring. Narasumber yang
sempat diwawancarai berjumlah lima orang, yaitu:

e Dr. Lenny Brida, Dipl. Tesol., M. Psi., M.Hum., selaku Ketua Satgas
PPKPT.Transkrip wawancara dapat dilihat pada halaman lampiran,
Lampiran /0;

e Putra Rizqy Dwi Saepullah, selaku Anggota Divisi Perundungan.
Transkrip wawancara dapat dilithat pada halaman lampiran,
Lampiran /3;

o Elitaria Bestri Agustina Siregar, S.S., M.A, selaku Koordinator
Divisi Perundungan. Transkrip wawancara dapat dilithat pada
halaman lampiran, Lampiran /4;

e Muhammad Dhiausyams Suradijaya, sclaku Anggota Divisi
Diskriminasi dan Intoleransi. Transkrip wawancara dapat dilihat
pada halaman lampiran, Lampiran /35;

e Annatasya Cahya Putri, selaku Anggota Divisi Diskriminasi dan
Intoleransi. Transkrip .wawancara dapat dilihat pada halaman

lampiran, Lampiran /6.

d) Pengujian oleh target audiens

Pengujian animasi oleh target audiens dilakukan dengan menggunakan
Google Form sebagai alat pengumpulan data. Jumlah responden yang
didapatkan per tanggal 6 Juli 2025 adalah sebanyak 101 responden, yang
terdiri atas warga kampus PNJ: mahasiswa, dosen, dan juga tenaga
kependidikan. Pengujian animasi dibagi per judul video, sehingga analisis
data juga akan diuji dari masing-masing judul video.

Nilai tiap pilihan jawaban untuk pernyataan positif dibagi menjadi: Sangat
Tidak Setuju (STS) bernilai 1, Tidak Setuju (TS) bernilai 2, Setuju (S)
bernilai 3, Sangat Setuju (SS) bernilai 4. Rumus-rumus untuk Skala Likert
dapat dilihat di bawah ini.

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



ejiexyer pebapy )uuxauéod ujz| eduey

o
e
o
3
«Q
e
=1
o
o
-
=1
Q.
o
=
3
)
-
=
Q
=
o
=
.§-
=1
&
>
Q
o
3
~
o
=
o
=
o
i
o
-
°
S
=
"
=
=,
=
=
3
Q
)
=
—
o
=
o
-
g

N
Qo
o ]
s 8
3 @
«Q 2
15%
— | =
e =B
=
383
3 c
>33
o £
3 >
o =
o
353
-
3332
328
T e 3
[
T =8
o 3
2 =
2358
o
® 8 3
o
o
&%5E
538
= =
238
o -
= ©
w "
o 3
c &K
e i
F 3
x
588
S33
E53
=X e
o
3. 8§v
]
o
s Z
o —
3 K
S &
2 3
~
3 5
x 3
5 E
T 3
s
°
e £
g
=
=
=
=
-]
g
{1
o
2
o
[~
o
]
g
o
g
3
g
8
-]
i

=
m
=
2]
T
-~
8

X
Y
r
2
T
-+
Y
g.
=
py
=
;.
)
r
2.
r
=
[
Q
[
=-
.
)
r
)
=
Y

-
4
o
=
o
3

a
3
L]
=

']
e
=

o
“w
o
o
o

Q
o
=
o
-
o
=
w
o
c
-
c
=
N

<
o
—~
£
w
=
-
x
=

°
o
3
n
=
(o)
o
3
-
[~
3
=
o
=
Q.
o
>
3
m
=

~
o
o
|~
=~
=
o
=
w
c
3
o
o
-

e Menghitung Total Skor

Total Skor =Pn«* T
Pn = Bobot Skala

T = Jumlah jawaban responden pada tiap skala
e Menghitung Nilai Tertinggi (Y) dan Terendah (X)
Y = Skor tertinggi likert *.jumlah jawaban
X = Skor terendah likert * jumlahjawaban

e Menghitung Interval (1)

100

= Jumlah pilihan jawaban
e _Menghitung Index (%)

Total skor likert
% = * 100%

Y
(Erinsyah et al., 2024)

Dari rumus di atas didapatkan interval untuk mengambil kesimpulan analisis
data dalam tabel berikut,

Tabel 16. Interval Skor Pernyataan dan Keterangannya

o Interpretasi Pernyataan Interpretasi Pernyataan
Nilai Indeks .. :
Positif Negatif
75% — 100% Sangat Setuju Sangat Tidak Setuju
50% — 74.9% Setuju Tidak Setuju
25% — 49.9% Tidak Setuju Setuju
0% - 24.9% Sangat Tidak Setuju Sangat Setuju

Sumber: (Erinsyah et al., 2024)

Berikut adalah tabel-tabel hasil perhitungan Beta Testing dari Video 1
sampai dengan.Video 7 dari kuesioner melalui Google Form.

Tabel 17. Hasil beta testing Video 1

VIDEO 1 (Total responden = 25)
Y=4%*25=100

No Pernyataan

Setelah menonton video di atas, saya jadi tahu adanya perubahan
nama Satgas PPKS menjadi Satgas PPKPT.
Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
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Jumlah responden (T) 0 0 16 9
Total Skor (T x Pn) 0 0 48 36
Total Skor Likert 0+0+48+ 36 =84
Indeks (%) (84/100) * 100% = 84%
Setelah menonton video di atas, saya jadi tertarik untuk mengenali
bentuk-bentuk kekerasan yang bisa terjadi di lingkungan kampus.
Skala STS TS S SS
5 Bobot Skala«(Pn) 1 2 3 4
’ Jumlah respenden (T) 0 1 15 9
Total.Skor (T x Pn) 0 2 45 36
Total Skor Likert 0+2+45+36 =83
Indeks (%) (83/100) * 100% = 83%
Video animasi ini meningkatkan keinginan saya untuk mencari
tahu masing-masing bentuk kekerasan secara detail.
Skala STS TS S SS
3 Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
' Jumlah responden (T) 0 1 17 7
Total Skor (T x Pn) 0 2 51 28
Total Skor Likert 0+2+51+ 28 = 81
Indeks (%) (81/100) * 100% = 81%
Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu
mencegah kekerasan dengan membagikan video ini ke orang
sekitar saya.
Skala STS TS S SS
4. Bobot Skala (Pn) 1 ) 3
Jumlah responden (T) 0 1 16 8
Total Skor (T x Pn) 0 2 48 32
Total Skor Likert 0+2+48+32 =82
Indeks (%) (82/100) * 100% = 82%
Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena
adanya pergerakan kamera
Skala STS TS S SS
5 Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
' Jumlah responden (T) 0 2 16 7
Total Skor (T x Pn) 0 4 48 28
Total Skor Likert 0+4+48+ 28 =280
Indeks (%) (80/100) * 100% = 80%
Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan caption membuat
6 saya semakin tertarik dengan animasi ini.
' Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
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Jumlah responden (T) 0 0 17 8

Total Skor (T x Pn) 0 0 51 32
Total Skor Likert 0+0+51+32=283
Indeks (%) (83/100) * 100% = 83%

Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga
akhir. (14 Jawaban inkonsisten, 11 jawaban konsisten)

Y=4*11=44
Skala STS TS S SS
7. BobotSkala (Pn) 4 3 2 1
Jumlahresponden (T) 6 5 0 0
Total Skor (T x Pn) 24 15 0 0
Total Skor Likert 24+15+0+0=39
Indeks (%) (39/44).* 100% = 88.63%
Scene di akhir yang menyebutkan bahwa ada video lanjutan yang
membahas masing-masing kekerasan, membuat saya ingin
menonton video-video selanjutnya (14 Jawaban inkonsisten, 11
jawaban konsisten)
Y =4*11=44
8. Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 1 4 6
Total Skor (T x Pn) 0 2 12 24
Total Skor Likert 0+2+12+ 24 =38
Indeks (%) (38/44) * 100% = 86.36%
Tabel 18. Hasil beta testing Video 2
VIDEO 2 (Total responden = 20)
Y =4%20=80
No Pernyataan
Setelah menonton video di atas, saya dapat
mengidentifikasi/memahami contoh dari kekerasan fisik.
Skala STS TS S SS
i Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
' Jumlah responden (T) 1 0 6 13
Total Skor (T x Pn) 1 0 18 52
Total Skor Likert Likert 1+0+18+52="71
Indeks (%) (71/80) * 100% = 88.75%
Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk
2. | menonton video sampai akhir (10 jawaban inkonsisten, 10 jawaban

konsisten)
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Y=4%*10=40
Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 1 3 6
Total Skor (T x Pn) 0 2 9 24
Total Skor Likert Likert 0+2+9+24=35
Indeks (%) (35/40) * 100% = 87.5%

Setelah menonten video di atas, saya merasa termotivasi untuk

mencegah terjadinya kekeras

an fisik di lingkungan kampus.

Skala STS TS S SS

Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 1 0 7 12
Total Skor (T x Pn) 1 0 21 48

Total Skor Likert

1+0+21+48=70

Indeks (%)

(70/80) * 100% = 87.5%

Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu
mencegah kekerasan dengan membagikan video ini ke orang
sekitar saya dan melapor ke Satgas PPKPT jika menemukan

adanya bentuk kekerasan ini.

Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) I 4 3
Jumlah responden (T) 0 0 12 8
Total Skor (T x Pn) 0 0 36 32
Total Skor Likert 0+ 0+ 36 +32 =68
Indeks (%) (68/80) * 100% = 85%

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena
adanya pergerakan kamera

Skala STS TS S SS

Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4

Jumlah responden (T) 0 2 8 10

Total Skor (T x Pn) 0 4 24 40
Total Skor Likert 0+4+24+40 =68
Indeks (%) (68780) * 100% = 85%

Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan caption membuat

saya semakin tertarik

dengan animasi ini.

Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 1 7 12
Total Skor (T x Pn) 0 2 21 48
Total Skor Likert 0+2+21+48=71
Indeks (%) (71/80) * 100% = 88.75%
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“f’. Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga

(o) akhir. (10 jawaban inkonsisten, 10 jawaban konsisten)
N;;; E, Y =4*10=40
:g“ nls Skala STS TS S SS
ég 2 E 7. Bobot Skala (Pn) 4 3 2 1
g3 - _"U- Jumlah responden (T) 7 2 1 0
;«E 9 Total Skor (T x Pn) 28 6 2 0
5 B Total Skor Likert 28+6+2+0=236
58 3 IndeKs (%) (36/40)%.100% = 90%
G:'é. ; Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya
'g ; 8 ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga jika
g § [ menemukan adanya kekerasan ini.
S & Skala BTSA \IS S SS
£c = 8. Bobot Skala (Pn) 1 2 3
& g 3 Jumlah responden (T) 0 0 12 8
EX Total Skor (T x Pn) 0 0 36 32
g5 Total Skor Likert 0+0+36+32 =68
%’% Indeks (%) (68/80) * 100% =85%
-
Eg Tabel 19. Hasil beta testing Video 3
gg VIDEO 3 (Total responden= 31)
g3 Y=4%31=124
i i No Pernyataan
E;i Setelah menonton video.di atas, saya dapat
% s mengidentifikasi/memahami contoh dari kekerasan psikis.
E3 Skala STS | TS S SS
g g_ 1 Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
§ -3 ' Jumlah responden (T) 0 0 10 21
85 Total Skor (T x Pn) 0 0 30 84
25 Total Skor Likert 0+ 0 + 30 + 84 =114
=8 Indeks (%) (114/124) * 100% =91.93%
i" Cerita.yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk
Z menonton video sampai akhir. (13 jawaban inkonsisten, 18
é jawaban konsisten)
z Y=4*18=72
g 2. Skala STS | TS S SS
; Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
z Jumlah responden (T) 0 1 6 11
2 Total Skor (T x Pn) 0 2 18 44
5 Total Skor Likert 0+ 2+ 18 + 44 =64
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Indeks (%) (64/72) * 100% = 88.89%
Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk
mencegah terjadinya kekerasan psikis di lingkungan kampus.
Skala STS TS S SS
3 Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
’ Jumlah responden (T) 0 1 13 17
Total Skor (T x Pn) 0 2 39 68
Total Skor Likert 0+ 2+ 39+ 68 =109
Indeks (%) (109/124) *.100% = 87.90%
Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu
mencegah kekerasan dengan membagikan video ini ke orang
sekitar sayardan melapor ke Satgas PPKPT jika menemukan
adanya bentuk kekerasan ini.
Skala STS TS S SS
& Bobot Skala (Pn) 1 % 3 4
Jumlah responden (T) 0 1 16 14
Total Skor (T x Pn) 0 2 48 56
Total Skor Likert 0+2+4+48+56 =106
Indeks (%) (106/124) * 100% = 85.48%
Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena
adanya pergerakan kamera
Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
3 Jumlah responden (T) 0 2 13 16
Total Skor (T x Pn) 0 4 39 64
Total Skor Likert 0+4+39+64=107
Indeks (%) (107/124) * 100% = 86.29%
Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan caption membuat
saya semakin tertarik dengan animasi ini.
Skala STS TS S SS
6 Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
' Jumlah responden (T) 0 0 18 13
Total Skor (T xPn) 0 0 54 52
Total Skor Likert 0+0+54+52 =106
Indeks (%) (106/124) * 100% = 85.48%
Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga
akhir. (13 jawaban inkonsisten, 18 jawaban konsisten)
Y=4*18=72
7 Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 4 3 2 1
Jumlah responden (T) 7 10 1 0
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ﬂf. Total Skor (T x Pn) 28 | 30 | 2 | o0

n Total Skor Likert 28+30+2+0=60
X ; E.; E. Indeks (%) (60/72) * 100% = 83.33%
Eg‘ n 3 Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya
e 3 'g. ; ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga jika
g3 - < menemukan adanya kekerasan ini.
=2 S Skala STS.| TS | S | ss8
25 B 8. Bobot Skala«(Pn) 1 2 3 4
58 3 Jumlah responden (T) 0 ] 17 | 13
3] x Total Skor (T x Pn) 0 2 51w 52
202 Total Skor Likert 0+2+51+52 =105
gg g_ Indeks (%) (105/124) * 100% = 84.67%
5 &
é% g Tabel 20. Hasil beta testing Video 4
=
5 W VIDEO 4 (Total responden =27)
3L Y =4%27=108
=5 No Pernyataan
5 § Setelah menonton video di atas, saya dapat
EE mengidentifikasi/memahami contoh dari perundungan.
=3 Skala STS | TS | .S SS
gg h Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
S g Jumlah responden (T) 0 0 15 12
i'g' Total Skor (Tx Pn) 0 0 45 48
g Total Skor Likert 0+0+45+48 = 93
g % Indeks (%) (93/108) * 100% = 86.11 %
g3 Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk
:—,g‘ menonton video sampai akhir (7 jawaban inkonsisten, 20 jawaban
§ = konsisten)
2 Y =4%20=80
.5;,5; , Skala STS | TS S SS
8 ' Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
2 Jumlah responden. (1) 0 2 8 10
= Total Skor (T x Pn) 0 4 24 40
] Total Skor Likert 0+ 4+ 24+ 40 = 68
= Indeks (%) (68/80) * 100% = 85%
§ Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk
E mencegah terjadinya perundungan di lingkungan kampus.
5 3. Skala STS | TS S SS
i Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
= Jumlah responden (T) 0 1 15 11
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Total Skor (T x Pn) 0 | 2 | 45 | 44
Total Skor Likert 0+2+45+44 =91
Indeks (%) (91/108) * 100% = 84.25%
Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu
mencegah kekerasan dengan membagikan video ini ke orang
sekitar saya dan melapor ke Satgas PPKPT jika menemukan
adanyabentuk kekerasan ini.
Skala STS TS S SS
4 Bobot.Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlahresponden (T) 0 1 19 7
Total Skor (T x Pn) 0 2 57 28
Total Sker Likert 0+2+57+28 =287
Indeks (%) (87/108) * 100% = 80.56 %
Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena
adanya pergerakan kamera
Skala STS TS S SS
5 Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
' Jumlah responden (T) 0 1 15 11
Total Skor (T x Pn) 0 /4 45 44
Total Skor Likert 0+2+45+44 =91
Indeks (%) (91/108) * 100% = 84.25%
Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan caption membuat
saya semakin tertarik dengan animasi ini.
Skala STS TS S SS
" Bobot Skala (Pn) 1 ) 3 4
) Jumlah responden (T) 0 0 16 11
Total Skor (T x Pn) 0 0 48 44
Total Skor Likert 0+0+48+44 =92
Indeks (%) (92/108) * 100% = 85.18 %
Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga
akhir. (7 jawaban inkonsisten, 20 jawaban konsisten)
Y =4%*20=280
Skala STS TS S SS
7. Bobot Skala (Pn) 4 3 2 1
Jumlah responden (T) 8 10 2 0
Total Skor (T x Pn) 32 30 4 0
Total Skor Likert 32+30+4+0=066
Indeks (%) (66/80) * 100% = 82.5%
Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya
8. ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga jika
menemukan adanya kekerasan ini.
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Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3
Jumlah responden (T) 0 1 18 8
Total Skor (T x Pn) 0 2 54 32

Total Skor Likert

0+2+54+32=288

Indeks (%)

(88/108) * 100% = 81.48%

Tabel21. Hasil beta testing Video 5

VIDEO 5 (Total responden = 31)
Y=4%31=124

No Pernyataan
Setelah menonton video di atas, saya dapat
mengidentifikasi/memahami contoh dari kekerasan seksual.
Skala STS TS S SS
{ Bobot Skala (Pn) 1 i B 4
' Jumlah responden (T) 0 1 13 17
Total Skor (T x Pn) 0 /) 39 68
Total Skor Likert 0+2+39+68=109
Indeks (%) (109/124) * 100% = 87.90%
Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk
menonton video sampai akhir (14 jawaban inkonsisten, 17 jawaban
konsisten)
Y =4 * 17= 68
Skala STS TS S SS
\ Bobot Skala(Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 0 4 13
Total Skor (T x Pn) 0 0 12 52
Total Skor Likert 0+0+12+52 =64
Indeks (%) (64/68) * 100% =94.11%
Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk
mencegah terjadinya kekerasan seksual di lingkungan
kampus.
Skala STS TS S SS
3. Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 0 10 21
Total Skor (T x Pn) 0 0 30 84
Total Skor Likert 0+0+30+84 =114
Indeks (%) (114/124) * 100% =91.93%
4 Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu

mencegah kekerasan dengan membagikan video ini ke orang
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sekitar saya dan melapor ke Satgas PPKPT jika menemukan
adanya bentuk kekerasan ini.

Skala STS TS S SS

Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4

Jumlah responden (T) 0 1 13 17
0

Total Skor (T x Pn)

2 39 68

Total Skor Likert

0+ 2+39+68=109

Indeks (%)

(109/124)* 100% = 87.90%

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena
adanya pergerakan kamera

Skala STS TS S SS

Bobot Skala(Pn) | 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 4 13 14
Total Skor (T x Pn) 0 8 39 56

Total Skor Likert

0+8+39+56=103

Indeks (%)

(103/124) * 100% = 83.06%

Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan caption membuat
saya semakin tertarik dengan animasi ini.

Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 1 14 16
Total Skor (T x Pn) 0 2 42 64
Total Skor Likert 0+2+42+64 =108
Indeks (%) (108/124) * 100% = 87.09%

Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga
akhir. (14 jawaban inkonsisten, 17 jawaban konsisten)

Y=4%*17=068
Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 4 3 2 1
Jumlah responden (T) 8 9 0 0
Total Skor (T x Pn) 32 27 0 0
Total Skor Likert 32+274+0+0=59
Indeks (%) (59/68) * 100% = 86.76%

Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya
ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga jika
menemukan adanya kekerasan ini.

Skala STS TS S SS

Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4

Jumlah responden (T) 0 0 19 12

Total Skor (T x Pn) 0 0 57 48
Total Skor Likert 0+0+42+36 =105
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Indeks (%) [ (105/124) * 100% = 84.67%

Tabel 22. Hasil beta testing Video 6

VIDEO 6 (Total responden = 29)
Y=4%*29=116

Pernyataan

Setelah menonton video di atas, saya dapat
mengidentifikasi/memahami contoh dari diskriminasi dan

intoleransi.
Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 0 12 17
Total Skor (T x Pn) 0 0 36 68
Total Skor Likert 0+0+36+68=104
Indeks (%) (104/116) *100% = 89.65%

Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk
menonton video sampai akhir (8 jawaban inkonsisten, 21 jawaban

konsisten)
Y=4*21=84
Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 1 7 13
Total Skor (T -x Pn) 0 2 21 52
Total Skor Likert 0+2+21+52=75
Indeks (%) (75/84) * 100% = 89.28%

Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk
mencegah terjadinya diskriminasi dan intoleransi di
lingkungan kampus.

Skala STS TS S SS

Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 0 15 14
Total Skor«(T.x.Pn) 0 0 45 56

Total Skor Likert 0+0+45+56 =101

Indeks (%) (101/116) * 100% = 87.06%
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Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu
mencegah kekerasan dengan membagikan video ini ke orang
sekitar saya dan melapor ke Satgas PPKPT jika menemukan

adanya bentuk kekerasan ini.

Skala STS TS S SS

Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
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Jumlah responden (T)

0 2 16 11

Total Skor (T x Pn)

0 4 48 44

Total Skor Likert

0+4+48+44 =96

Indeks (%)

(96/116) * 100% = 82.75%

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena
adanya pergerakan kamera

Skala STS TS S SS

Bobot Skala«(Pn) 1 2 3 4

Jumlah responden (T) 0 3 17 9

Total Skor (T x Pn) 0 6 51 36
Total Skor Likert 0+6+51+36=093

Indeks (%) (93/116) * 100% = 80.17%

Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan eaption membuat
saya semakin tertarik dengan animasi ini.

Skala STS TS S SS

Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4

Jumlah responden (T) 0 1 15 13

Total Skor (T x Pn) 0 2 45 52
Total Skor Likert 0+2+45+52=99

Indeks (%) (99/116) * 100% = 85.34%

Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga
akhir. (8 jawaban inkonsisten, 21 jawaban konsisten)

Y=4*21=84
Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 4 3 2 1
Jumlah responden (T) 11 9 1 0
Total Skor (T x Pn) 44 27 2 0
Total Skor Likert 44+ 27+2+4+0=73
Indeks (%) (73/84) * 100% = 86.90%

Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya
ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga jika
menemukan adanya kekerasan ini.

Skala STS TS S SS

Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4

Jumlah responden (T) 0 2 15 12

Total Skor (T x Pn) 0 4 45 48
Total Skor Likert 0+4+27+ 40 =97

Indeks (%) (97/116) * 100% = 83.62%
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ﬁf’_ Tabel 23. Hasil beta testing Video 7

- .Q VIDEO 7 (Total responden = 23)
29% O Y=4%23=92
§§ .8 g No Pernyataan
g_‘g :&.' ; Setelah menonton video di atas, saya dapat
§ - '°U mengidentifikasi/memahami-contoh dari kebijakan yang
gg = mengandung kekerasan.
% Skala STS |18 S SS
25 = 1. Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
_E'g' % Jumlah responden (T) 0 0 12 11
33 Q Total Skor (T x Pn) 0 0 36 44
s = Total SKor Likert 0+ 0+ 36+ 44 = 80
3 § 5 Indeks (%) (80/92) *'100% = 86.95%
é: o Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk
;!"5 3 menonton video sampai akhir (10 jawaban inkonsisten, 13 jawaban
§ é konsisten)
A =4 * 5= 52
s ) Skala STS | 1S | s/ | ss
T8 ' Bobot Skala (Pn) 1 2 3
E__% Jumlah responden (T) 0 0 5 8
g3 Total Skor (T x Pn) 0 0 15 32
g2 Total Skor Likert 040+ 15 + 32 = 47
%’%’ Indeks (%) (47/52) * 100% = 90.38%
g2 Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk
:13 5 mencegah terjadinya kebijakan yang mengandung kekerasan
g_. g di lingkungan kampus.
58 Skala STS | TS | S SS
35 3. Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
§ § Jumlah responden (T) 0 1 14 8
25 Total Skor (T x Pn) 0 2 42 32
=8 Total Skor Likert 0+2+42+32=76
i" Indeks (%) (76/92) * 100% =82.60%
g Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu
§ mencegah kekerasan dengan membagikan video ini ke orang
Ed sekitar saya dan melapor ke Satgas PPKPT jika menemukan
E adanya bentuk kekerasan ini.
2 + Skala STS | TS S SS
g Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
§ Jumlah responden (T) 0 0 17 6
g Total Skor (T x Pn) 0 0 51 | 24
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Total Skor Likert

0+0+51+24=75

Indeks (%)

(75/92) * 100% = 81.52%

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena
adanya pergerakan kamera

Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 1 11 11
Total Skor (Tx Pn) 0 2 33 44
Total Skor Likert 0+2+33+44=79
Indeks (%) (79/92) * 100% = 85.86%

Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan caption membuat
sayasemakin tertarik dengan animasi ini.

Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden (T) 0 1 12 10
Total Skor (T x Pn) 0 2 36 40
Total Skor Likert 0+2+36+40=78
Indeks (%) (78/92) * 100% = 84.78%

Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga
akhir. (10 jawaban inkonsisten, 13 jawaban konsisten)

Y=4*13=52
Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 4 3 2 1
Jumlah responden (T) 8 5 0 0
Total Skor (T x Pn) 32 15 0 0
Total Skor Likert 32+154+0+0=47
Indeks (%) (47/52) * 100% = 90.38%

Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya
ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga jika
menemukan adanya kekerasan ini.

Skala STS TS S SS
Bobot Skala (Pn) 1 2 3 4
Jumlah responden(T) 0 0 16 7
Total Skor (T x Pn) 0 0 48 28
Total Skor Likert 0+0+48+28=176
Indeks (%) (76/92) * 100% = 82.60%
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Analisis Data Hasil Pengujian

Analisis Wawancara dengan Ahli Media 1

Berdasarkan data dari hasil pengujian beta testing dengan Ahli Media 1,

analisis wawancara dijabarkan pada poin-poin di bawah ini:

Penempatan posisi layer aset dalam video animasi sudah memperlihatkan
adanya jarak antar-/ayer, sehingga menciptakan kesan kedalaman ruang
3D pada video.

Pergerakan kamera yang digunakan sudah beragam dan mendukung
narasisPergerakan panning dapat terlihat di Video 5, scene wanita sedang
berjalan melewati sekumpulan laki-laki. Zooming dapat terlihat di Video
1, scene mahasiswa sedang dipukuli.

Sinergi antara pergerakan kamera dan timing animasi lainnya sudah
cukup baik dan menghasilkan suasana yang lebih ekspresif dan
mendukung narasi.

Penggunaan depth of field sudah cukup baik karena perpindahan fokus
kamera sangat membantu .mengarahkan . perhatian audiens.
Penggabungan antara pergerakan dan fokus kamera sudah cukup
memberikan efek paralaks, dapat terlihat di Video 1, scene penganiayaan
oleh senior, dan di. Video 2 scene Jeni dan Lisa sedang bergosip.
Kualitas audio pada video animasi sudah cukup baik dari segi kejernihan
voiceover, penggunaan sound effect yang sesuai, dan keseimbangan
volume antarjenis audio.

Keseluruhan video animasi sudah menerapkan prinsip-prinsip animasi
yang cukup baik, walaupun penerapannya harus dimaksimalkan lagi.
Kualitas audio terdengar jernih dan tidak ada noise; pesan yang ada di
dalam video sudah tersampaikan~dengan baik. Jadi, ketujuh video

animasi ini sudah cukup layak untuk ditayangkan ke khalayak umum.

Analisis Wawancara dengan Ahli Media 2

Berdasarkan data dari hasil pengujian beta testing dengan Ahli Media 2,

analisis wawancara dijabarkan pada poin-poin di bawah ini:

Penempatan posisi layer dalam ruang 3D sudah cukup akurat. Namun,

masih perlu adanya perbaikan contohnya pada Video 5, scene catcalling
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wajah Dinda berada di depan. Pada scene tersebut, layer laki-laki yang
bersiul ukurannya diperbaiki agar lebih kecil dari /ayer yang didepannya.
Pergerakan kamera dengan teknik do/ly masih belum diterapkan dengan
tepat, karena belum terlihat efeknya, contohnya pada Video 5, scene
close up wajah dosen. Disarankan untuk menggunakan background
geometris agar terlihat efek.distorsinya.. Teknik panning sudah cukup
tepat dan halus pergerakannya.

Teknik depthof field sudah diimplementasikan dengan tepat; dan dapat
mengarahkan perhatian audiens. Namun, pergerakan kamera dengan
teknik depth of fields belum memberikan efek paralaks, contohnya pada
Video 5 scene awal long shot yang menunjukkan lingkungan kampus.
Disarankan untuk menambahkan aset lain untuk menjadi middle ground,
Kualitas audio sudah cukup baik. Namun, masih menjadi bahan
perbaikan lagi untuk sound design seperti penggunaan efek suara untuk
menambah ambience.

Alur penyampaian cerita masth membingungkan karena kurangnya
bridging cerita dan transisi yang. salah, sehingga informasi yang

didapatkan dari segmen cerita masih parsial (tidak lengkap).

Analisis Wawancara dengan Ahli Materi

Berdasarkan data dari hasil pengujian beta testing dengan Ahli Media 2,

analisis wawancara dijabarkan pada poin-poin di bawah ini:

Untuk Video 1, penggambaran dari keseluruhan enam bentuk kekerasan
sudah sesuai, dan sudah tersampaikan. Informasi adanya keberadaan
Satgas PPKPT dari informasi perubahan nama hingga bentuk kekerasan
apa saja yang ditangani sudah cukup jelas, walaupun.informasinya masih
belum detail. Disarankan untuk~menyebutkan Permendikbud No.55
Tahun 2024, supaya penonton tahu bahwa pembentukan Satgas PPKPT
adalah mandat dari Kemendikbud.

Adanya repetisi pembagian segmen di Video 2 — Video 6 tidak menjadi
masalah, karena pengulangan informasi tersebut membuat penonton
semakin menangkap pesan yang ingin disampaikan.

Cerita yang dibawakan pada Video 2 — Video 6 belum menggambarkan
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d)

D.

seluruh kasus-kasus yang ada di dunia nyata. Hal ini karena Satgas
PPKPT sendiri belum menangani semua bentuk-bentuk kekerasan,
kecuali kekerasan seksual. Namun, cerita yang diangkat sudah dapat
mewakilkan beberapa bentuk kekerasan.

Penyebutan contoh-contoh kekerasan yang ada di dalam Permendikbud
sudah tertuang ke dalam keseluruhan tujuh video.

Kalimat ajakan (segmen Call to Action) sudah memberikan kesan yang
memotivasi, hanya saja perlu perbaikan pada intonasi. karakternya.
Intonasi‘karakter masih terdengar datar dan tidak antusias.

Informasi hotline pengaduan ke Satgas PPKPT sudah benar, walaupun
masih tertulis Satgas PPKS. Hal ini dikarenakan dari pihak Satgasnya

sendiri yang belum memperbaharui hotline tersebut.

Analisis Wawancara dengan User (Satgas PPKPT)

Berdasarkan data dari hasil pengujian beta testing dengan kelima anggota

Satgas PPKPT (termasuk Bu Lenny), analisis wawancara dijabarkan pada

poin-poin di bawah 1ni:

a)

b)

¢)

d)

Masing-masing ketujuh video sudah menggambarkan bentuk-bentuk
kekerasan yang sesuai.
Masing-masing cerita yang diangkat .di ketujuh video sudah relevan
dengan kehidupan nyata.
Video animasi ini dapat memudahkan Kegiatan sosialisasi Satgas PPKPT,
termasuk sebagai media informasi.
Video animasi ini sangat dibutuhkan oleh Satgas PPKPT.
Adanya pengulangan segmen di tiap video tidak menjadi masalah dan
tidak membosankan; karena memang informasi. tentang enam bentuk
kekerasan dari Permendikbud No:55-harus selalu diulang agar penonton
selalu teringat.
Saran dari segi konten materi:

a. BuLenny = Intonasi karakter dibuat lebih bersemangat pada scene

Call to Action.
b. Putra Rizqy = Penambahan visualisasi kekerasan fisik (tunjukkan

adegan pelaku sedang memukul korban); dan tautan untuk
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mengakses Permendikbud dijadikan barcode.

c. Bu Elitaria = Cerita untuk Video 7 ditambahkan lagi dengan
mengangkat kasus seperti kebijakan kampus yang memberikan
sanksi kepada mahasiswa yang ikut berunjuk rasa; repetisi segmen
dikurangi dan jangan diterapkan di seluruh video; kalimat ajakan
dibuat lebih kreatif lagi'supaya dapat memotivasi penonton untuk
tidak takut melapor; penggunaan bahasa di dalam video dibuat
lebih friendly dan jangan terlalu formal

d. Muhammad Dhiausyams = Durasi video alangkah baiknya dibuat
lebih panjang lagi; di Video 6 tambahkan cerita yang mengangkat
kasus diskriminasi terhadap ras dan warna kulit, juga kasus
intoleransi terhadap agama.

e. Annatasya Cahya = Durasi video alangkah baiknya dibuat lebih
panjang lagi; tambahkan dampak yang dialami oleh korban dari

masing-masing bentuk kekerasan, dan akibatnya untuk pelaku.

E. Analisis Kuesioner dengan Target Audiens

Dari hasil pengamatan dan analisis kuesioner via Google Form, Peneliti
menemukan sejumlah jawaban yang tidak konsisten dari responden. Terdapat
responden yang menjawab SS dan S pada pernyataan positif “Cerita yang
dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk menonton video sampai
akhir”, menjawab SS dan S juga pada pernyataan negatif “Penyampaian alur
video " membuat saya berhenti menonton hingga akhir”. Hal ini
membingungkan Peneliti dalam mengambil kesimpulan, dan ini terjadi pada
Video 1 = Video 7. Oleh karena itu, Peneliti memutuskan untuk tidak
menggunakan jawaban inkonsisten dari kedua pernyataan tersebut untuk
dianalisis, karena data yang didapatkan-tergolong data yang tidak valid.
Berdasarkan perhitungan skor Likert pada subbab 4.4.3 poin B di atas,
peneliti dapat mengambil kesimpulan sebagai berikut:
a) Video 1 dapat disimpulkan bahwa responden memberikan respons yang

positif, yaitu:

e Indeks 84% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,

sehingga membuktikan bahwa responden jadi mengetahui adanya
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perubahan nama dari Satgas PPKS menjadi Satgas PPKPT setelah
menonton video;

Indeks 83% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden tertarik untuk mengenali
bentuk-bentuk kekerasan yang bisa terjadi di lingkungan kampus;
Indeks 81% termasuk«kategori Sangat-Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin. mencari tahu
masing-masing bentuk kekerasan secara detail;

Indeks 82% termasuk kategoriSangat Setuju pada Tabel: 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin membantu
mencegah kekerasan dengan membagikan video ini ke orang di
sekitarnya;

Indeks 80% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden dapat fokus ke suatu objek
karena adanya pergerakan kamera;

Indeks 83% termasuk kategoriSangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden tertarik dengan video
animasi ini karena adanya pemilihan efek suara/penambahan
caption,

Indeks 88.63% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel
17, sehingga membuktikan bahwa alur video membuat responden
menonton video sampai akhir.

Indeks 86.36% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin menonton video-
video selanjutnya karena scene di akhir video.mengisyaratkan hal

itu.

b) Setelah menonton Video 2 dapat disimpulkan bahwa responden

memberikan respons yang positif, yaitu:

Indeks 88.75% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden memahami contoh dari
kekerasan fisik;

Indeks 87.5% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel 17,
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sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya kekerasan fisik di lingkungan kampus;

Indeks 87.5% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya kekerasan fisik di lingkungan kampus;

Indeks 85% termasuk«kategori Sangat-Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden. ingin membantu
pencegahan kekerasan fisik dengan membagikan video animasi ini;
Indeks 85% termasuk kategoriSangat Setuju pada Tabel:. 16,
sehingga membuktikan bahwa responden dapat fokus ke suatu objek
karena adanya pergerakan kamera;

Indeks 88.75% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden tertarik dengan video
animasi ini Karena adanya pemilihan efek suara/penambahan
caption,

Indeks 90% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel 17,
sehingga membuktikan bahwa penyampaian alur video tidak
membuat mereka berhenti menonton hingga akhir;

Indeks 85% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin menyimpan /otline

Satgas PPKPT untuk berjaga-jaga.

c) Setelah menonton Video 3¢ dapat “disimpulkan bahwa responden

memberikan respons yang positif, yaitu:

Indeks 91.93% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden memahami contoh dari
kekerasan psikis;

Indeks 88.89% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel
17, sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya kekerasan psikis di lingkungan kampus;
Indeks 87.90% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk

mencegah terjadinya kekerasan psikis di lingkungan kampus;
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Indeks 85.48% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin membantu
pencegahan kekerasan psikis dengan membagikan video animasi ini;
Indeks 86.29% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden dapat fokus ke suatu objek
karena adanya pergerakan kamera;

Indeks 85.48% termasuk kategori Sangat Setuju-pada Tabel 16,
sehingga” membuktikan bahwa responden tertarik dengan video
animasi ini karena adanya pemilihan efek suara/penambahan
caption,

Indeks 83.33% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel
17, sehingga membuktikan bahwa penyampaian alur video tidak
membuat mereka berhenti menonton hingga akhir;

Indeks 84.67% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin menyimpan /otline

Satgas PPKPT untuk berjaga-jaga.

d) Setelah menonton Video 4 dapat disimpulkan bahwa responden

memberikan respons yang positif, yaitu:

Indeks 86.11% termasuk kategori.Sangat Setuju.pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden memahami contoh dari
kekerasan perundungan;

Indeks 85% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel 17,
sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya perundungan di lingkungan kampus;

Indeks 84.25% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikanbahwa “responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya perundungan di lingkungan kampus;

Indeks 80.56% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin membantu
pencegahan perundungan dengan membagikan video animasi ini;
Indeks 84.25% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,

sehingga membuktikan bahwa responden dapat fokus ke suatu objek
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karena adanya pergerakan kamera;

Indeks 85.18% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden tertarik dengan video
animasi ini karena adanya pemilihan efek suara/penambahan
caption;

Indeks 82.5% termasukkategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel 17,
sehingga membuktikan bahwa penyampaian alur video tidak
membuat mereka berhenti menonton hingga akhir;

Indeks 81.48% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel. 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin menyimpan Aotline

Satgas PPKPT untuk berjaga-jaga.

e) Setelah menonton Video 5 dapat disimpulkan bahwa responden

memberikan respons yang positif, yaitu:

Indeks 87.90% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden memahami contoh dari
kekerasan seksual;

Indeks 94.11% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel
17, sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya kekerasan seksual di lingkungan kampus;
Indeks 91.93% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya kekerasan seksual di lingkungan kampus;
Indeks 87.90% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin membantu
pencegahan kekerasan seksual dengan membagikan video animasi
1ni;
Indeks 83.06% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden dapat fokus ke suatu objek
karena adanya pergerakan kamera;

Indeks 87.09% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden tertarik dengan video

animasi ini karena adanya pemilihan efek suara/penambahan
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caption,

Indeks 86.76% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel
17, sehingga membuktikan bahwa penyampaian alur video tidak
membuat mereka berhenti menonton hingga akhir;

Indeks 84.67% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan.-bahwa respondeningin menyimpan hotline

Satgas PPKPT untuk berjaga-jaga.

f) Setelah menonton:® Video 6 dapat disimpulkan bahwa “responden

memberikan respons yang positif, yaitu:

Indeks 89.65% termasuk kategori Sangat'Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden memahami contoh dari
diskriminasi dan intoleransi;

Indeks 89.28% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel
17, sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya diskriminasi dan intoleransi di lingkungan
kampus;

Indeks 87.06% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya diskriminasi dan “intoleransi “di lingkungan
kampus;

Indeks 82.75% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin membantu
pencegahan diskriminasi dan intoleransi dengan membagikan video
animasi ini;

Indeks 80.17%: termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden dapat fokus ke suatu objek
karena adanya pergerakan kamera;

Indeks 85.34% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden tertarik dengan video
animasi ini karena adanya pemilihan efek suara/penambahan
caption;

Indeks 86.90% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel
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17, sehingga membuktikan bahwa penyampaian alur video tidak
membuat mereka berhenti menonton hingga akhir;

Indeks 83.62% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin menyimpan hotline

Satgas PPKPT untuk berjaga-jaga.

g) Setelah menonton Video 7+ dapat disimpulkan bahwa responden

memberikan respons yang positif, yaitu:

Indeks 86.95% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden memahami contoh dari
kebijakan yang mengandung kekerasan;

Indeks 90.38% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel
17, sehingga membuktikan bahwa responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya kebijakan yang mengandung kekerasan di
lingkungan kampus;

Indeks 82.60% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa. . responden termotivasi untuk
mencegah terjadinya kebijakan yang mengandung kekerasan di
lingkungan kampus;

Indeks 81.52% termasuk kategori Sangat Setuju.pada Tabel 16,
sehingga membuktikan  bahwa responden ingin membantu
pencegahan kebijakan ~yang mengandung kekerasan dengan
membagikan video animasi ini;

Indeks 85.86% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden dapat fokus ke suatu objek
karena adanya pergerakan kamera;

Indeks 84.78% termasuk kategori~Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden tertarik dengan video
animasi ini karena adanya pemilihan efek suara/penambahan
caption;

Indeks 90.38% termasuk kategori Sangat Tidak Setuju pada Tabel
17, sehingga membuktikan bahwa penyampaian alur video tidak

membuat mereka berhenti menonton hingga akhir;
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e Indeks 82.60% termasuk kategori Sangat Setuju pada Tabel 16,
sehingga membuktikan bahwa responden ingin menyimpan hotline

Satgas PPKPT untuk berjaga-jaga.

4. 6 Distribusi

Tahap distribusi merupakan fase akhir dalam'metode Multimedia Development Life
Cycle (MDLC) pada penelitian iniProduk akhir yang dihasilkan berupa tujuh video
animasi yang dikemas dalam bentuk mini seri berjudul “Kenali 6 Bentuk Kekerasan
Ini! — 4 Mini Series”Video tersebut tersediadalam format .mp4 dengan dua.varian
resolusi, yaitu'1920x1080px(orientasi lanskap) dan 1080x1920px (orientasi
potret), dengan total durasi keseluruhan +15 menit. Setelah melalui proses uji coba
yang mencakup alpha testing oleh tim pengembang serta beta testing oleh ahli
materi, ahli media, user, dan target audiens, video animasi diserahkan kepada
Satgas PPKPT melalui layanan berbagi file, Google Drive. Selanjutnya, distribusi
kepada publik dilakukan melalui platform media sosial Instagram dan media luar
ruang berupa videotron, dengan waktu publikasi yang disesuaikan berdasarkan

kebijakan Satgas PPKPT.
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BABV

PENUTUP

5.1 Kesimpulan

Penelitian ini bertujuan untuk mengimplementasikan camera layer dalam proses

compositing animasi sebagai media informasi untuk Satgas PPKPT di lingkungan

Politeknik Negeri Jakarta. Berdasarkan tujuan penclitian, diperoleh beberapa

kesimpulan sebagai berikut:

1.

(e

Produk berupatujuh video animasi mini=series yang mengangkat enam bentuk
kekerasanberdasarkan Permendikbud No. 55 Tahun 2024 telah berhasil dibuat
dengan mengimplementasikan camera layer pada saat compositing.

Tujuh video animasi mini-series telah melalui rangkaian uji coba. 4lpha testing
oleh tim perancang menunjukkan ketujuh video animasi sudah layak untuk
lanjut ke beta testing. Beta testing dilakukan oleh ahli media, ahli media,
pengguna animasi (anggota Satgas PPKPT), dan target audiens (warga kampus
PNJ). Hasil beta testing dari target audiens menunjukkan bahwa rata-rata
indeks persepsi audiens berada di atas 80% per video. Hal ini membuktikan
bahwa animasi yang dibuat dapat menyampaikan informasi masing-masing
bentuk kekerasan dengan. tepat, alur cerita membuat audiens menonton sampai
akhir, serta membuat penonton melewati tahapan AIDA (dari mengidentifikasi
bentuk kekerasan dan pergerakan kamera, sampai dengan termotivasi untuk
membagikan video sebagai langkah pencegahan).

Hasil analisis beta testing menunjukkan bahwa konten ketujuh video animasi
telah sesuai dengan Permendikbud No. 55 Tahun 2024 dan berhasil
menjelaskan enam bentuk kekerasan di lingkungan perguruan tinggi secara
tepat dan edukatif, menurut penilaian ahli materi. Dari sisi teknis; ahli media
menilai penggunaan camera layer berhasil menciptakan fokus visual,

kedalaman ruang, dan suasana yang mendukung pesan.

5.2 Saran

Berdasarkan hasil penelitian dan evaluasi produk animasi, peneliti memberikan

beberapa saran sebagai berikut:

82

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



N
o
=
F
a
i

|
!
|
g
:
5
§
i
:
Fy

i sl byl iop Bl

ejieyer paban ’l“’l’”&:‘ ujzi eduey

undede ynjuaq wejep ui sin} ekiey yninjas neje ueibeqas yeAueqiadwa uep ueuwnuin

uey jui syny eAie) ynanjas nee

.

Jaquins ueangakuaw uep ueywnjueduaw ed

"yejesew nens uenefup neye 1 uesynuad ‘eiode] uesiinuad ‘yeju eey uesynuad

:edid yeH

1. Untuk Satgas PPKPT PNJ: Diharapkan animasi ini dapat dimanfaatkan
secara aktif dalam kegiatan sosialisasi dan pelatihan internal maupun
eksternal, serta didistribusikan melalui media sosial resmi agar menjangkau
audiens lebih luas.

2. Untuk Pengembangan Selanjutnya:

e Durasi video dapat diperpa

asi karakter dapat dieksplorasi

an emosi penont

ANg on, j
ik atau simbolik perlu'ditampilkan secara
ati tidak ~menimb %’Na tetapi tetap
menyampaikan pesan edukatif yang kuat. \
o

Bahasa yz dalam

ama di bagian call to ac
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Lampiran 1. Daftar Riwayat Hidup Penulis

DAFTAR RIWAYAT HIDUP PENULIS
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LAMPIRAN

: ./ 2 Dilarang me

Lampiran 2. Lanjutan dari Naskah Video

p

Voiccover: X X X X i

D ikicitican; diejek.; Satmigel Kapati hariss prori o Kelompok mahasiswa menghindari satu orang, menertawakannya diam-diam

Vowceover: ¢ 2 : fpisa

"Ralsn ‘sckadar komentar’, kenapa bikin takut dan ga oy i Seorang perempunn terlihat cemas setelah digodai (catcalling) sant berjalan di koridor kampuas

Voiceover:
"Padahal sama-sama bayar UKT, tapi keberadaan dan aksesibilitas mereka terkadang
diabakan *

Seorang mabasiswa yang menggunakan kurs: roda, sulit unruk mengitasi gedung kampus kasena tidak ada
ramp di samiping tangga

Voiceover:
"Dipaksa menerima aturan yang merugkan rasanya ga adil ya?"

Seorang mabasiswa membaca pengumuman kebijakan yang memberatkan, ekspresusya kecewa

Outro

Arga;
“Nah, bukan cuma kekerasan seksunl! Satgas PPKS kini menangani 6 bentuk kekerazan dan

atau satgas PPKPT™
Alya:

“Selanjutnya kita bakalan bahas kebjjakan PPKPT yang mencakup 6 benmuk kekerasan yang
ter) lingku L

diuvbah namanya menjadi Satgas Pencegahan dan Penanganan Kekerasan di Perguruan Tinggi,

| Desknps: Visual

Karakter nmume cewek (namanya Alya) dan cowok (Arga) lg ngomong, trs backgroundoya landmark pnj tap:
di blur

Teks Permgatan (confent warning):
“Video mi mengandung topik kekerasan fisik yang mungkm sensitif atay memucu trauma bagi sehagian
penonton, Harap menonton dengan bijak dan utamakan Keoyamanan diri Anda"™

Tidak ada narasi
Text
Judul Utama: Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini' - A Mni Series
sub judul: “Kekerasan Fisik"
Cerita
Tidak ada narasi Seorang mabasiswa baru (K) sedang mengikuti pameran UKM dan Ormawa kampus
Dialog
P: “Mau join? Tulis nama lo di sini ya" K tertarik dengan salah satu booth UKM, dan menghampirinya. Salah satu anggota (P) sadar dan ngomoag
K: “Siap bang"
Tidak ada narasi K melihat kertas pendaftaran ditaro di atas papan jalan. Kemudian dia tulis namanya disitu |mi namanya
siumarin aja kvk tulisan dokter, tapi nnt Kertasnys ada tabel pake kolom nansa sama jurusan)
P: “Kalo kalisn mau jadi bagian dari Kita, Kalian harus ikut makrab supays Kekeluargann kita | St K lagn ngumpul sama orang-orang yang baru join UKM nya. Terus kating di depan mereka lagi ngoceh,
makin solid!™ terus nanti fokus sama satu kalimatnyn dia ap
ot s Makrab aya temyata malem2 dan katingnya makul2in mhsw pake tangan, dan didorong2
Tidak ada narasi K berdin di kaca. Kamera ngelihatin punggungnya yang lebam, Lalu, close up wajahoya lebam, sedih,
kecewa, dan lelah
Penjelasan Smgkat

Hak Cipta:
1. Dilarang men
a. Pengutipan

ip aovnm.!_ atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

umumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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._‘._u-w &__ Bla 03._: mamnn

Arga:
“Nah cerita yang dialamin sama mahasiswa tadi, itu udah termasuk kekerasan fisik, dan harus | Arga sedang menjelaskan dengan katar belakang landmark PNJ yang diblur,
segera ditangam!”
Arga: Arga sedang menjelaskan dengan latar belakang landmark PNJ vang diblur,
“Menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024, Kekerasan fisik merupakan setiap perbuatan
dengan kontak fistk vang dilakukan dengan atau tanpa menggunakan alat bantu" Tambahkan teks kalimat yang di naras: di samping Arga. ©
Alya: m
“Contohnya: “
o Tawuran D
*  penganiaysan; .m
o perkelahian; o
o eksploitasi ekonomi melalui kerja paksa untuk membenikan keuntungan ekonomi Ini nanti per poin digambarin visualnya, gausah di animasiin ini Z
bagi Pelaku: Xx
e Pembunuhan; |m
e Atnu segala jenis perbuatan lain yang termasuk kekerasan fisik sesuni perundang. i)
undangan" H
o
Call o Action .
Arga: . Q
“Ingat! bechal dan } pak did " Arga sedang berbicara dengan later belakang landmark PNJ yang diblur. .W..
Alya: jang berbi ; it £
“Jangan diam karena kampus aman  adalah hak semua warga kampus!® A i el . P yag dibje. o
Outro (Hotline Pengaduan dan Kredit Scene) M
Tidak ada naras: Muncal info botline pengaduan + logo Kampus + logo PPKPT dan tagar #StopKekerasan 2KampusAman M
()]
* 8
=
1]
£
S
L
£
=
c
i~
[
[
(=
©
n
=
S
=]
S

Teks Penngatan (contens warning):
“Video mi mengandung topik kekerasan psikis yang mungkm sensitif atau memicu trasuma bagi sebagian
penonton. Harap menonton dengan bijak dan ntamakan kenyamanan diri Anda™
Tidak ada narasi
Teks
Judul Utama: Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! - A Mini Seres
sub judul: “Kekerasan Psikis™
Centa
Jeni (berbistk): "Lihat deh bajunya, norak banget." Seorang mahasiswi bernama Dina berjalan ke kampus dengan percaya diri. Beberapa mahasiswa di sudut
Lisa: "Katanya sih dia dandan biar deketin dosen. Pantesan nilamya naik." runngan muln berbisik sambil menatapaya
Tidak ada narasi Saat Dina sedang istirahat di kantin, i membuka hpnya.

Hak QvB
1. Dil n atau seluruh tulis ini ta ntumkan da sumber :
-!6.... _:or- ....n!. karya tulis ..!_ menca ..5._......-_.. H.ﬂ...o.ﬂ%-:%: itk atau
Fvo:n:cv-: tidak ;n__ﬁa _Sv!_.a:n-.. yang ___i? ?zfr:mw Negeri Jakarta

2. Dil umkan dan ian atau seluruh tulis ini dalam bentuk
ﬂ.ﬁ:_w_.."ﬂosﬁ n ._H_P!nﬂo.&-iuor-a: u seluruh karya uk apapun




S

Di media sosial, muncul komentar: *Gaya kamm lebay banget sih Din, nggak malu?"

Raut wajah Dina makin sedih, terlihat cemas dengan keadaan sekitar, ia merasa orang-orang telah menilai dia
dengan buruk. Air mata sempat menetes dari kedua mata Dina

Di kamar Dina. Sepulangnya dari kampus, ia doduk di samping kasumya, dan kedoa kakinya terangkat,
sambil memeluk lwtutnya

Tidak ada narasi
Penjelasan Singkat
Alya:

“Pemah ngalamm kaya Dina? Dan akhimya kamu selaly merass ga nyaman di kampus? [tu Alya sedang berbicara dengan latar belakang landmark PNJ yang diblur.
udah termasuk kekerasan psikis loh!”
Alya:
“Menurt Permendikbud No. 55 Tahun 2024, Kekerasan psikis merupakan setinp perbuatan
nonfisik yang dilakukan bertujuan untuk merendahkan, menghina, menakuti, dan/atau
membuat perasaan tdak nyaman ™
Arga:
_nnka.ann psikis dapat terjadi dalam bentuk:
pengucilan;

o penolakan:

o pengabaian,

e penghinaan;

e penvebaran rumor;

o panggilan yang mengejek.

e intimidasi;

e teror;

o perbuatan mempermalukan di depan wmnm;

* pemerasan: dan/atan

e perbuatan lain yang dinyatakan sebagai Kekerasan psikis sesuai dengan ketentuan

Alya sedang menjelaskan dengan latar belakang landmark PNJ yang diblur.

Tambahkan teks kalimat yang di naras: di samping Arga.

Ini nanti per poin dikasih teks 2. Animasinya s1 arga lagi ngomong sambil nunyukkin aja
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peraturan perundang-undangan,”
Call to Action

.H-FFB.. atau teman kamu di kampus pernah mengalami bentuk2 perbuatan yang disebutin
tadi. Jangan akut untuk lapor ke Satgas PPKPT ya!* Alya dan Arga berdin bersebelahan dengan latar belakang landmark PNJ yang di bhur.

Arga:

“Jangan diam, karena kampus aman adalah hak senua warga kampus!"
Outro (Hotline Pengaduan dan Kredit Scene)

Tidak ada naras: Muncul mfo botline pengaduan + logo kampus + logo PPKPT don tagar #StopKekerasan #KampusAman
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Tidak ada narasi Q.&- M.x.un

Hak Cipta:
ke 9.- mer seba atau seluruh a tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
-!—n 2 Eiig%?gnagt-ﬂ-:_gg penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
Fvoan..&v-: tidak a.o..:nns: kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2.Dil dan ian atau sel tulis ini bentuk
D .ﬁ:.m_..".ﬂo S..i.ﬂ.ﬂ: ._ﬁu-s..ﬂ...riu.r-n n atau seluruh karya dalam uk apapun




Narasi ‘ Deskripsi Visual
Tatro

Teks
Tidak ada narasi Judul Utama: Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! - A Mini Series
sub judul: Perundungan
Centa
A Tunjukkan clip video 3
“Masih ingat dengan cerita yang dialami oleh Dina?"
Alya: Dina dikucilkan ofeh Jeni dan Lisa, Jeni dan Lisa menyebarkan rumor, Jeni dan Lisa sedang menghasut
“Apa jadinya kalau kekerasan vang Jeai dan Lisa lakukan i terus dinlangi?" orang?2 untuk ikut mengucilkan Dina
Alya: “Jika suatu kekerasan psikis maupan fisik sudah dilakukan lebih dan sekali...* Kelakuan-kelakuan Jeni dan Lisa
Alya: .. dan terdapat indikasi ketimpangan relasi kuasa antara korban dan pelaku. Maka, Jeni | Dengan angle worm's eve Jem dan Lisa terlihat lebib besar dibandingkan dengan Dina, Pas kata
dan Lisa sudah melakukan perundungan” “perundungan” nanti muncul teks yang jelas

Arga: “Sama halnya dengan apa yang dialamu oleh mahasiswa baru di video sebelumnya™ *tunjukkin cuplikan video 2 yang s1 K lg ditoyor*
Arga: “Kalau si mahagiswa baru ini sering mengalami kekerasan fisik yang dilakukan oleh

seniornya, maka para senior itu sudah melakukan perundungan” R ipoloalin gantiZen 4pua desioc2nyn
Penjelasan Smgkat
Alya; “Menunut Permendikbud No. 55 Tahun 2024, Perundungan adalah pola perilaku Alya sedang berbicara dengan latar belakang landmark PNJ yang diblur. Di sampingnya Arga taps dia diem
kekerasan fisik mavpun psikis vang dilakukan secara berulang dan adanys ketimpangan refasi | aja, nnt kamera fokus ke Alya dulu
kuasa”
Kamera langsung pindah fokus ke Arga ngomong, Alya diem dengan durasi si Arga ngomong
Arga: Visual - “udak adanya ketimpangan relasi kuasa antara pelaku dan korban™ = animasi timbangan yang setara,
r tidak adanya ketimpangan relasi kuasa antara pelaku dan korban, maka kekerasan di kanan iustrasi korban warna hitam (pakai stickman atau teks korban), di kini pelakn (stickman atau teks —
hanya masuk ke dalam bentuk kekerasan fistk atau psikis.” pelaku) S
Visual - “kekerasan fisik™ = teks kekerasan fisik
Visual - “kekerasan psikis” = teks kekerasan psikis
Call 1o Action
BUKAN DIALOG
Alya:

e Ay JUg S 1SS N Secaliog Tombulf Alya dan Arga berdiri bersebelahan dengan latar belakang kandmark PNJ yang di blur,
Arga:
“Kehidupan individu tidak berhak dikuasai oleh orang lain™
Qutro (Hotline Pengaduan dan Kredit Scene)
Tidak ada narast Muncul info hotline pengaduan + logo kampus + logo PPKPT dan tagar #StopKekerasan #KampusAman
Tidak ada narast Credit Scene
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n atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :

1. Dilarang mer ..v-hﬂnﬂ.n: : _ ber
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2.Dil engumumkan dan memper sebagian atau seluruh tulis ini dalam bentuk ap:
ﬂ.ﬁ:.m_.."ﬂo um - n ._ﬁu-a.nﬂo..v-iﬂrua n atau seluruh karya uk apapun



Narasi Deskripsi Visual

Teks Peningatan (content warning ).
“Video i mengandung topik kekerasan scksual yang mungkin sensitif atau memicu trauma bagi scbagan
penonton. Harap menonton dengan byjak dan utamakan kenyamanan dini Anda™

Tidak ada nagas:
Teks
Judul Utama: Kenali 6 Bentuk Kekerazan Ini! - A Mini Senes
sub judul: Kekerasan Seksual
Ceritn
Tidak ada naras: Kampus PNJ sore hari dengan mahasiswa masih beraktivitas. Kamera bergerak dengan efek paralaks
Tidak uda narasi Kamera dan samping nunjukkm langkah kaki dinda. Kemudian cut ke bagian atas kepala sampe babu, Terus
cut knmera ke depan badan dinda, stgh badan, nunjukkin dia g bawa kaptop
Cowo |:
“Assalamu’alaikum ukhti, ga bales dosa™
Cowo 2 Kamera nunjukkm cowo? (3 org, yang satu di depan mukanya jelas, vg 2 Ingi kyk diburemin aja soalnya
“Cantik banget ke kampus™ di bikg org pertama inf) ngeliatin Dinda jaksn, mukanya kyk iseng jabat gine. Angle kamers sisi kin
Cowo 3: punggung Dmda, sisi kanan cowo2 mi. Nanti pas mereka ngomong, dikasi teks bubble gitu
“Suit swiw”
Tidak ada narasi Kamera cut ke close up muka Dinda yang keliatan gak nyaman dan alisnya marah. Tapi, Dinda memilih

untuk tidak menggubns dan menghela napas untuk menenangkan din., Terus dia list temennya di depan dia
Temennya sacdar dan seriakin namanya

Arum (Temen Dinda): “Dinda!™
Dinda nyampenin, menpauhi sekumpulan cowo tadi

Arum: “Kamu tadi digodain cowo? itu ya? Emang kurang ajar itu orang?2 gatuu malu!™
(Visual: Dinda ngangguk sedih)

Arum: “Kamu mau langsung pulang?”

Dinda: “Engga, rum. Aku maw bimbingan skripsi dulu, tapi di luar kampus™

Arum: “Ohh, yaudah semangat va, Din. Hati-hati di jalan!™

Dinda: “Tyah, makasih, Rum.™

In: over the shoulder aza tinp kali mereka ngomong

Tidak ada naras: Kamera langsung cut ke Dinda yang [agi bimbingan dengan dospemaya di sebuah cafe
Dosen: “Kamu masih perlu banyak banget revisi nih. Kebetulan ini ndah malem banget, kos
kamu jauh kan? Kamu saya antar ke tempat saya aja ya. Kalau nolak kamu ga bakal saya Pandangan dosen yang membuat tidak nyaman
Juhssin. ™
1 1 "
Tidik il kst “ﬂﬂcs& langsung kaku, mulutnya ga bisa ngomong. Dia langsung buru2 nutup laptopnya, dan pergt dan
Tidak ada naras: Keesokan hannya Dinda melaporkan kejadian u ke satgas PPKPT melaki bothne pengaduan
Pengelasan Singkat
Alyn: Alya sedang berbicara dengan latar belakang landmark PNJ yang diblur.

“Kalan kamu ataupun teman kamu permah mengalami hal serupa yang dialami Dinda, jangan

Hak Cipta:

1. Dilarang mengutip aovnm_!_ atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang Soawﬁsi:rs: dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

92
Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



takut untuk bersuara dan lapor ya! Karena menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024, itu
sudah termasuk kedalam kategori kekerasan seksual.”

Arga:

"Kekerasan seksual adalah tindakan merendahkan. melecehkan, atau menyerang tubuh dan
fungsi reproduksi seseorang, akibat ketimpangan kuasa atau gender. Dampaknya bisa berupa
penderitaan fisik maupun psikis. bahkan hilangnya kesempatan untuk belajar atau bekerja
dengan aman."

Alya sedang berbicara dengan latar belakang landmark PNJ yang diblur.

Tambahkan teks kalimat yang di narasi di samping Arga.

Call to Action

Alya:
"Ketakutanmu valid, dan ingat! Melapor bukan berarti kamu lemah. Itu tanda keberanianmu
untuk memperjuangkan keadilan."

Arga:
"Kamu berharga. Kamu layak mendapat dukungan, bukan kesunyian."

Alya dan Arga berdiri bersebelahan dengan latar belakang landmark PNJ yang di blur.

Outro (Hotline Pengaduan dan Credit Scene)

Tidak ada narasi Muncul info hotline pengaduan + logo kampus + logo PPKPT dan tagar #StopKekerasan #KampusAman
Tidak ada narasi Credit Scene
VIDEO m IUEEIB— dan Intoleransi

. ansgaﬁugmﬁgn»ﬁsogmw. M.Si. melalui pesan teks dan telepon §§§E§E§§E§E§EE§§§§§

»  Wawancara dengan Bu Lenny Brida Dra., Lenny Brida, Dip. TESOL.. M.Psi., M.Hum melalui

an secara luring menyampaikan kurangnya fasilitas kampus yang memadai untuk WNBK.

Narasi | Deskripsi Visual
Intro
Tidak ada narasi _ Teks Judul Utama: Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! - A Mini Series, sub judul: Diskriminasi dan Intoleransi
Cerita
Visual 1: Orang-orang lagi pada naik tangga, terus zoom out ke wide angle yang nunjukkin kalo ngga ada
ramp kursi roda.
Transisi langsung cut aja, no fade or panning
Visual 2: Toilet cewe cowo bersebelahan. tapi ngga ada toilet khusus disabilitas
Arga:

“Coba kamu perhatikan cuplikan ini...

(referensi gambar: https://www.suara.com/news/2019/07/17/132449/puri-indah-mall-pisahkan-toilet-ojek-
online-ojol-kayak-kami-binatang-saja)

kurang lebih gambarannya gini, tapi yang disabilitas ngga ada

Transisi langsung cut aja, no fade or panning

Visual 3: Angle top view close up area pejalan kaki yang gaada guiding blocknya banyak yang lewat, jadi
nunjukkin kakinya aja, terus di detik2 terakhir nunjukkin tongkat yang sering dipakai tunanetra lg ngeraba2
jalanannya

© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

a. Pengutipan hanya untu

tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

1. Dilarang :..o_..ﬂ...zv uo_un_m_u: atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.

b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
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Arga:

K Kamu menyadasi adanys diskriminasi pada cuplikan tadi?” kyk gini, arga di depan. backgroundnya shot per visual tach di-pause di belakang
Transist ke scene selanjutnya, layer Arga bergeser ke bawah

Alys: . : : - - i

ki i boMerkin i Wi e Gl i, pacabinl coaobiyiidi b Gogu,. | okt i scc 2 iplary e Sywma itam puiifeya memiclar jadi wasidl (ying menymnbalicen

mata kita™ diskriminasi)
Visual 1: Visual | yg di scene 2, diplay lagi, tapi kali i sda layer rump ve kedip? sinjukkin kalo sehamsaya

Alya:! mmp itu ada di situ

“Cuplikan tadi mennnyukkan tidak adanya ramp di samping tangga uatuk pengguna kurst roda, | Visual 2: Sama juga, nanti mumculin space yg paling kanan itu buat toilet disabilitas
tidak adanya toilet khusus disabilitas, dan tidak adanya guiding block yang sangat dibutuhkan | Visual 3: Sama juga. nanti munculin guiding block nya kedap kedip

oleh para tunanewa®
Transisi fade out black
Penjelasan singkat
Ar =, EEE -
"Disknminasi dan intoleransi adalah bentuk kekerasan berupa pembedaan, pengecualian, e S ) A
pembatasan. atau pemilihan berdasarkan suku, agama, ras. jenis kelamin. ideologi. status Pakai chast ini, dengan layernya di depan Arga yang
sosial, kemampuan fisik atau mental, dan faktor identitas lainnya " lagi menjelaskan. Posist chast ins hasusaya di bawah layar, ) mungkin tangannya Args bisa nunjuk, atan
nyilangin tangan jg gapapa deh
Alya:
“Masih banyak lagi contoh diskriminasi maupun intoleransi yang sayangnya belum bisa kita | Balik ke scene § Alya ditambahin teks untuk membaca teks lebih lengkap bisa akses di link ini
bahas satu per satu di video ini”
Call to Action
Alya:
"Oleh karena i, mari kita semua menjaga satu sama lan dari ketidakadilan berdasaskan

Alya sambil seayim mengajak, Arga muka dengan muka senus.

Arga
"Kita semua berbeda, tap: bukan berart Xita tidak setara®

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta

1. Dilarang mengutip seba atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. vﬂ.ﬂ.n.ev! v L?i:&g%. wu....c!_ karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2.Dil iengumumkan dan memper sebagian atau seluruh tulis ini dalam bentuk ap:
ﬂ.ﬁ:.m_.."ﬂos - n ._ﬁu-a.nﬂo..v-iﬂrua n atau seluruh karya uk apapun




Namsi Deskripsi
Intro
Teks
Tidak ada narasi Judul Urama: Kenall 6 Bentuk Kekerasan Ini! - A Mini Series
sub judul: Kebijakan yang Mengandung Kekerasan
Cerita
Arga!
Kebanyakan dari kebijakan kampus dibuat sebagai aturan yang mengikat kepada seluruh Langsung sketch di storyboard
wargs Kampus.
Arga:
Sama seperti hakikat sebuah peraturan pada umumnya, kebijakan kampus berfungsi sebagm Langsung sketch di storyboard
pedoman untuk menjalankan kehidupan kampus yang bermoral dan beretika.
Alya:
Namun, berkaca pada suatu negara yang juga memuliks undang-undang dan peraniran, Langsung sketch di storyboard
kebijakan kampus juga dapat berpotens: untuk menimbulkan kekerasan,
Alva
Mengingat bahwa, yang membuat dan yang mengesahkan suam kebijokan adalah sekelompok | Langsung sketch di storyboard
orang yang memibiki kuasa atas jalannya struktur kampus tersebut.
Alya:
Sebagai contohaya, misalkan kampus mengeluarkan suat Surat Keputusan yang berisi tanf Langsung sketch di storyboard
tambahan wntuk layanan, sarana, dan prasarana kampus.
Alva:
Namus, kebijakaa tersebut dibuat tanps telibatkan mabasiswa terlebih dabulu. Langmng shetch o storybosrd
Alya:
Hal ini tentn merugikan para mahasiswa yang sudah membayar UKT, tetapi masih harus Langsung sketch di storyboard
_membayar untuk mengakses fasilits kampus
Alyn: )
Akibamya. dapat memicu ketegangan hubungan antara pihak kampus dan mahasiswa g wiets & storyhoad
Penjelasan singkat
Arga

“Bersumber dari Permendikbud No.55 Tahun 2024, Kebijakan yvang mengandung kekerasan
dapat berupa kebijakan tertulis seperti: surat edaran, atau Kebgjakan tidak tertulis seperti
imbauan dan mstruks:.™

Arga sedang menjelaskan dengan katar belakang landmark PNJ yang diblur,

Tambahkan teks kalimat yang di narnsi di samping Arga.

Call to Action

Arga:

“Ingat, kamu tidak perlu takut untuk melapor, karena satgas PPKPT adalah badan indepeaden
yvang memang bertugas untuk menangan benmuk kekerasan mi"

Alva:

“Sekian dari mini senes ini yang membahas tentang pengenalan 6 bentuk kekerasan yang
ditangani oleh Satgas PPKPT.”

Arga dan alya:

Alya dan Arga berdiri bersebelzhan dengan latar belakang landmark PNJ vang di blur,

Shmpi pimps, Sohet ENIL

(© Hak Cipta milik Politeknik Negeri Jakarta

Hak Cipta:

tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

1. Dilarang Bosms_v sebagian atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untuk kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta
2. Dilarang .-.m...ﬂ:.:i:w-: dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
o
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o
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yejwy) efiey uesynuad
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ejieyer Labap yiuyalijod 1efem Buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

Jaquins ueypnga.

"yejesew nyens uenefun neje }iin) uesynuad ‘uesode] uesjnuad

©)

.=4
g, Lampiran 3. Lanjutan Tabel Storyboard
Storyboard Video 1
i SCENE: Intro | Shot: 1 Duration: 6 s
i Action Audio
; 4 Eehtet Teks narasi dengan background scene
e e v
Narasi:
"Pemah kalian lihat atau ngalamin kejadian-kejadian ini?*
SCENE: 1 Shoot: 1 Duration: 10 s
Action Audio
] '-‘r‘-, Seorang mahasiswa sedang ikut acara makrab ukm
“i dengan cara yang tidak wajar, seperti dipukul dan
ol ditendang
Narasi:
"Katanya ikut makrab bisa ninggalin kenangan manis, tapi kenapa yang ini malah ninggalin luka?"
SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 3.29 s
Action Audio
) Mahasiswi sendirian di sudut ruangan.
/"/ /
Narasi: -
SCENE: 2 Shoot: 2 Duration: 7.02 s
Action Audio
P ) 2 o 2
7 7 Teringat ucapan yang menghina fisiknya
L ' ‘penampilanmu kayak belum mandi’
?’r § ‘\ 'v’ )
Narasi:
"Luka di hati nggak selalu kelihatan... tapl membekas lama."
SCENE: 3 Sheot: 1 Duration: 3 s
Action Audio
Kelompok mahasiswa menghindari satu orang.
Narasi: -
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SCENE 3 lsnoa 2 Duration: 75
Action Audio
i = Menertawakanrya diam-diam
o o
L ;_-,; =
50
=T
2 g Naras):
-2 .. “Dikudlkan, diejek. . sampal kapan harus pura-pura kuat?”
E 3 SCENE: 4 [s'oa:v Duwation: 10 8
5 g Action Auvdio
S

Seorang perempuan terihial cemas satelah digodas
(catcaling) saat baralan di koridor kampus

Bec

Auaw uep ueywnjueduaw edue) jul siny eAie)y yninjas neje ueibeqgas dj

— - c— | - 7”—'—.11_!1_

ejieyer pabap yiuva3jjod ujz) eduey

undede ynjuaq wejep iul siny efiey yninjas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep uqnnuméuaw bBuesejq ‘'z

eeyer Laba Yiwjadlod yijiw eydid deH S

s Narasi.
; *Kalau ‘sekadar komenta’, kenapa bikin takut dan ga nyaman?*
i SCENE: 5 Shoce. 1 Duration: 10.02 8
o Acfion Audio
i setrang mahasiswa yang menggunakan kurst rocs,
sult untuk mengitari gedung kampus karena tidak

? ada ramp di samping tangga
2

Narasi:

*Pacahal sama-sama bayar UKT. 1apl keberadaan dan aksesiblitas meraka terkadang diabakan.*
- scenes | shoot 1 Duration: 7.29 3

Action Audo

.

Seorang mahasiswa membaca pengumuman
kebiakan yang memberatkan

Narasi. "Dipaksa menerima aturan yang menugikan”

ejieyer Labap yiuyalijod 1efem Buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

Karakter cewek (namanya Alya) kagl ngomong,
backgroundnya landmark pnj tapi & biur

Daalog:
ALYA: “Sedanrjulnya kita bakakan bahas kebijakan PPKPT yang mencakup 6 bantuk kekerasan yang bisa tesjadi di
Ingkungan kampus®*

=
E SCENE: 6 [snoa:z Duration: 5,15 s
- Action Auglo
% Mahasiswa ekspresinya kecewa
s
3
£
E Narasi.
= E ‘rasanya ga adl ya?*
§§ SCENE Outro | Shoot. 1 Duration: 18 185
g3 Action Audio
2 Karakler cowek (namanya Arga) gl ngomong,
3 3 backgroundnya landmark pnj tapi dh biur
? o
mn
-
5 Dalog:
E ARGA. "Nah, bukan cuma kekerasan seksuall Salgas PPKS kinl menangani 6 bentuk kekerasan dan diubah ramanya
:' menjadi Satgas Pencegahan dan Penanganan Kekerasan di Perguruan Tinggl, atau satgas PPKPT
g SCENE’ Outro [ Shoat: 2 Durstion: 18 18 5
g Action Audio
.g
E
&
Ed
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Storyboard Video 2

P: "Kalo kalian mau jadi bagian dan kita. Kalian harus ikut makrab supaya kekeluargaan kita makin solid!”

SCENE: Opening | Shoot: 1 Duration: 10.25 s
Action Audio
R tulisan
(1 Judul Utama: Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! - A Mini Series
Frisik sub judul: "Kekerasan Fisik"
Narasi:
Dialog:
SCENE: 1 Shoot: 1 Duration: 3.25 s
Action Audio
Seorang mahasiswa baru (K) sedang mengikutl pameran UKM dan
Ormawa kampus
Narasi:
Dialog:
SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 15 s
Action Audio
K tertarik dengan salah satu booth UKM, dan menghampirinya. Salah
\ ] vt satu anggota (P) sadar dan ngomong
) T
N A
Dialog:
P: “Mau join tulis nama lo di sint ya"
K: “Siap bang"
SCENE: 2 Shoot: 2 Duration: 3.14 s
Action Audio
| _ N K melihat kertas pendaftaran ditaro di atas papan jalan. Kemudian dia
1 \\ { tulis namanya disitu
| \
|
[\
Narasi:
Dialog:
SCENE: 3 Shoot: 1 Duration: 15.29 s
[ Action Audio
‘ N si K lagi ngumpul sama org2 yang baru join UKM nya. Terus kating di
¢ depan mereka lagi ngoceh, terus nanti fokus sama satu kalimatnya dia
— aja
Dialog:
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SCENE. 4 Shoot: 1 Durstion: 12.15s
Action Audio
: \ Makrab nya ternyata malem2 dan katingnya mukul2in mhsw pake tangan,
7 ) dan didorong2
/
AL
Dralog:
P: “JANGAN NGELUH! KITA TUH LAGI NGELATIH KALIAN BIAR TAHAN BANTING!"
SCENE: 5 | soot 1 Duration: 315 s
T T Action Audio
( —~ K berdiri di kaca. Kamera ngelihatin punggungnya yang lebam
{
L LA
— ‘/ l'
Narasi:
Dialog:
SCENE: 5 |smoot 1 | ouration: 5.155
Action Audio
. Lalu, close up wajahnya lebam, sedih, kecewa, dan lelah
- -
\ /
\I\ > Vd
Narasi:
Dialog:
SCENE: 6 Shoot: 1 Duration: 21 5
Action Audio
Dialog:
ARGA: “Nah cernita yang dialamin sama mahasiswa tadi, itv udah termasuk kekerasan fisik, dan harus segera
ditangani!”
“Menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024, Kekerasan fisik merupakan setiap perbuatan dengan kontak fisik yang
dilakukan dengan atau tanpa menggunakan alat bantu"
SCENE: 7 Shoot: 1 Duration: 19.22 5
Action Audio
per poin digambarkan visualnya
Narasi:

“Contohnya: Tawuran, penganiayaan, perkelahian, eksploitasi ekonomi melalui kerja paksa untuk memberikan
keuntungan ekonomi bagi Pelaku, Pembunuhan, Atau segala jenis perbuatan lain yang termasuk kekerasan fisik sesual
perundang-undangan”

SCENE: Outro ]snooc 1 Duration: 29.07 s

Action Audio

Muncul info hotline pengaduan + logo kampus + logo PPKPT dan tagar
#StlopKekerasan #KampusAman

Dialog:
ARGA. "Ingat! Kamu berhak aman dan kamu berhak didengar "
ALYA: “Jangan diam karena kampus aman adalah hak semua warga kampus!"
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E Storyboard Video 3

=
N | SCENE: Opening Shoot: 1 | Duration: 9.155
-

» ZIi0 Action Audio
§0p 8% & _
55 v oA , Tulisan Judul Utama: Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini!
35; 8 = 3 el B - A Mini Series
= 3 a 8 g E Ly sub judul: “Kekerasan Psikis"

- | -4 x

-] o5 ..

- 3 §§ ps

] =

5‘2 : "g — Narasi:

25832 F [oow

?i Tes F |scenet | shoot: 1 | Duration: 75

a 3 5 ig = Action Audio

o o
208 ~ :

v =33 J Seorang mahasiswi bernama Dina berjalan ke

3 x
;,-3 g sy 3 kampus dengan percaya diri,

B D
5% g§3. 3
Ll E 52 o

L

¥ Narasi;
¥

2é¢i B | et

5 3 8% a‘

< '3 SCENE: 1 Shoot: 2 | Duration: 105

s 8.9

c3ve Action Audio

o =%

'5- H E_:‘. Beberapa mahasiswa di sudut ruangan mulal

39 =2 berbisik sambil menatapnya.

g

; S8

g3

£ =

- 332

§ x § 2 JENI: "Lihat deh bajunya, norak banget *

=- f ;- 3 LISA: "Katanya sih dia dandan biar deketin dosen. Pantesan nilainya naik.”

= ® s SCENE: 2 [ shoot 1 | ouration: 5.15 5

gy ?g Action Audio

i

- g- — Dina mendengar sepintas, langkahnya melambat.

3, 5 15 3 ; Raut wajahnya sedih dan marah

a N

: ii f

5 5;

g Narasi:

; g ;‘ Dealog:

o e SCENE: 3 Shoot. 1 | Duration: 9.14 5

c

E g 3 Action Audio

e ET

3 @ - Saat Dina sedang istirahat di kantin, ia membuka

8- hpnya
x DI media sosial, muncul komentar: "Gaya kamu
; lebay banget sih Din, nggak malu?”
n
g ™
rasi;
5 Dialog:
s
£
Y
§
£
:
&
Ed
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Narasi

Dealog.

ARGA: "Kekerasan psikis dapat terjadi dalam bentuk: penguciian; penolakan; pengabaian; penghinaan; penyebaran
rumor; panggilan yang mengejek; intimidast; teror, perbuatan mempermalukan di depan umum; pemerasan; dan/atau
perbuatan lain yang dinyatakan sebagai Kekerasan psikis sesuai dengan ketentuan peraturan perundang-undangan.”
SCENE: Outro Shoot: 1 | Duration: 32.02 s

r "1 | Action Awdio

Muncul info hotline pengaduan + logo kampus + logo
PPKPT dan tagar #StopKekerasan #KampusAman

Narasi

Dialog:

ALYA: "Kalo kamu atau terman kamu di kampus pemah mengalami bentuk2 perbuatan yang disebulin tadi. Jangan takut
untuk lapor ke Satgas PPKPT ya!"

ARGA: “Jangan diam, karena kampus aman adalah hak semua warga kampus!™

@ SCENE: 3 | shoot 2 | ouration: 515 s
‘ : Action Audio
% Raut wajah Dina makn sedn, terlihat cemas dengan
LN keadaan sekitar, la merasa orang-orang telah
) Q menilal dia dengan buruk, A mata sempat menetes
N - E % X dori kedua mata Dina
Opes8x o
g- g v ,'5 Naraa)
2S g géi E o
BeEEEE X SCENE 4 [ snoot 1 | ouration: 5 135
-ug 3 '§ ; ? Action Audlo
23 3 )
3 = ’2 | — Di karmar Dina, Sepulangnya darl kampus, (a duduk
o g 9:5 = ﬁ d samping kasurnya
SE3sT z
5?_ e .
2 -
g : 2 =
a ("] . 9
T =
| . 2
%3 3 3% 0 SCENE: 4 Shoot 2 | Duration: 5,16 5
- :
= & ; 1 Kkedua kakinya terangkat, sambil memeluk lututnya
g § & I
~ -
28389
T3zTE Narasi
Q & Dulog
£ é%: SCENE: 5 Shaot 1 | Duration: 31,15 8
z } 58 . Action Audio
=
w 85
=
s
T 853
.3 g‘ 5 Narasi:
gy ? f ALYA: ‘Parmah ngalamin kaya Dina? Dan akhirnya kamu selalu merasa ga nyaman di kampus? ity udah termasuk
= ;' F i kekarasan psikis toh”
ey e. ‘Menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024,
3, a' T3 Kakerasan psikis merupakan setiap perbuatan nonfisik yang dilakukan bertujuan untuk merendahkan, menghina,
s menakutl, danfatau membuat perasaan tidak nyaman *
g 23 e e B
5 f’ SCENE: 6 Shoor: 1 | Duration; 27 16 s
3 Action Audio
g B per poin dikasinh teks aja. Animasinya si arga agl
g_ \ ngomong sambil nunjukkin aja
'§ 2
3 3
§
il |
x
g
1~
|~
g
:
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Storyboard Video 4

SCENE: Shoot: 1 Duration: 420 5

Opening
Action Audio
tulisan “Kenall 6 Jenis Kekerasan Ini! - A Mini Series” dan
“Perundungan”

Narasl:

Dealog:

SCENE: 1 Shoot. 1 Duration: 4.22 s

- Action Audio

tunjukkan clip video 3

Narasi:

Dialog:

ALYA: "Masih Ingat dengan cerita yang dialami oleh Dina?"

SCENE: 2 Shoot: 1 Duration: 6.28 5
Action Audio
Dina dikucilkan oleh Jeni dan Lisa, Jeni dan Lisa
menyebarkan rumer, Jeni dan Lisa sedang menghasut
orang2 untuk ikut mengucilkan Dina

Narasi:

“Apa jadinya kalau kekerasan yang Jeni dan Lisa lakukan inl terus dulangi?®

SCENE'3 | Shoot:1 | Duration:7.105
Action Audio

G ‘ kelakuan2 Jeni dan Lisa

Narasi:

“Jika suatu kekerasan psikis maupun fisik sudah dilakukan lebih dari sekak.. "

SCENE: 4 Shoot: 1 Duration: 10.03 s
Action Audio
Dengan angle worm's eye Jeni dan Lisa terlihat lebih
besar dibandingkan dengan Dina, Pas kata
“perundungan” nanti muncul! teks yang jelas

Narasi:

*...dan terdapat indikasi ketimpangan relasi kuasa antara korban dan pelaku. Maka, Jeni dan Lisa sudah melakukan

perundungan”

SCENE: 5 Shoot: 1 Duration! 5.05 s
Action Audio

funjukan cuplikan wdeo 2 yang si K Ig ditoyor
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Narasi:
Dralog:
ARGA: “"Sama halnya dengan apa yang dialami oleh mahasiswa baru di video sebelumnya®

SCENE: 6 Shoot: 1 Duration: 10.28 s

5

g LR —

3 N Action Audio
=~ | S

.E.. g E ( tp K dipukulin ganti2an ama senlor2nya

5. —d ..

v3% 8

-] Narasi;

§ 5 “Kalau si mahasiswa baru ini saring mengalami kekerasan fisik yang dilakukan oleh seniornya, maka para senior ity

g‘ s sudah melakukan perundungan”

g SCENE: 7 Shoot: 1 | Duration: 17 s

o Action Audio

é Alya Ig ngomong dgn bg PNJ

o

]

g Narasi;

Dialog:

ALYA: *Menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024, Perundungan adatah pola perilaku kekerasan fisik maupun psikis
yang dilakukan secara berulang dan adanya ketimpangan refas| kuasa®
SCENE. 8  |Shoot 1 | Duration 10.155

[ 1 Action Audio

v UsBoN utBHIod it B HeH O

animasi timbangan yang setara, di kanan llustrasi korban
warna hitam (pakal stickman atau teks korban), di kiri
pelaku (stckman atau teks pelaku)

Narasi:
Dialog:

eduej jul siny eAie) yninjas neje ueibeqas dunnum Bueienqg ‘L

ejieyer Labap yiuyalijod 1efem Buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

‘yejesew njens uenefun neje yiuinj uesjnuad ‘uesode] uesynuad ‘yejwy efiey uesynuad ‘ uepjjpuad ‘ueyipipuad uebunuaday

3 ARGA “Kalau tidak adanya ketimpangan relas| kuasa antara pelaku dan korban, maka kekerasan hanya masuk ke
g dalam bentuk kekerasan fisik alau psikis.®
g SCENE: Outro | Shoot: 1 | Duration: 27.29 5
5 - Action Audio
-3 Muncul info hotline pengaduan + logo kampus + logo
3 PPKPT dan tagar #StopKekerasan #KampusAman
E
3 Narasi:
) Dialog:
ALYA: "Jangan biarkan kekerasan yang terjadi sekali harus terulang kembalil"
Scene 9.

ARGA: "Kehidupan individu tidak berhak dikuasal oleh orang lain®

o N

undede ynjuaq wejep iul sijn} efiey yninjas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep umpnuméuom Buesejq 'z

Jaquins ueyangaku
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E Storyboard Video 5
3
Q SCENE: Opening | Shoot; 1 | Duration: 11.25s
N - T Action Audio
g2r s LB ([ e
3= - i n P g tulisan ‘Kekerasan Seksual”
'B 5 s 3 = 3 o Tultsan “Penting: Video ini ditujukan untuk edukasi
3 38 = i sematal”
Na 2 ca g =
- 1 = x
-] 3 {~ -E 2 .. N_arasr
3332 |8 | =
§‘§ z § [ ? SCENE: 1 Shoot: 1 | Duration; 7.05 s
5 a5T Action Audio
=358 3
28 ;g Kampus sore hari dengan mahasiswa masih
8 :, g 2. ; beraktivitas. Kamera bergerak dengan efek paralaks
o S L2
Sk HE
g3 53% Narasi
Rifc: B>
83T o . | ScENE: 2 Shoot: 1 | Duration: 2.11 §
[ = Lo
=
g g %g' % Action Audio
’g 9 aF 4 Kamera dari samping menunjukkan dinda yang
= : g,z a tengah berjalan membawa laptop
839
5' S Eg Narasi:
& s' ;. Dialog:
; - o SCENE: 2 [smo:.- 2 | puration: 5.19 s
3
g %i 1 Action Audio
w -
‘2:. % é 3 \ Kamera nunjukkin cowo2 ngeliatin Dinda jalan
|
s =g
r&5z Narasi
c Dialog:
’3 2 i 3 COWO 1: “Assalamu ataikum ukhti, ga bales dosa”
e
£ = %; SCENE: 2 | snoot: 3 | puration: 5 5
w oo = %
Sgol Action Audio
. ' -
% 2 2 i Kamera cut ke dose up muka Dinda yang keliatan
T 2 gak nyaman dan alisnya marah, Tapi, Dinda memilih
3 g untuk tidak menggubris dan menghela napas untuk
tgr _E menenangkan dirl.
= g Narast:
£ 8 Dislog.
[ T w COWO 2: "Cantik banget ke kampus”
T g 5 COWO 3: “Suit swiw”
©
= % -4 SCENE: 3 Shoot: 1 | Duration: 13.20 s
=
! e Action Audio
8
2 Kamera langsung cut ke Dinda yang fagi bimbingan
.g' dengan dospemnya di sebuah cafe
e
Narasi;
5 Dialog
'g' Dosen: "Kamu masih peru banyak banget revisi nih."
Y
§
e
:
&
i
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SCENE: 3 | snoot: 2 | uration: 12.21 5
=7 | Action Audio
z ©
| Pandangan dosen yang membuat tidak nyaman
Narasi:
Dualog:

DOSEN: “Kebetulan ini udah malem banget, kos kamu jauh kan? Kamu saya antar ke tempat saya aja ya. Kalau nolak

kamu ga bakal saya lulusin "

SCENE. 3 Shoot: 3 | Duration: 505 &
Action Audio
Badan Dinda langsung kaku, mulutnya ga bisa
ngomong. Dia langsung buru2 nutup laptopnya, dan
pergi dani cale ilu
Narasi:
Dialog
SCENE: 4 | shoot. 1 | Duration: 6.24 5
| Action Audio
Keesokan hannya Dinda melaporkan kejadian itu ke
saigas PPKPT melaiul hotline pengaduan
Narasi:
Dialog:
SCENE: 4 Shoot: 2 | Duration; 7.07 s
Action Audio
Dinda memberanikan dirl untuk masuk
Naras:
Dialog:
SCENE: 5 | shoot: 1 | Duration: 18.14 5
| Action Audio
-
Narasi:
Dralog

ALYA: "Kalau kamu ataupun teman kamu pernah mengalami hal serupa yang dialami Dinda, jangan takut untuk
bersuara dan lapor yal Karena menurut Permendikbud No. 55 Tahun 2024, Itu sudah termasuk kedalam kategori

kekerasan seksual.”
SCENE: 6 | shoot: 1 | puration: 235
Action Audio
Narasi:
Dialog

ARGA "Kekerasan seksual adalah tindakan merendahkan, melecehkan, atau menyerang tubuh dan fungsl reproduksi
seseorang, akibat ketimpangan kuasa atau gender. Dampaknya bisa berupa penderitaan fisik maupun psikis, bahkan

hilangnya kesempatan untuk belajar atau bekerja dengan aman *

SCENE: Outro | Shoot 1 | Duration: 33.27 5
Actian Audio
Muncul info hotline pengaduan + logo kampus + logo
PPKPT dan tagar #StopKekerasan #KampusAman

Narasi,

Dialog

ALYA: "Ketakutanmu valid, dan ingat! Melapor bukan berarti kamu lemah. Itu landa keberansanmu untuk

memperjuangkan keadilan.*

ARGA: "Kamu berharga. Kamu layak mendapat dukungan, bukan kesunyian *
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ARGA' "Apakah kamu menyadari adanya diskriminasi pada cuplikan tadi?”

Storyboard Video 6
SCENE: Opening Shoot: 1 Duration: 4.04 5
‘ Actlon Audio
5 Tulisan Judu Utama: “Kenali 6 Bentuk
Kekesasan Ini! - A Mini Series”
sub judul: “Diskriminasi dan Intoleransi”
Narasi:
Daalog:
SCENE: 1 lsnoo: 1 Duration: 3.09 s
Action Audio
Arga muncul lalu mengarahkan kamera
Narasi:
Dialog:
ARGA' “Coba kamu perhatikan cuplikan Ini..."
SCENE: 2 | snoot: 1 Duration: 5.03 5
] Action Audio
Orang-orang lagl pada nalk tangga. terus zoom
out ke wide angle yang nunjukkin Kalo ngga ada
ramp kursi roda.
Transisi langsung cut aa, no fade or panning
Narasi:
Dealog
SCENE: 2 |shoot2 | Duration: 55
N Action Audio
Todlet cewe cowo bersebelahan, tapi ngga ada
todlet khusus disabditas.
Transist langsung cut &a, no fade or panning
Narasi:
Dialog:
SCENE: 2 Shool: 3 Duration: 6.06 s
Action Audlo
Angle top view close up area pejaian kaki yang
gaada guiding blocknya banyak yang lewat
Narasi:
Dialog:
SCENE: 3 | shoot 1 Duratlon: 5.26 5
Action Audio
arga di depan, backgroundnya shot per visual
tadi dipause di belakang
Naras!:
Dialog:
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SCENE: 3 Shoot: 2 Ouration: 8.28 s

¥ 2Ty, Action Audio

background dar scene 2 diplay, dan wama
hitam putihnya memudar jadi warna kelabu

Narast

Dialog:

ALYA "Diskriminasi dan inloleransi flu, sering kita bdak sadarl, padahal contohnya ada di depan mata kaa

SCENE 4 Shoot: 1 Duration: 7.09 5
Action Audio
yo di scene 2, diplay lagl, tapi kall i ada layer
ramp yg kedip2 nunjukkin kalo seharusnya ramp
Itu ada di situ

Narast

“Cuplikan tadi menunjukkan tidak adanya ramp di samping tangga untuk pengguna kursi roda”

SCENE' ¢ Shoot: 2 Duration: 3.09 5
Action Audio
nantl munculin space yg paling kanan itu buat
toilet disabias

Norasi

“tidak adanya toilet khusus disabilitas”

SCENE: 4 Shoot: 3 Duration: 5.07 s

T = Action Audio

nanti muncuin guiding block nya kedap kedip

Narasi

“dan tidak adanya guiding block yang sangat dibutuhkan oleh para tunanetra”

SCENE 5 | shoot: 1 Duration: 11.01 5

[ Action Audio
Alya ngomong dgn bg pnj, nanti mungkin
dimasukkin ss an halaman permendikbudnya

Narasi

Dialog:
ALYA: “Dan flu hanyatah sebagian kecil dari bentuk diskriminasi dan intoleransi yang lertulis di Permendkbud No 55
Tahun 2024 loh”

SCENE 8 Shaot. 1 Duration: 23 &

Action Audio

dengan layernya di depan Arga yang lag
menjelaskan Posisi chart inl harusnya di bawah
layar

Narast

Dialog:

ARGA: "Diskriminasi dan Intoleransi adalah bentuk kekerasan berupa pembedaan, pengecuasan, pembatasan, atau
pemilihan berdasarkan suku, agama, ras, jenis kelamin, iieologl, stalus sosial, kemampuan fisik atau mentad, dan faktor
\dentitas lannya "

SCENE. 7 Shoot. 1 Duration, 1002 s

A Action Audio

Baiik ke scene 5 Alya ditambahin teks untuk
| membaca teks lebdh lengkap bisa akses di ink
_ n

Narasi

Dialog:
ALYA: “Masi banyak lagi contoh diskriminasé maupun inloleransi yang sayangnya belum bisa kita bahas satu per satu
di video ini*

SCENE Outro | Shoot. 1 Duration; 29.06 s
— Action Audio

Muncul info hotline pengaduan + logo kampus +
logo PPKPT dan tagar #StopOiskriminasi
#Stopintoleransi #KampusAman

Narast

Dialog:
ALYA "Oleh karena (tu. mari kita semua menjaga satu sama fain dan ketdakaddan berdasarkan identitas *
ARGA: "Kita semua berbeda, tapl bukan berarti kta tidak setara”

107

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta




d ujz| eduey
aw buesejq ‘'z

ejieyer Habap yiuyajijod tefem buek uebunuaday ueyibniaw yepy uedynbuad °q

"yejesew nyens uenefun neje }iin) uesynuad ‘uesode] uesjnuad

Bu

Ner pebap yiuxes)
waw uep IJU*I.“I"I

ejie
uepijpuad ‘ueyipipuad uebuguaday ymun efuey uediynbuag e

ue) juj siny eAiey yninjas neje queqas dunguam Buesepa ‘L

1jn eA1ey yninjas neje ueibeqes yelueqlad

yejwy) efiey uesynuad

Auaw uep ueywnuesuaw ed

-
4

undede ynjuaq wejep
Jaquins ueyanga,

exdiD yeH

eeyer uabap yiwydii|od yijiw eydid eH O

Storyboard Video 7
SCENE: Shoot: Duration: 5 &
Action Audio
Tulisan Judul Utama: "Kenali & Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series"
| sub judul: "Kebijakan yang mengandung
kekerasan®
Narask:
Dialog:
SCENE: Shoot: Duration: 6.20 s
Action Audio
Animasi Kertas berjatuhan.
Narasl;
‘Kebanyakan dari kebijakan kampus dibuat sebagai aturan yang mengikal kepada seluruh warga kampus."
SCENE: Shoot: Duration: 5.20 s N
Action Audio A\
A Y
i ol it fi
— W ‘ ’
|‘l
Narasi: “J[ }
“Sama seperti hakikat sebuah peraturan pada umumnya, kebijakan kampus berfungsi sebagai pedoman” i ‘1,
y B
SCENE: Shoot: Duration: 4.10's ' ]
[
Action Audio ((/
/
]
Naras;
‘untuk menjalankan kehidupan kampus yang bermoral dan beretika."
SCENE. Shoot: Duration: 85
Action Audio
] i A
3| | =)
Narasi:
“Namun, berkaca pada suatu negara yang juga memiliki undang-undang dan peraturan”
SCENE: Shoot: Duration: 3 s
Action Audio
Narasi:

"kebijakan kampus juga dapat berpotensi untuk menimbulkan kekerasan”

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta
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- o
g. SCENE: Shoot: Duration: 12.15 s
() Action Audio
¥ CEER | =
g27sZ2x ®
= o oY N
%3 g S35 3
saefadg =
53 = -g e« & |Narasi:
oo 'g E 5 ? “Mengingat bahwa, yang membuat dan yang mengesahkan suatu kebijakan adalah sekelompok orang yang memiliki
23 5 ;& © | kuasa atas jalannya struktur kampus tersebut "
sE o 5 =4 .
2 855 § SCENE: Shoot: Duration: 3.20 5
zi 33 3 Action Audio
o a o L -
&3 ﬁ @ =
= o
1828 2
N
£33 @
S3%é. =. | Narasi:
57T o =
] g 2= ;— “misalkan kampus mengeluarkan suatu Surat Keputusan”®
a. -
g 2 %5- 2 |scene Shoot: Duration: 5.15 s
8 =
3 3 %g a' Action Audio
'é.é - e
o 5 St Lasusuin P IISG ANAMS
e. s ga BADAS AT A ==
o 2= —
= :.: =3,
5 g Narasi:
c ;g; .‘u.§ “yang bernisi tanf tambahan untuk layanan, sarana, dan prasarana kampus.”
. =
% % éa SCENE: Shoot: Duration: 6.24 s
| -
£ x5 % Action Audio
= ; 3
3835
— =
EERS
i T Narasi:
2. 8%v3 Dialog:
g- 3 ALYA: “Namun, kebljakan tersebut dibuat tanpa melibatkan mahasiswa teriebih dahulu. *
= o
3 g2 SCENE: Shoot: Duration: 9.14 s
o
s 2 Action Audio
S H
5 £
2 83
£ -4 .
=] = Narasi:

“Hal ini tentu merugikan para mahasiswa yang sudah membayar UKT, tetapi masih harus mengeluarkan uang untuk
mengakses fasilitas kampus,”

SCENE: Shoot: Duration: 815 s

Action Audio

Narasi:
“Akibatnya, dapat memicu ketegangan hubungan antara pihak kampus dan mahasiswa.”

‘yejesew nyens uenefug neje yiy uesynuad ‘uesode] uesjnuad

109

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



w Buesejq 'z

ejieyer paban mmm*:&:m eduey

undede ynjuaq wejep jul sijn eAsey yninjas neje uejbeqes yeAueqiadwaw uep ueywnun

SCENE: | shoot: Duration: 17.01 5

Narast:

Dialog:
ARGA: “Bersumber dari Permendikbud No.55 Tahun 2024, Kebijakan yang mengandung kekerasan dapat berupa
kebijakan tertulis seperti: surat edaran, atau kebijakan tidak tertulis seperti imbauan dan instruks!.”

SCENE | snoot: Duration” 11.02 5
1 Action Audio

Narasi;

Dialog:
ARGA: “Ingat, kamu ngga perlu takut untuk melapor! karena satgas PPKPT itu, unit kampus yang memang bertugas
untuk menindaklanjuti bentuk kekerasan ini.”

SCENE: | shoot: Duration: 28.09

Action Audio

Narasl:

Dialog:
ALYA: “Sekian dan mini series pembahasan tentang pengenalan 6 jenis kekerasan di lingkungan kampus!”
ARGA dan ALYA: “Sampai jJumpa, Sobat PNJ!*

epiesjer paBap yijeljod efem Bue uebuguaday ueyiEnious yepy uednbuag 'q

"Yefesew nens uenefup neje iy uesinuad ‘wesode] uesinuad eyl eAiey uesyinuad ‘ uepyjo

POLITEKNIK
NEGERI

JAKARTA
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Lampiran 4. CV Ahli Media 1
Roland Dwi Cahya

085156290531

Depok, Jawa Barat-16475
rofanddwicahya@gman com

www inkedin comAnvroland-aw-cahya
podofoliorolanddwicalny s

RINGKASAN

Saya seorang Brand Corporate Design yang sangat kreatilf dan berocientasi pada hasil dengan
pengataman lebih dari 5 tahun dalam menyusun narasi visual yang menank di berbagal
platform cetak, digital, dan multimeda. Kemampuan yang terbukti untuk menerjemahkan ide-
ide kompleks menjadi desain yang menarik, termasuk brand identities, marketing callateral,
video content, dan motion graphic. Mahir dalam berbagai perangkat lunak barstandar industri
dan bersemangat dalam membernkan solusl inovatil yang melampaul harapan dient

PENGALAMAN

DETIKCOM
Brand Corporate Design (Oktober 2024 - Sekarang)

o Membuat rancangan desain untuk kebutuhan design production event-event detikcom

o Membuat rancangan desain untuk kebutuhan sosial media instagram, website. dan artked
o Membuat key wisual untuk kebutuhan sosial media detikcom

o Mengedit video untuk kebutuhan sosial meda detikcom

PT. GOVANA MANDIRI SEJAHTERA
Content Creator {Agustus 2020 - Sekarang)

o Membuat rancangan desain untuk kebutuhan sosial media instagram, website, dan artikel

o Bertanggung jawab untuk menciptakan dan mengembangkan elemen visual yang menarik
dan efektif gl berbaga media

» Membangun konsep desain yang sesual dengan kebutuhan kiien atau perusahaan

o Berkolaborasi dengan tim kreail atau kien untuk memahami kebutuhan desain dan
memberikan solusi yang efektif

FMM STUDIO
Magang Graphic Design (Februari 2024 - Maret 2024)

o Membuat rancangan desain sosal media untuk projek film Peralanan Pembuktan Cnta
e Membuat desain banner, mockup. spanduk, id card, desain backdrop, dan desain

undangan
e Menjadi team dokumantasi acara special screening film Penatanan Pembuktian Cinta

DETIKCOM
Magang Brand Corporate Design (Agustus 2023 - Desembar 2023)

o Membuat rancangan desain unluk kebutuhan sosial media instagram, website, dan artikel
o Membual desain backdrop untuk event-event detikcom
o Membuat keyvisual untuk kebutuhan sossal media detikcom
o Mengedit video untuk kebutuhan sosial media detikcom

WA EN)uIAVaT1AN V.

DIRJEN SMP KEMENDIKBUD
Freefance Graphic design (Mei 2023)

- desain kebutuhan desain sosial media dalam rangka kegiatan
Asesmen Nasional
o Mambuat desain untuk kebutuhan sosmed di DIRJEN SMP KEMENDIKBUD

PENDIDIKAN

Politeknik Negeri Jakarta (2020 - 2024)
Program Studi: Teknik Multimedia Digtal

SMA N 3 Payakumbuh (2017 - 2020)
Program Keahilan PA

Design Tools: Adobe Photoshop, Adobe premiere Pro, Canva
Video dan Animasi: Adobe Premiere Pro, After Effect, Capeut PC
Pemodelan dan Anmasi 3D: Cinema 4D, Autodesk Maya
Gambar Realis dan lustasi Dighal

Fotografi
Soft Skill: Kemampuan Komunikasi, Kerjasama Tim, Mudah beradaptasi
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I. Posisi

Lampiran 5. CV Ahli Media 2

DAFTAR RIWAYAT HIDUP

2. Nama Perusahoan

3. Namao Persorl

4. Tempatl/Tanggdl Lahi

5 Pendicikaon

6. Pencidikon Hon Formal

7. Seditikat Keahlian

8. Penguasoon Bahasa Ingors

9. Pengaloman Kerja

" an owe

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Wakty Pelsksanasan
Powis Penugasan
Sttus Kepegawaan pd Perusahaan

Dosen fidak letap

Politeknik Negeri Medic Kreatif

ILHAM KHALID SETIAWAN, ST

Pomekasan, 29 Agustus 1979

e Sarjona (S1) Desain Produk Incusii, nstitut Teknologl

10 Hopember (IT5), Surabaya. 2002

Modem English College, Conversation, 1994

Instrukiur / Pembicara

Photography for reporting. Karantina Tanjung Priok,
2022
Pholography for Journalistic, Korantina Tanjung Priok,
2014
Pengenaion Profess Arimator, SDIT Aiharokl. Depok.
2015

¢ Pengenalan Arimasi, SMPIT Aiharaki, Depok, 2015
¢ Pengenalan Profesi Aremator, SOIT Alharaki, Depok,

2014

o Graphics lor Publishing, Kejaksaan, 2013
e Pelatinhan Multimedia - 3d Animasi, Diknas 2008

Sangat Bolk

Dapat diihat pada mofionvalley.com

National Urban Water Supply Project

Jakarta dan hota-kota penenma bantuan NUWSP & indonesa
Dt PAM Cipta karya - PU

PT Waseco Tirta

o Membuat produk mubtimeda

o Meaiukan koomdinas shoolng ediing. FO dan penyelesaan
video tutodal

o Supporting pada kegatan pelathan untuk kalangan PDAM
Maret 2020 - Desember 2023

Ank Mutmeda
PT Waseco Tirta - Tidak tetap

o — -
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Surat Referensi dan Pengguna Jasa

PPK Pengatuan & Pembinaan Kelanbagaan Dir. Pengembangac
Sistem Penyediaan Air Minum, Direkorat Jenderal Cipta Karya
KeBenterian Pekerjaan Umum & Perumahan Rakyat

N -
)
g2res8 =
.§ 5 ° s (a) a. Nama Proyek Pekerjaan  Konsultan Manajemen Wilayah  Peningkatan
58 535 Kompentensi SDM Profesional Bidang Air Minum Melalui Pola
Na g g4 & Center Of Excellent
%3 %Ei = b. Lokasi Proyek Jakarta
%13 3 :-12 c. Pengguna Jasa Dit.PAM Cipta karya - PU
§.§ g;' .gé d. Nama Perusahaan PT. Waseco Tirta
;i Lol £2 e. Uralan Tugas e Menyusun skenario
28 3 gg e Melakukan koordinasi shooting, editing, FO dan penyelesaian
@z H L video tutoriali
ig 2_- g. s 1. Cara Menggunakaan GPS untuk menentukan koordinat perpipaan
) 3 ;
52 :. a8 2. Menggambar pipa & assesonsnya dalam bentuk simbol
5.3 53 g f  Waktu Pelaksanaan Apri - Desember 2016
= E > g. Posisi Penugasan Ahli Bradcasting
-4
g 3’ %5‘ h. Status Kepegawaian pd Perusahaan PT. Waseco Tirta - Tidak tetap
& s gg i.  Surat Referensi dari Pengguna Jasa PPK Pengatuaq & Pembinaan Kelanbagaan Dir Pengembangao
w s 5% Sistem Penyediaan Air Minum, Direkorat Jenderal Cipta Karya
§- 2TE KeBenterian Pekefaan Umum & Perumahan Rakyat
ggif
. -
3% =2
% } _g g a. Nama Proyek Halal Tourism Destination
; ';'-gz b. Lokasi Proyek Nusa tenggara Barat
c % §5 c. Pengguna Jasa Humas - Departemen Pariwisata
b .
5 * § % d. Nama Perusahaan Putaar Production
f €. Uraian Tugas Membuat tayangan informasi pariwisata
es3
'S L3 '3 5 bertemakan Halal tourism destination.
eS8 f.  Waktu Pelaksanaan 20 Oktober 2015—- 15 Desember 2015 = 3.0 MM
E 3 g-;, g. Posisi Penugasan Staff Ahli Video Kampanye Pariwisata
i i 13! > h. Status Kepegawaian pd Tenaga Ahii
g_ = 2 Perusahaan
3 g2 i. Surat Referensi dari PT. Puti Ayu Ardiandi (Putaar Films Production)
3
'g" gg Pengguna Jasa
-~
g 5
:' 3 3 a. Nama Proyek Broadcast New Policy Campaign
E 25 b. Lokasl Proyek Bali, Singapura, Phuket, Langkawi
5 gg‘ c. Pengguna Jasa Humas - Departemen Pariwisata
-4
g - d. Nama Perusahaan Putaar Production
g e. Uraian Tugas Membuat tayangan informasi dan dokumentasi
f‘ kegiatan sosialisasi kebijakan dalam kepariwisataan
: akfu Pelaksanaan ober - esember =2.5 MM
g f. Wakiu Pelaks 1 Oktober 2015-15D ber 2015 25M
g g. Posisi Penugasan Staff Ahli Video Kampanye Pariwisata
'g' h. Status Kepegawaian pd Tenaga Ahii
E Perusahaan
2
3
% [ham Khalid Setiawan, ST
Ed
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Surat Referens dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Pasisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Waoaktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Noma Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan
Uraian Tugas

Wakiu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaion pd
Perusahaan
Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
Nama Perusahaan

PT. Puti Ayu Ardiandi (Putaar Films Production)

Iklan Layanan Masyarakat Sumatera selatan
Sumatera Selatan

Humas - Departemen Pariwisata

Putaar Production

Membuat tayangan informasi dan dokumentasi
kegiatan sosialisasi kebjokan dalam keparnwisataan
12 Juni 2015 - | Agustus 2015 = 25 MM

Stafi Ahii Video Kampanye Pariwisata

Tenagao AN

PT. Puti Ayu Ardiandi (Putaar Films Production)

Tim Dosen Politeknik Negeri Media Kreatit

Jakarta Selaton

Politeknik Negeri Media Kreatif, Srengseng Sawah,
Jakarta Selatan

Politeknik Megeri Media Kreatif
Mengajor Mata Kulich Visual FX
Graphics

2012 - Sekarong

Dosen

Tidak Tetap

dan Mation

Video profile untuk produk fruk mitsubishi

Jakarta, Sumatera Barat, Jawa Barat

Mirage Post

Mirage Post

Membuat konten animasi yang mendukung
informasi pada produk video.

Januari-Juli 2014

Animator

Tidak tetap

Film Pendek Sosialisasi Hemat Energi
Jakarta

KEBIKE

PT.Corina Intimedio

Ihom Khoid Sefiowan, ST -
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e. Uraian Tugas Membuat film pendek tentang kampanye hemal
energl.
. Waktu Pelaksanaan 5 Februari 2013 - | Mei 2013 = AMM
9. Posisi Penugasan Staft Ahli Video dan Animasi
h. Status  Kepegawaian pd Tenaga Ahli
Perusahaan
I Surat Referensl darl PT.Corina Intimedia Adhiswara
Penaguna Jasa
a. Mama Proyek Yeosu Expo 2012 (international maritime exhibition)
b. Lokasi Proyek Yeosu, Korea Selatan
¢. Pengguna Jasa UPR Communication
d. Hama Perusahaan PT. Uluwatu Persada Rejekl
e. Uraian Tugas membual konten tayangan tayangan projection
mapping untuk pavilion indonesia di pameran
maritim inemasional
. Waktu Pelaksanaan januari-agustus 2012
a. Posisl Penugasan Animator, editor
h. Status  Kepegawaian pd Tidak Telap
Perusahaan
L. Sural Relerensi darl
Pengguna Jasa
a. Mama Proyek Hanyang Tumor Hospital Commercial
b. Lokasi Proyek Guangzhou, China
c. Pengguna Jasa Digital Active Agency
d. Noma Perusahaan Digital active
e. Uralan Tugas membuat konten tayangan iklan rumah sakit tumor
untuk konsumsi pasar indonesia
. Waktu Pelaksanaan juni-desember 2011
g. Posisi Penugasan asisten sutradara
h. Status  Kepegawaian pd Tidak Tetap
Perusahaan
. Surat Relerensi darl
Pengguna Jasa
a. Mama Proyek Tim Dosen Animasi
b. Lokasi Proyek Jakarta
c. Pengguna Jasa Jakarta Information and Communication College,
Kampung Melayu, Jakaria Timuor,
d. Nama Perusahaan Jakarta Information and Communication College
e. Uralan Tugas Mengajar Mala Kuliah Pengenalan Film dan animasi,
3D animasi dan tugas akhir,
. Wakiu Pelaksanaan 2009 - 2011 = 24 MM
g. Posisi Penugasan Dosen
h. Status  Kepegawaion pd Tidak Tetap
Perusahaan
Iham Khalid Setiawan, ST -
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Surat Referensi dari

Pengguna Jasa

Nama Proyek

Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

Nama Perusahaan
Urgion Tugas

Wakiu Pelaksanaan

Posisi Penugaosan

Status Kepegowaian pd
Peruschaoan

Surat Referens
Pengguna Jasa

dari

Nama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

Nama Perusahaan
Uraion Tugas

Wakiu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status Kepegawaion pd
Perusahaoan
Surat Referensi dari

Pengguna Josa

Nama Proyek
Lokasi Proyek

Pengguna Jasa

Improving Management of Environmental and
Socio-Cultural Impacts of Road Development in
Sensitive Areas, including Treatment of Isolated
Vuinerable People
Lingkar Polda - Palembang, Panturq, Lintas Atas Tol
Bandara Sukarmo Hatta - Jakarta
Departemen Pekerjoan Umum - Direkiorat Jenderal
Bina Marga
Agis BCEOM bekerja sama dengan PT. Unisystemn
e Membuat scenario film pengeloloan lingkungan
bidang jalan
¢ Melakukan shooting, editing don fata suara
e Menjelaskan dan melakukon pemutaran  film
perdana pada workshop
e Maret 2009 — Agustus 2009 =6 MM
Tenoga Ahii fim / TA Multimedia
Tenaga tidak tetap

P1. Unysistem Utamao

Eastern Indonesia Natfional
Project (EINRIP)
Kab. Ende - Hores, Taman Nasional Rawa Aopa
Watumohai - Sulgwesi Tenggara
Departemen Pekerjaan Umum — Direkiorat Jenderal
8ing Marga
Agis BCEOM bekerja sama dengan PT. Unisystem
e Membuat scenario film pengeioloan lingkungan
bidang jalan
e Melakukan shooting, edifing dan tata suara
e Menjelaskan dan melakukan pemutaran fiim
perdana pada workshop
Februar 2008 - November 2008 =
Tenaga Ahli film / TA Muitimedia
Tenoga tidok tetap

Road Improvement

10 MM

P1. Unysistem Utama

Coca-cola infemational presentation [ROAM Project]
Jakarta (untuk dipresentasikan di PERU)

Sam design
llham Khaold Sefiowaon S'l
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HNama Perusahaan
Uralan Tugas

Wakiu Pelaksanaan
Posisi Penugasan
Status  Kepegawaian
Perusahaan

Surat Referensi
Pengguna Jasa

pd

dari

HNama Proyek

Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

Hama Perusahaan
Uraian Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan
Status  Kepegawaian
Perusahaan

Surat Referensi
Pengguna Jasa

pd

dari

Hama Proyek
Lokasi Proyek
Pengguna Jasa
HMama Perusahaan
Uraian Tugas

Waklu Pelaksanaan
Posisi Penugasan
Status  Kepegawaian
Perusahaan

Surat Referensi
Pengguna Jasa

pd
dari
Hama Proyek

Lokasi Proyek
Pengguna Jasa

PT. Sam Design

e Membuatl konten animasl sebagal pelengkar
bahan presentasi video oleh Pl. Coca-colc
Indonesia

Februar-April 2007

Animator dan Motlon graphic expert

lidak tetap

Solialisasi Sampah dan Drainase pada sekolah dasa
untuk wilayah Jakarta.
Jakarta
Departemen Pekerjaan Umum - Direklorat jendera
Cipta Karya
PT. Unisystem utama
e Membual skenaro film pendek video do
animasi kampanye anak cinta lingkungan
Melakukan shooting dan rekayasa animasi
Melakukan editing, tata suara, motion grafis dar
finishing film
e Menjelaskan  dan  melakukan
perdana pada workshop
Maret 2006 - September 2006
Tenaga Ahli film / TA Multimedia
Tenaga tidak tetap

pemularar

=7 MM

PT. Unisystem UWtama

Serial Oki Nirmala Session 2

Rawamangun, Jaklim

Studio Camar Animasi

PT. Srl Adhitama

Mengatur tim produksi dan mengontrol workflow dar
offine hingga materl siap tayang lengkap dengar
visual fx yang sudah dilkerjalkan
Maret 2004 - Seplember 2005
Animation Head

Tenaga Ahli

= 19 MM

PT, 1 Adhitama

Serial Okl Nirmala Session 1
Rawamangun, Jaktim
Studio Camar Animasi
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Iham Khald Setiowan, ST -
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Nama Perusahaan
Uralan Tugas

Waktu Pelaksanaan
Posisi Penugasan

Status  Kepegawaian pd
Perusahaan
Surat Relerensi daori

Pengguna Jasa

Status  Kepegawaion Pada
Perusahaan Ini

Studio Camar Anirmnasi

Meilckukan pembuatan animasi dan visuall efek
untuk film seri Oki Nirmala
Januari 2003 - Pebuari 2004 =
Background and visual Ix artist
Tenaga Ahli

13 MM

PT. St Adhitama

Tenaga Ahli

Daftar riwayat hidup ini saya buat dengon sebenar-benamya dan penuh rasa tanggung
jawab. jka terdapat pengungkapan keterangan yang tidak benar secara sengaja atau
sepatuinya diduga maka saya siap untuk digugurkan darl proses seleksi atau dikeluarkan jik

sudah dipekerjakan.

Tertanda

llIham Khalid Setiawan ST.
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Iham Khabd Seliowon, ST
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Lampiran 6. Daftar pertanyaan untuk Ahli Materi

Pertanyaan untuk testing ke ahli materi (merangkap sebagai
user/objek penelitian): Bu Lenny

reydid e

eyeyer Habap yiuyRtjod yijtw eydid yeH O

Catatan: video 1 dibedain sesi nanyanya, video2 selanjutnya karena punya
segmen yang sama, dijadikan satu pertanyaan aja

VIDEO1

e Apakah video ini sudah memberikan gambaran keseluruhan dari 6 jenis
kekerasan dengan tepat?

e Apakah informasi di video ini sudah cukup untuk mengenalkan Satgas PPKPT
ke warga kampus? (cont: perubahan nama satgas PPKS menjadi satgas
PPKPT, skrg salgas harus nanganin kekerasan apa saja)

e Apakah ada saran tambahan khusus di video ini?

VIDEO2-6
o h Ibu memperhatikan adanya repetisi pembagian segmen di tiap video?

" ! il

enjjpuad ‘ueyipipuad uebuguaday ymun chngmdnn&nd e

u
Auaw uep ueywnjueduaw edue) ju sijn3 eA1e) yninjas neje uqz::;os dpnbuaw Bueiejq ‘L

e Apakah segmen jalan cerita dari video kekerasan fisik sampal dengan video
diskriminasi sudah mewakili kasus-kasus yang ada di dunia nyata?

e Di segmen penjelasan, apakah kutipan dari Permendikbud sudah cukup untuk
menyebutkan bahwa tiap jenis kekerasan itu memiliki banyak contohnya?

e Apakah kalimat ajakan mencegah dan melapor di akhir masing-masing video
sudah memberikan kesan yang memotivasi?

e Apakah hotline pengaduan satgas sudah benar? walaupun nama satgas masih
PPKS?

e Apakah ada saran tambahan khusus di keseluruhan 6 video ini?

VIDEO 7
e Apakah alur ceritanya sudah menggambarkan bagaimana sebuah kebijakan
kampus dapat berpotensi menimbulkan kekerasan?

o —— el
B

: Jaquins ueyanga
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Lampiran 7. Daftar pertanyaan untuk ahli media

Identitas Ahli Media

Nama Lengkap

Pekenaan ~

Pengalaman : Meshya 6 bufan & Soeng wdeogral

Pertanyaan Mengenai Kamera
Tolong berian masukian dan saran Anda lerkall pertanyaan-pertanyaan berut:
1. Apshah pensmpatan posis layer datem ruang 3D (X Y, dan Z) sudah shurat?

(Msairys ok DoSS: SmdU T aiars 12ysr karadter don Dacikground bRk

el J

2. Apakah pergerakan kamera (panming. 200ming. doldly, dil ) terasa halus dan
mendulung narss?

3. Seberapa bak snerg antara pergecakan k dan tenng arimas: ladnnya
(karakie, toks, ranssd)?

4. Apakah fokus kamers (depth of fiedd) digunakan dengan tepat untuk
mengaratkan parhatian audens?

S, Apokah pergerakan dan fohus sucah rikan elek paralaks yang
tepa?

6. Apskah penggunaan camera 100is sudah menunjukkan penerapan yang baik

7. Agaiah terdapat gangguan visual (sepert stler motion biur yang tdak
realists, stau kesalahan perspektll) sidbat pengounaan camers ools?

8 Secars umum, apakah pengouUnaan camers fo0ls calam arwmas v sudah
Phakan dus kedalar pada aset 20D secara efehdil?
9 Seberapa bak penggunaan camens 0ol mendukung stmosfer dan mood
dani carta?
10 Agaiah transisi antar scene tecasy natural dan Scak membingunghkan?

Pertanyaan Mengenai Lighting
P beriut untuk Video S - Keherzsan Seksual

1. Pads Video 5 “Kelerasan Seksual” lerdapat penggunaan lighting di segmen
certa. Apakah ighting yang dgunakan sudah membenikan mood yang tepat?

¥ ¥ e Y

hedalaman (dep)?

3. Apakah ighting yang digunakan sudah seimbang antars key Mght. rim hght
(back Aght), dan A kpht?

Pertanyaan Mengenai Audio

1. Apahkah kualitas audio dar pengisl suara karakter (voceover) sudah cukup
bagus? (dalam aspes. kejorvhan suars, idak adanya nose yang
mMangoanggy, hegelasan ucagan per kata )

2. Apahah pengpunasn sound effect sudah sesual Sengan adegan yang sedang
dimainkan?

3. Apakah beckground musee sudah sosusl antars mood dan scene yang
sedang benatan?

4. Apakah volume antara vorceower, sound effect, dan Deckground music sudah
sembang ?

Pertanyaan Penutup
1. Apakah animasi pada video ini sudah bisa disobut sebagal anmani 2.507

2. Apahah heseluruhan dar 5 video animasl tarsebul sucan laysh uniuk
ditayanghan ke khalayak umum? Tolong berkan samn dan komentar Anda
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‘zﬂ Lampiran 8. Daftar pertanyaan untuk user (Satgas PPKPT)
N .-o‘ T Q Pertanyaan untuk testing ke user/objek penelitian: anggota
E25588 3 Satgas PPKPT
s é g g ‘E’ =
Na a i
ig f g = 155_; Di awal suruh narasumber untuk menyebutkan identitas
%3 gg _. dirinya dahulu: Nama lengkap, status civitas, jurusan,
g b ;;f; jabatan di Satgas PPKPT
§ .g. * 1. Menurut Anda, apakah ketujuh video yang sudah ditonton telah
- o menggambarkan masing-masing bentuk kekerasan?
E g 2. Apakah cerita yang dibawakan sudah relevan dengan kehidupan di dunia
338 = nyata?
g . Menurut Anda sebagai anggota Satgas PPKPT, apakah video animasi ini dapat
£ memudahkan kegiatan sosialisasinya Satgas PPKPT?

4. Menurut Anda sebagai anggota Satgas PPKPT, apakah video animasi

dibutuhkan oleh Satgas PPKPT? Boleh kasih tau alasannya?

5. Apakah ketujuh video tadi sudah memberikan pesan yang jelas?

. Apakah ketujuh video tadi sudah mengenalkan adanya keberadaan Satgas
PPKPT di kampus?

7. Apakah Anda memperhatikan adanya repetisi pembagian segmen di tiap video?

Bagaimana pendapat Anda (apakah membuat mini series ini menjadi

membosankan)?

Adakah masukkan/saran darl segl konten materinya?

POLITEKNIK
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TRANSKRIP WAWANCARA dengan Ketua Satgas PPKPT
13 Februari 2025

Penanya : berdasarkan pengalaman sosialisasi nih bu. itu tuh tantangan utama dalam menyampaikan materinya tuh apa ya bu?

Bu Lenny : sosialisasi kan kita baru ada yang lewat e-learming, ada yang lewat pkkp. kalau pkkp itu rutin ya, terus sama yang rapat ormawa organisasi
kemahasiswaan karena kita pikirkan mereka juga adalah orang-orang yang bisa mengkomunikasikan, jadi kita ke ormawa juga ya. kemudian kalau yang
ke dosen-dosen itu belum karena belum diberi kesempatan oleh pimpinan.

Penanya : kalau misalkan kendalanya tuh apa bu saat menyampaikan materi misalkan lagi saat pkkp nih bu lagi ngomong ke mahasiswa banyak gitu

Bu Lenny : nggak ada kendalanya. kita sampaikan kan programnya udah ditentukan kan dari Kementerian apa yang harus kita sampaikan nanti sampai
setelah kita menjelaskan tahapan tahapan penanganan, tahapan tahapan pencegahan kan kita ada nomor kontak kita ya kita kasih jadi untuk kalau mereka
ingin menyampaikan permasalahannya terus terakhir kemarin cara kita juga mensosialisasikan adalah merekrut lebih banyak tenaga dari unsur mahasiswa
karena gini kenapa kita merekrut banyak unsur mahasiswa sebab mahasiswa akan lebih cenderung lebih mudah curhat kepada mahasiswa daripada
kepada dosennya jadi kalau ke dosen kan ada kesenjangan usia kesenjangan mungkin posisi ya kalau ke dosen mungkin mereka sungkan tapi kalau ke
sesama mahasiswa mungkin bisa. Jadi kami kemarin itu merekrut dan sudah menetapkan orang-orang yang dimasukkan ke dalam 6 jenis kekerasan jadi
kan kemarin jadi 6 jenis kekerasan kan ya yang setelah dia dari ppks menjadi ppkpt nah sekarang semua mahasiswa ada di unsur-unsur itu jadi kekerasan
fisik dan psikis dijadiin satu kemudian kekerasan seksual sendiri kemudian kalau yang mengenai kekerasan yang ada di balik kebijakan pimpinan itu sendiri
lagi jadi kan dia jadi banyak memerlukan mahasiswa di situ sekarang udah lebih banyak setelah rekrut yang lalu ya mudah-mudahan cuma memang
seperti saya sampaikan apa sih kendalanya. kendalanya adalah kalau ada kasus tidak bisa terlalu terbuka karena apa kita menjaga nama baik dari korban-
korban jadi ada penanganannya ada pengaduan korban kemudian kita investigasi setelah kita investigasi kita cari bukti-bukti tahapan berikutnya setelah
dapat kita bukti-bukti kita membuat kategorising apakah dari bukti-bukti itu masuk kategori kekerasan ringan atau sedang atau berat setelah dikategorising
baru ppks menyampaikan rekomendasi kepada pimpinan jadi yang mengambil tindakan itu harus pimpinan yang ngambil misalnya sanksi nggak bisa ppks
ngambil sanksi jadi kendalanya adalah untuk kasus kasus tertentu kita tidak bisa terlalu terbuka karena itu juga nanti akan mencemarkan nama baik lah
jadi kita bisa dituntut balik kan bisa korban yang menuntut, bisa pelaku yang menuntut. pelaku itu biasanya kalau nuntutnya itu dia pasti dinyatakannya
pencemaran nama baik, kalau korban dia malu gitu jadi nggak bisa kegiatan penanganannya itu nggak bisa terlalu terbuka kalau pencegahan bisa kalau
pencegahan kan kita lebih ke memberi informasi- informasi kan, tapi kalau penanganan itu nggak bisa terlalu terbuka

Penanya : kendalanya berarti dalam masalah penanganan ya. kalau misalkan dalam sosialisasi itu kalau ada nggak mahasiswa yang udah merasa belum
cukup paham gitu dengan cara penyampaian materi kayak apa ada yang pernah nanya gitu dari bagian apa yang kurang jelas

Bu Lenny ; ada, nanya mereka

Penanya : contohnya apa bu materinya yang seting ditanyakan

HaKuipta:

1. Dilarang Boaﬂ...zv movn_m_!_ atau seluruh karya tulis ini tanpa mencantumkan dan menyebutkan sumber :
a. Pengutipan hanya untu
b. Pengutipan tidak merugikan kepentingan yang wajar Politeknik Negeri Jakarta

2. Dilarang mengumumkan dan memperbanyak sebagian atau seluruh karya tulis ini dalam bentuk apapun
tanpa izin Politeknik Negeri Jakarta

kepentingan pendidikan, penelitian , penulisan karya ilmiah, penulisan laporan, penulisan kritik atau tinjauan suatu masalah.
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Bu Lenny : kalau pertanyaan yang ditanya itu dia menanyakan penanganannya sebenarnya lebih banyak ke penanganan, kalau terjadi bagaimana mereka
mau ngadu kemana gitu kan tapi kita kan nanti saya menyampaikan bahwa penanganan itu pasti akan ada kerjasama dengan lembaga lain mau itu
lembaga psikologi maupun dengan kepolisian, kepolisian itu bagian ppa penanganan perempuan dan anak ya

Penanya : oke kalau pas sosialisasi itu satgas ppks pernah pakai animasi nggak atau media visual kayak video atau yang lain gitu bu
Bu Lenny : kalau video ada ya di e-leaming pernah ada kemudian kalau animasi yang bentuknya film belum
Penanya : kalau yang tadi kan pernah pakai video ya bu ya itu tuh gimana ibu hasilnya bu audience-nya lebih apa ya engage atau enggak gitu bu

Bu Lenny : nah ini nggak kita ukur harusnya kan tanya respon mereka ya karena yang bikin pusdatin kan mas bayu itu adalah anggota ppks tapi dia nggak
membuat semacam kuesioner terhadap kepuasan orang melihat informasi itu nggak ada, nggak sempat diukur apakah mereka ngerti apa setengah ngerti
apa penuhnya ngerti ya kan belum dilakukan pengukuran terhadap audiens dan sekarang udah hilang informasinya di e-learning

Penanya : tetapi kalau misalkan dari observasi ibu sendiri pada saat pkkp itu mereka menurut ibu mereka mengerti atau enggak tuh bu

Bu Lenny : ngerti orang antusias kok ketika orang bertanya kan sebetulnya dia antusias kan banyak loh yang bertanya mbak banyak yang bertanya juga
karena mereka juga kan takut nasibnya kalau nasib dia nggak aman gitu loh di kampus kita khawatir juga mereka kelihatannya

Penanya : kalau misalkan nanti tahun baru ini kan ada pkkp lagi ya bu ya nah misalkan ibu masih pakai video yang lama nih bu yang sebelum sebelumnya
itu kira-kira videonya masih relevan atau enggak bu dengan keadaan pkkp yang sekarang

Bu Lenny : enggak lah say karena kalau yang lalu cuma kekerasan seksual kalau sekarang kekerasannya macam-macam ppkpt udah berubah kan yang
permen yang terakhir itu sudah berubah jadi banyak yang dikerjain saya pun udah sampai takut ini saking banyaknya

Penanya : jadi kalau misalkan nih seandainya kan kita pengen buat animasi nih menurut ibu nanti itu seberapa efektif sih bu untuk meningkatkan
pemahaman mahasiswa baru daripada pakai video yang lama sebelumnya

Bu Lenny : kalau animasi penting banget karena animasi itu kan lebih hidup dialognya ya kan lebih hidup dialognya jadi kalau menurut saya sangat
bermanfaat itu ya saya pun sangat berharap bahwa karya kalian nanti bisa keluar sehingga bisa membantu penanganan tindak kekerasan di PNJ ya jujur
ya kita sangat memerlukan lah, sangat memerlukan dan sangat bermanfaat kalau menurut saya supaya karena gini sosialisasi itu kan harus melibatkan
semua panca indra kan jadi yang bisa didengar, yang bisa dilihat, yang bisa dirasakan mungkin menyentuh hati nah itu bagus banget sampai menyentuh
perasaan barangkali karena semakin banyak terlibat panca indra dalam proses sosialisasi maka setiap Tes itu akan semakin berhasil kan kalau cuma
ditempel tempel aja spanduk, banner kurang lah kan tentu kalau dia pakai Suara pakai musik dan lain sebagainya itu pasti akan lebih menarik lebih tepat
menyentuh gitu loh

Penanya : ini kalau dari saya ini yang terakhir ya bu nanti mungkin dilanjut sama aurora. jadi kalau berdasarkan observasi kita nih kan sosial media satgas
ppks nih yang Instagram itu kelihatannya kurang aktif kalau dalam masalah konten gitu ya bu menurut ibu hal ini berpengaruh nggak bu sama efektivitas
penyebaran informasi di kampus

Bu Lenny : berpengaruh, kurang menarik, namanya kurang menarik ya nggak dilihat orang kan, jadi jadiin ya itunya ya biar kami punya masukan masukan
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Penanya : kan kita nanti pengen masukin vid oo%.m ke Instagram ppks ya bu nanti mungkin kita bakalan koord nasi u._r bu sama mbak Evelyn kan dia yang
juga yang megang instagramnya gitu ya bu

Bu Lenny : betul

Penanya : dari saya pertanyaannya lebih ke animasinya ya bu animasi yang nantinya akan kita buat sebelumnya saya izin menjelaskan sedikit mengenai
jenis atau gaya animasi yang kita gunakan karena di sini kami menggunakan 2.5D yang mana animasi ini gaya seninya yang menggabungkan Teknik
animasl 2D dan 3D ya bu jadi tiga dimensinya itu nanti dalam lingkungannya dia kayak bergerak mungkin saya bisa kasih lihat dulu ya bu izin share screen
inl salah satu contoh aja ibu di youtube-nya, dari yang udah saya jelasin ini apa Ibu tertarik dengan animasi 2.5D sebagal Teknik atau gaya animasinya
kalau boleh diberikan pendapatnya bu

Bu Lenny : setuju saya, saya sih gini ya sepanjang itu enak dilihat gitu ya kemudian apa namanya informasinya bisa ketangkap buat saya sepanjang
pesannya sampai bagus gitu kan bagus apalagi tadi animasinya mau pakai tiga dimensi nah kan itu keren nah monggo diteruskan tetapi dari sisi isi yang
mau disampaikan sepanjang pesan-pesan yang ada bisa tersampaikan dengan balk maka menurut ibu ini udah bagus gitu tetapi kalau pesan yang
disampaikan saya masih bisa menilai lah kan itu persoalan komunikasi ya komunikasi visual oke

Penanya : jadi kan untuk animasi ini nantinya dibuat dalam tiga episode atau cerita ya bu kami di sana membawakan tiga topik jadinya jadi tiap episode
dia beda topik kayak misalkan yang pertama ini jenis-jenis kekerasan seksual terus yang keduanya tata cara pelaporan sama yang ke-3 sop dalam satgas

ppks
Bu Lenny : satu pencegahan, penanganan, pelaporan, kan materi-materinya udah ada tuh kemarin

Penanya : untuk animasinya itu mungkin dari ibunya sendiri ingin dibuat dengan cerita yang nantinya tiap episodenya saling berhubungan atau setiap
episodenya berdiri sendiri dengan fokus topiknya masing-masing

Bu Lenny : gini aja kalau saya pikir sendiri-sendiri pun ada bagusnya karena kan beda yang pencegahan sama penanganan, juga kan tahapannya ya nah
jadi kalau sendiri-sendirl juga bagus sih tapi apa anda mau bikin dua versi ada yang sendiri ada yang digabung gimana

Penanya : belum kepikiran sih kayaknya kalau buat dibikin beda beda gitu ya

Bu Lenny : ya sendiri-sendiri ya tapi kalau ada versi penggabungan juga bagus jadi banyak ada 4 ya kalau buat kami wah ketolong banget itu nanti dengan
hasil karyamu itu tolong banget untuk sosialisasl tindak kekerasan yang sekarang jadi 6 ya, 6 bikin jangan cuma kekerasan seksual

Penanya : berarti kita entar bikinnya mungkin video yang nunjukin 6 kekerasan itu aja kali bu jadi dipisah pisah jadi 6 video ya bu
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Lampiran 10. Transkrip wawancara dengan ahli materi

TRANSKRIP WAWANCARA dengan Ketua Satgas PPKPT sebagai Ahli Materi
27 Mei 2025

NIA : nah kalau dari video satu itu apakah video ini sudah menggambarkan keseluruhan dari 6 jenis kekerasan dengan tepat

BU LENNY ! sudah

NIA : oke kalau misalkan informasinya tu udah cukup belum untuk mengenalkan satgas ppkt ke warga kampus misalkan kayak adanya perubahan nama satgas ppks
jad salgas ppkt terus sekarang satgas harus nanganin bukan kekerasan seksual aja tapi harus nanganin 6 jenis kekerasan itu itu udah tersampakan belum di video
satu ini

BU LENNY : sudah kalau menurut saya sudah tapi belum detail ya

NIA : belum detail?

BU LENNY : iya belum detail karena memang dia informasi makro kan jadi memang belum detail banget, tetapi sudah tersampaikan sih

NIA : sidah tersampaikan, oke baik, terus kemudian apakah ibu ada saran tambahan khusus di video ini? di video satu itu yang makro

BU : yang dl video satu karena itu memang makro ya kalau boleh aturannya dicantumkan

NIA : peraturan permendikbudnya, ya?

BU : permendikbud 55 2024 itu dicantumkan sehingga di dalam video itu bisa terinformasikan kepada publik bahwa keberadaan Ppkpt itu satgas Ppkpt itu memang
amanah dari permendikbud 55 2024

NIA : baik kemudian kemann kan baru menyampaikan sekitar 5 video ya bu ya yang sampai kekerasan seksual saja. nah ini kebetulan ada video yang baru video yang
ke-6 yang disknminasi ini kan belum kita tampilkan ini mau ditampilkan dulu atau gimana bu oke

BU : biar ibu lihat udah bagaimana barangkali ada masukan dan ibu ya
NIA : lya
NIA : Nah kira-kira itu sih bu untuk video 6

BU : dia bisa nggak ngomongriya itu sedikit bersemangat itu kan pelan gitu kan ya bisa apa nggak animasi seperti itu kan dia flat gitu ya Suaranya maunya ada intonasi
sedikit ya

NIA : oh kalau dari Suara karaklernya. lya itu ilu saya yang ngerekam berarti harus lebih apa berenergi gitu ya?

BU: ada semangat gitu kan itu kan dia flat gitu datar kan ngejelasinnya gitu kalau boleh ada sedikit tone. kan bisa ditambahin tone suara itu biar agak sedikit bersemangat,
itu masih flat tadi untuk sosialisasi bagus kan kalau ada nada Suara yang lebih bersemangat

OA; d bagian yang suaranya itu di bagian karakter lakinya yang menjelaskan atau yang perempuan yang menjelaskan?

4./.:/ ———— = _
p-

h R
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BU: yang perempuan tapi pada dasarnya dua-dua sih ya. cuma perempuan yang lebih flat ya kelihatannya begitu. menurut ibu sementara kan kalau ini diberikan informasi
kepada seluruh civitas akademika dengan Suara yang lebih bersemangat mungkin kan senang. kerjamu ini bermanfaat kalau menurut ibu ya, kerjamu ini bermanfaat
mensosialisasikan apa itu 6 jenis kekerasan yang mungkin terjadi dan dialami oleh mahasiswa. kita kan di sini nggak cuma mahasiswa lah semua civitas akademika ya
jadi menurut ibu sedikit suaranya ditambah

BU: biar jangan flat itu agak flat suaranya mohon maal nih ibu nggak ngerti tapi kok rasanya tadi itu kurang. vocalize-nya kurang antusias

BU: jujur aja saya pun sangat memerlukan ini. apa yang kalian buat ini untuk disosialisasikan kepada semua civitas akademika, kan nanti kalau penerimaan mahasiswa
baru atau pada rapat rapat dosen atau rapat rapat dengan ormawa kan kita bisa putar jadl kalau suaranya bersemangat kan seru kan

NIA: itu untuk di video ini aja khusus atau di semuanya juga?
BU: tapi baru video ini (video 6) yang saya lihat kurang, kalau yang pertama itu kayaknya ada, yang ini (video 6)yang agak flat
NIA: video yang sebelum sebelumnya itu (video 1-6), apakah ibu memperhatikan adanya repetisi pembaglian segmen di tiap video?

BU: lya ada, pengulangan pasti, tetapi kan kalau saya pikir itu tidak salah, kenapa? memang kan komunikasi itu harus diulang supaya tertangkap oleh orang. kalau satu
kali aja kan dia bisa miss ya, mungkin dia miss di video satu, nanti di video berikutnya dia dapat lagi info itu. jadi kalau menurut saya nggak apa-apa sih kalau adapun
sedikit pengulangan pada video satu dengan video berikutnya. karena apa? karena yang namanya sosialisasi harus ada pengulangan, exercise makes perfect, ya nggak
lancar kaji karena diulang ya kan jadi orang menjadi ngeh gitu kalau dia diulang-ulang, kan nggak papa ulang itu, asal jangan tidak membosankan. tapi menurut saya
dengan adanya video kalian ini nggak terlalu membosankan sih kalau menurut saya, walaupun ada pengulangan terus nadanya sedikit fiat gitu cuma kurang bersemangat
saja, Suara si penjelas yang bercerita lentang 6 jenis kekerasan kalau ada pun pengulangan gitu nggak papa

NIA: oke, berarti kalau misalkan dari segmen yang Jalan ceritanya itu, apakah udah mewakili kasus kasus yang ada di dunia nyata?
BU: mungkin belum semua ya
NIA: apa aja tuh bu?

BU: kita kan d sinl kan macam-macam ya kasusnya. tapi memang karena PPKPT baru muncul, juga permen (permendikbud) itu kan 2024, sedangkan sekarang juga
realisasinya terhambat anggaran ya, jadi memang belum secara meluas 6 jenis itu disosialisasikan kepada warga kampus. terutama kampus kita ini ya pnj belum semua,
karena apa? kita juga terkendala, terus Kementerian kan ganti orang orangnya ganti. Kementerian kita tadinya satu jadi tiga ya kan, tadinya saintek sekarang saintek
sendin dasar dan menengah sendiri kebudayaan sendiri itu udah terbelah tiga ya jadi kelihatannya Kementerian juga masih sibuk dengan membag| bag! pekerjaannya,
sehingga memang PPKPT ini juga saya melihat belum terlihat sosialisasi yang dulu di ketika keluar PP 30 2001 dengan PP 55 2024, itu dia kan udah terjadi perubahan
lermasuk perubahan struktur, perubahan rekrutmen terhadap anggota satgasnya, letapi Kementenan sendiri kita lihat tidak seantusias dulu, mungkin belum kalau saya
sih nggak mau negatif thinking ya, mungkin belum, terus ada efisiensi anggaran dan lain sebagainya sehingga mereka tidak punya cukup waktu untuk membenabhi lagi
satgas PPKPT ini. saya kan ada di grup ya grup nasional yang ppks yang lalu. kan pada mau berubah semua dari ppks ke ppkpt tetapi belum ada guideline yang jelas
dari Kementenan.

NIA: oh berarti kalau ceritanya itu dan video tadi belum terlalu menggambarkan kasus-kasus di dunia nyata karena emang ini PPKPT istilahnya masih dibilang newborn?
BU: kita yang lalu kan baru kasus kekerasan seksual, sedang sekarang jadi 6 orang berantem pun jadi urusan kita gitu kan, orang berantem aja misalnya satu mahasiswa

berantem dengan mahasiswa lain itu pun sekarang udah jadi urusannya satgas ppkt. kalau yang lal kita cuma fokus ke kekerasan seksual, maka fokus kita pada waktu
yang lalu itu adalah kepada kekerasan seksual yang dilakukan oleh orang-orang yang punya relasi kuasa yang punya kekuatan untuk mendikte orang kan begitu. nah
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misalnya dosen ke mahasiswa, tapi bukan-bukan tidak tertutup juga ada kasus mahasiswa ke mahasiswa kan. jadi itu pun kita sempat apa namanya ada mahasiswa
kita yang juga digoda oleh pelacur LGBT dan lain sebagainya. kasus LGBT pun di tempat kita cukup marak, nggak cuma laki sama perempuan, tapi laki-laki cuma saya
kalau yang perempuan sama perempuan belum ada kasus. jadi udah pasti dari 6 jenis itu kita fokuskan. 5 lagi kan belum tersentuh, diskriminasi dan intoleransi, bullying
belum. jadi kalau Ini videomu, ini ada kasus kasus sedikit, itu pasti belum terwakili. yang memang bukan karena videomu yang tidak bagus, tetapi memang kita pun di
sini belum menangani yang 5 kasus lagi baru satu, ya jadi bukan salah di video, bukan salah di kita, tapi karena permen itu sendiri baru 2024, di akhir tahun lagi itu kan
2024. sekarang kita baru Jalan di 2025 yang 5 aspek tadi lagi kan kita masih rekrut baru kemarin, jadi yang 5 aspek lagi belum tertangani.

NIA: eh kalau yang di segmen penjelasan itu yang dari Kutipan permendikbud itu apakah sudah cukup untuk menyebutkan bahwa tiap bentuk perasaan itu punya banyak
contohnya masing-masing contohnya?

BU: cukup sih cukup yang makro tadi kan, yang di awal kan?

NIA: enggak bukan jadi kan di setiap video yang dari kekerasan fisik sampai diskriminasi itu ada penjelasan dari permendikbud-nya. nah dari permendikbud itu juga
dijabarin lagi apa aja nih contoh-contoh dan misalkan kekerasan fisik, kekerasan psikis, nah itu apakah udah tepat gitu penyampaiannya?

BU: di videomu? ya kalau anda mengambilnya dari permen 55 itu ya udah tepat lah, ngambilnya dari permen 55 nggak? di situ kan tadi tertulis dari permen 557
NIA: iya

BU: kalau menurut saya udah tepat. jadi itu kan peraturan menteri itu adalah peraturan yang harus kita ikuti kan begitu. itu regulasi yang mengatur satgas PPKPT jika
itu memang udah ketuang ke dalam video, tadl kelihatannya kan udah ketuang ya, udah cukup udah bagus itu

NIA: kalau misalkan dari kalimat ajakannya ajakan mencegah dan untuk nggak takut melapor di akhir masing-masing video ini iya apakah udah memberikan kesan yang
memotivasi begitu?

BU: menurut saya sudah. cuma tadi kan masih vocalize-nya masih kurang mengajak gitu kan, karena dia flat kan kalau menurut saya nih di Suara deh diperkuat biar
terasa motivasinya

NIA: kalau untuk tadi kan ada hotline pengaduan satgasnya apakah itu udah benar ya bu walaupun nama satgasnya masih ppks di video itu tadi 7

BU: ya, kita belum ganti, juga alamat Instagram, email ya kan yang belum diganti. ppkpt masih ppks, cuma karena ini belum diganti saya akan segera memproses nanti
supaya itu diganti, kalau nanti udah diganti sebelum ujian, saya berikan sebelum ujian, atau nanti kalau videonya itu udah jadi, ya kami edit gitu yang pas ilunya ya

NIA: ok apakah ada saran tambahan di keseluruhan 6 video tadi itu?

BU: saya pikir ya itu dia suaranya tadi Suara yang memotivasi dengan Suara yang fiat,
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Lampiran 12. Transkrip wawancara Ahli Media 2

TRANSKRIP WAWANCARA dengan Ahli Media 2
26 Mei 2025, via Google Meet

NIA - Halo assalamualalkum bapak tham
OA  assaamuaaikum pak ham
PAK ILHAM - waalaikumsalam

NIA : ah iya pak |&d, perkanaikan dulu ya kami mehasiswa paj yang lagi mengerakan sizipsl. kami ini membuat animasl. nama saya nia, i rekan saya surora. Jadi, kami ingin mima bapak sebagal ani
media, membenrkan pendapatnya dan masukannya untuk animas! yang udah kita buat nih pak, dan segi pinsipnya, komposangnya Dan nant ada banyak pertanyaan Jga yang diajukan. Ini mungkin, boleh
tesa nonton videonya duki kali ya ada sekitar 6 yang baru jadi ity ada 6 ada 6 video pak berdurasi kurang lebih dua mend saya @in share screen dulu nah @i apa terdengar suaranya pak

PAK ILHAM ' sudah

NIA - oke

PENAMPILAN 6 VIDEO

NIA _baik pak ity ladi karya das kami munghin biea langsung ke penanysan kall ya pak
PAK ILHAM : oh oke eilakan

NIA = dan aurora dulu mungkin yang ditanyain

OA  baik pak jack untuk dan pertanyaan saya mungkin lebih ke aset visual dan juga animasi karakter Terutamanya untuk yang pertama saya ngin menanyakan g aspek ketayakan visual
PAK ILHAM ' ya adi genana

OA | Bagaimana pendapat Bapak mangenal desain gambar dan karakier anemnasi secera keselurunan? Apakah menurut Bapak elemen-eleman visual lersebut sudgah cukup manark dan relevan dengan
konteks edukatif yang saya angkat?

PAK ILHAM © kalau ngomongin elemen visual eh mungkin sudah kurang lebih cukup sih cuman saya methat Inkonsistens jaai ketka deokohkan orang #u punya anatomi lengkap jad mata hidung dan
segala macam usahakan sih kalau menwrut saya sih usahakan konsistensi itu selalu kejaga kecuali ketika mau menghitangkan detail detaiinya sekalian semuanya dhilangin gitu kayak misalkan jadi silue!
mesalkan ity masih oke tapi ketika level of detailnya sama lapi yang satu nggak punya mata yang satu purya mata fuh jadi distracting menurut saya sih itu Cekup mengganggu sih untuk sebush koenposisi
visual yang baik paling gitu sih dan kongistensi visual mungkin dan dan elemen visualiya aga kan duls kan?

OA _iya darl slemen visusinya duli

PAK ILHAM - ya paling gitu darl dan presentasd lokohnya aja tokohnya flu Xalau buat saya sedikit Inkonsisten |adl ada yang punya mata &da yang matanya nggak ada gitu padahal untuk menunjukkan mata
ada dan tdak ada Ity biasanya kalau level of datalinya berbeda artinya misalkan sikiet itu cuman benar-bener kelhatan kok ini sosok orang 1apt i orangrya nggak |elas fu level of detad nya bisa dibedain
tapd ketika level of dotailrva yang sama yang satu nggak ada mata yang satu ada mata ity mungkin rada sedikit mengganagu paing & kalau di saya sih itu

OA _balk pak uruk b mungkin pat lerutama bagian matanya ya yang berbeda karens untuk membedakan mana yang korban dan paiakunya pak

PAK ILHAM : mambedakan korban dan pelaku sebenarnya nggak apa-spa korban dan pelsku itu akan pastl tedihat berbada karena kan di video ilu eudah dbedakan brightness-nya kan yang satu agak
dark yang satu agak fu kalau di fim ity mungkin analoginya letin ke solation |ad siapa yang di bawah spotight yang terlinat jelas yang yang lan tuh samar itu bisa dengan parmainan gelap terang sin
sebenarmys wapl inl preference ya kalau buat saya sih jad ginl ssbuah sebuah karya send (lu yang dilihat adalah yang pertama style-nya yang ke-2 Kor ya Kalau 1 dan konsistens| #u ada
1eas0N pastikan reason-nya itu selal selalu bisa dijawab dan awal sampal akhir gitu jadi [angan sampal ya kok ini ada matanya sih yang ni kok npgak ada gitu ya inl karena ini pak kan jad kKalau menurut
saya sh sesuatu hal yang sifatnya Inkonsistan #u pasti akan men@ad| pertanyaan tapi ketka inkonsistens: fu ada repetitimya artinya setiap sefiap eleman dan awal sampal akhir Ity bisa menun|ukkan kenapa
kok Inkonsistensi 1erjaci nggak masalah misakan yang punya mata dan anatomi lengkap itu cuman main karakter 1 yang lain matanya nggak ada #u mungkin masih bisa excuse tap ketika kadang-
kadang ada matanya kadang-kadang nggak ada ity akan men|adi gangguan ity kalau menurut saya

OA _balk pak. Selanjulnys mengenal penggunaan warma dan 1ss letak (layout) visual dalam arimast ini? Apakah hal tersebut sudah memb damm penyampsan pesan yang jelas paxk?
PAK ILHAM : kalau pemiihan warna saya nggak ada masaiah saya anggap itu preferenca aja jadi lidak ada yang terialu Dipermasalahkan kalau layout Layout nggak terlalu masalah juga sih nggak nggak
terialu magor walaupun ada yang shot 1adi yang mau mendafar itu rada mengganggu Scalnya Blocking-nya @ampik gitu blocking blocking sound-nya agak jambe tapl sth nggak masalah sih mash aman lah

04 : balk pak lalu Bagaimana Bapak menilal ekspros: wagah dan gerakan tubuh karakier dalam animasi in? Apakah ekspres| dan gerakan tersebut sudah cukup kuat untuk mendukung narasi dan
menyampaikan emas: yang dmaksud?

PAK ILHAM ' oke sekarang kta ngomongn soal exaggeration ya mimik muka it salah satu bagian dan exaggeration yang bisa kita angkat menuryt saya anmasi tacal anvmation masih plan di sini mash
ya cuman murmi gl ngomaengn di lipsyne mulut yang Sidak leriak detall juga Tapi saya mefihat bahwa ya _._E_dt: !:I_m i gaya kakan aja Gaya gaya dalam presentasnya kayak snchan sinchan tuh jelek
1api seenuanya jelek dan awal sampai akhir gitu kKalay tu sekedar sebuah style saya sib nogak ¢ h audhence ama aman sja cuman kalau di gerakan animasi itu Konsistensnya rada
parlu dirapikan Kayak tack contohrya ada gantangan yang lagl nuie itu nggak banget kalau buat saya sin :Eacr_: vwa: dislasati dengan manggant menggant s Jdegannya kayak misakan tangannya

/‘\‘
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taruh aga yang bergerak |arinya misalkan rulis pendek danpada tadi posts! tangan kayak gitu tuh itu nulis di tembok ketika paim ftu tidak menyentuh bidang tulls sedangkan tadi yang dltulls tuh kertas iu
harusnya kalau @ kertas tuh bawah puth putinnya tangan tuh nyentuh ke alas dan yang bergerak cuman jarinya dan fu mengganggu karena lumayan errcrmya lumayan major kalau bust saya eh gerakan
lain mungkin nggak nggak terlalu masalah karena saya tahu Ini stud jadi okelah aman Curman kurangl aja gerakan robotiknya kayak misalkan ada ganjatan ity Kadang-kadang ada yang mash Kayak terdalu
tertalu kaku a@ sih ity urusannya di keyframe sebenarmya kalau keyframe-nya dirapetn lagi udah lebin fluid Sebenamya oke apalagl

OA - balk pak safan|utnya untuk dan Teknik puppat ini ya yang digunakan unfuk perparakan animasinya setama menyaksikan animasl inl apakah bapak mathat adanya masalah tekms sepert (ag emor atau
glitch visual yang mengganggu kelancaran animasinya

PAK ILHAM : teknikal eror ¢ berarti fase rendering ya nggax ada sih lancar lancar aja woeonya videcnya bak-baik aja nggak ada yang error nggak ada yang glitch nggak ada yang Rendenng error gitu
nagak ada ya ya isl aja spa adanya aman aman

OA - berarl untuk pergerakan dadd ani karakter puppetriya inl mungkin agak sedkit kaku gtu ya pak

PAK ILHAM : ya iya itu di framing sth sebenarmya masalah kallan tuh itu ngenainnya pakal apa s software-nya

OA - saya mengerjakannya menggunakan live2D CUBISM

PAK ILHAM : oh itu Dia klasi styse frame frame by frame atau atau ada key framing in between-nya

OA | key lraming pak

PAK ILHAM - pakai key faming? oh sebenarnya bsa-bisa Kalau key framing berarti kermu bisa lebih exercise di kerapatan key Frame-nya lebih gampang itu sebenarmya kalau masukan saya ya lebin
gampang fu pakal metode roloscoping jadi ngerekam orang Jalan beneran terus diihat tuh gerakan tangannya berapa frame sih nih da magu berapa frame tuh jadi nggak teriai robotik. oke apa lag?

QA ladu untuk mungkin masuk ke gerakan mututnya ya pak Lipsync-nya menurut bapak mengenal sinkronisasi antara gerakan mulut karakier dengan déalog atau narasi suara dalam animas: in? Apakah
sudah terasa menyatu dan natural gitu pak?

PAK ILHAM : ngomongin lip sync ya menurut saya sih antara Iya dan tidak kenapa kok bilang tya kalau misakan Itu memang prese ntation style itu nggak masalah |adi kalau darl Bwal sampal akhir emang
gayanya gitu okelah fine karena audience |tu akan menerima apapun yang bersifat repettif antinya kalau emang style-nya x maka pas pastixan audience itu menenma style x dan awal sampal akhir itu aja
sih tipsnya tapi kalau ngomong udah keren apa belum udah bagus apa belum menurut saya sin belum masih terak terbatas artinya pergerakan eksprasi mulutnya Masth masih belum ekspresi! sih masih
kayak ya malu-malu aja itu aja sih

OA _ jact untuk bentuk mutut yang bentuk mulut yang sudah mencerminkan fonem seperti A | U E O tu belum 1ediat tampak jelas ya pak

PAK ILHAM : lya masih masih terlalu Berdekatan masih lerialu berdexatan |adi nggak nggak yang Terlihat ekspresi! kayak misalkan A Sama ketka ngomongin D misalkan A D itu kan ke apa Namanya jarak
buka muiutnya beda E sama | nah itu agak jauh bedanya nah sebenamya ketika Noomongin woice over itu nggak selamanya hasus detail banget karena kalau teriau detall nanti maiah aneh kayak tedalu
terialu rapal afa giu nah [ty sebenarnya bisa disolasikan dengan mencar kats-kata kunci yang mewakili overall dialog kayak misalian ketika awal ngomong a di lengah & beberapa sentence berapa kata
Ity ngomongin | U atau o nah itu lebin di ditonjolkan ity untuk membantu supaya terlihal lebih natural sih jadi paing PA nya fu membuat jarak ekspresi itu lebih tertihat Tapi tidak perk a | w o-nya tuh diomongin
semua kayak misalkan saya pergi ke Surabaya a SA Ya pergi ke sura itu kalau kartun nggak enak ngefihatnya kalau semuanya dipasang jadi munglin Kalau kayak saya pergi ke Surabaya saya itu diganti
SA a ya saya par nah jJadl saya per SA pe Gi ke i Kerwa nggak usah su su-nya diomongin su Sura b-nya nggak usah y-nya lya kayak gitu jach menguwang! detall key frame spsync tapi di beberapa bk tu
ditonjoikan ekstrm post-nya itu untuk membantu si kayak gitu kalau emang mau dimprove lag ya

OA  balk pak lalu masuk ke evaluasi pringip animasinya ya pak bagaimana pendapat bapak mengenal penerapan pringip staging datam animasi ini apakah penempatan elemen visual dan srah perhatian
pencntonnya udah mendukung pemahaman pesan di setiap adegan pak

PAK ILHAM - mostly udah cuman ada yang Terdistraksi kayak fokusnya ke mana tapi penonton lihatriya ke mana Kayak tadi apa #u bullying lupa saya yang video ke berapa Terus mostly nggak papa sin
udah nggak wdah nggak terfalu masalah ada satu shot aja sih yang mengganggu tapt kayaknya yang iin sudah aman aman saga

NIA - boleh ditunjukin yang mana?

PAK ILHAM : ada cowo ada dua eh yang itu hmm video yang ke-4 coba deh

PAK ILHAM | coba-coba nih play dulu nah ini inl yang editingrya membingungkan karena inl sebenarnya tidak bercerita apa-apa inl

NIA - oh berarti ini balum menunjukkan kayak adanya ketimpangan relasi kuasa gtu ya pak

PAK ILHAM : nggak inl di sinl secara visual ya secara visual ada tiga karakter yang satu berhadapan yang satu ngadep ke belakang yang tidak berhubungan kenapa kok saya bdang tidak berhubungan
karena di ellu korelasinya nggak jelas bahwa yang ngadep ke befakang lagl ngapain begiu, kecuali mungkin s dua cewek Inl lebih dekat ke s| cewek tu terus mungkin dia lagl Intmicating misalkan lagl
teriihat dia sedang ditekan nah inl nggak & cewek yang belakang tidak-tidak melihat sedang ditekan yang ada saya ngelihal fu si cewek yang belakang itu sedang menyendini sedang melakukan entah
apapun v Saya NgGak tahu 1erus A depannya ada orang fain yang ngobrol kayak gitu Mungkin Posisi blocking-nya aja yang perlu harus di adust sediil ke sire emang nggak ada ini ya memang matarnya
emang putih gitu ya

OA " lya pak karena mereka termasuk pelakunya jadi matanya memang dibuat begeu setap pelaku
PAK ILHAM : hmm Ini terjadi ini semua video kayak ginl?

OA _ Iya pak liap video petakunya matanys selalu saya buat

PAK ILHAM | ini khusus video inl maksudnya video 4 atau semus video?

OA © semua video pelakurya saya buat seper ini pak matanya unfuk bagian matanya

PAK ILHAM | ada yang nggak ada matanya soslnya, ayo yang mana yang benar Hu?

/\
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video ke berapa ya saya lupa ada yang matanya nggak ada jadi cuman hidung dan mulut video mana tuh ya ind ya pak nah ya berarti gimana tuh ya kan inkonsisten kan nah inkonsistens: |tu harus dicegah
jadi saya tdak saya tidak melarang tidak melarang bukan tidak melarang ya Tidak-txiak kontra lah tidak kontra terhadap gaya presentas| apapun ftu tapi saya cuman ngasih saran konsisten gitu kalau emang
nggak ada matanya ya nggak usah kasih semua jadi bad guy-nya munglkin nggak ada matanya gitu tapi ini nggak ada matanya yang satunya ada matanya tapi putih doang nah itu yang harus dijaga kalau
mau sebenarmya nggak apa-apa sih dikasih mata semua tuh cuman mungkin bermain dengan brighiness mungkin yang main karakiemya yang bright yang yang bedanya dibikin lebih dark gitu Ity nggak
apa-apa slh sebenarmya intinya dibkin konsisten aja sih apalagi oh sama satu lagl tadt yang blocking difabel mau nalk tangga pakal kursi roda mana tuh video satu kayaknya nah Ini tidak kurang
menggambarkan kondsi ekstrim i butuh sebenamya butuh adegan orang nalk tangga sebenamya

OA : berart: kurang karakter yang Memperiihatkan ada orang lainnya lagi ya pak

PAK ILHAM : ya kan itu bagian dari ekspektas: ka kalau dari sini saya tidak ngelihat ini apa sih gitu mungkin ya munglon dibantu sama ada lcon itu tapi lcon #tu porsinya terlalu kecil padahal ada bagian
space di kanan frame Itu yang bisa diolah ada orang naik tangga di situ dan itu jauh lebih Representatil untuk menggambarkan sebuah kondisi ekstrim Itu ferus ada lagi vdeo 3 wideo 3 itu kalau menurut
saya terlalu sedikit informasinya oke ini nah ini kan ada matanya nih ada matanya oke nggak masalah ini di awal ini jadi ketika dia tidak ada voice over-nya di awal anggap aja video ini bisu gitu ya interpretasi
kita adatah s anak Ini nggak murung si anak ini lebih ke kayak kalau saya fihal ya secara visual justru $ianak inl spesial gitu bajunya teclihat lebih berbeda dari yang lain glu jadi kayak dia lebih seks lebih
cantik lebih-lebih menarnk gitu sementara diceriiakan bahwa & anak ini dikucilkan ya kan

PAK ILHAM : oke jack mterpretas| pertama nih saya fail jad| saya gagal Mengira-ngira alur cerita terus ditambah lagl di adegan berkutnya Terua nah i juga tidak bercerita inl tidak sedih nah ferakher yang
Ini ditamban lagl saya pikir gini i mungkin anak i pelacur kall ya atau dia jual din sehingga teman-temannya o sekolah jadi tahu ternyata enggak ternyata bullying tuh janii bayangan nggak malu saya
melihat saya pikir tad ini oh ini jual dirl kali ya jadl di kampusnya eh di sekolahnya temen-temen mah pada tahu semua nih terus dia merasa terkucéikan apa ternyata bukan nah video tiga ini menurut saya
paling fatal jadi banyak sekali poin-poin yang tidak tercover d situ untuk di deliver Begitu terus apa lagi ya wwdeo yang ke-5 #tu si desen menawarkan ke rumahnya ya

PAK ILHAM - munglen untuk menambah exaggeration mungkin perlu ada ekspresi si anaknya ceweknya ketakutan gitu kali ya jadi nggak langsung lompat konklusi tadl kan saya lihat kalian langsung lompat
ke Kesmpulannya jadi fragmennya itu tidak selesal ketika si dosen nawar ke rumahnya si anaknya si ceweknya eh freak out gitu kan hah wah apa itu mungkin perlu ditambahkan short story biar Jebih relate
aja sih

OA  mungkin di video tiga ini bapak ada saran visualisasinya pak

PAK ILHAM | saran visual berarti karena targetrya itu membuat orang Terkucilkan bermainnya bermain POV jadi hmm kalau kamera angle untuk menunjukkan interior itu kameranya itu bisa dari bawah
kalau kamera darl bawah berarti yang jadi foreground si anak ceweknya yang di yang di background fu si mereka yang nge bully Ketawa gitu si anak ceweknya secih ketakutan gitu jadi ekspresinya diebaikan
lu bisa terus eh dia ada deg deg-an mungkin dia lagi duduk di meja terus & depannya ada cewek kakinya diangkat terus ketawa ngadep ke dia dia sedih gitu jadi sebenamya kayak dbuat lebih stereotip
gitu lebinh terinat eh deiver emosinya tuh dibuat lebih vuigar lebih-lebih eksplisit karena yang saya lihat di video tiga Inl ini kurang dari ceritanya tuh sangat kurang malah saya misieading tadi nih anak nih
apa sih oh anak-anak cewek nakal kal nih ternyata enggak karena sih ceweknya cantlk yang kallan yang kamu gambar fu cewek mah cantik bajuny a bagus |ad saya pikir o awal dia ngegosipin si cewek
ftu dia misalkan oh jangan-jangan itu pacamya sl dosennya kall Itu pacar mungkin gitu saya maiah mikirnya tac

OA : untuk yang ngegosipnya emang ngebicarainnya kalau dia ngegodain dosennya sih pak

PAK ILHAM : iya ngegodain dosennya tapi kan eh point of view yang ditangkap saya secara awam itu si cewek itu bukan o bully tapt si cewek itu adalah seseorang dengan profesi tertentu yang teman-
temannya jadi tahu gitu loh jadi bukan bukan-bukan objek bullying maksudnya Mungkin bajunya dibikin lebh cupu kali ya bajunya cupu kek atau ekspresi matanya dibikin lebih ekstrim sedihnya kelihatan
misalkan atau ketakutan intinya dibikin seolah-olah ada dua kondisi exstrim di mana yang satu flu sedth yang satu itu tersenyum sini atau ketawa sini bersama terman-temannya kayak gitu ini belum sih kalau
menurul saya yang video tiga ini masih agak jauh PR nya

NIA ' berarh maksudnya belum termasuk kekerasan psikis gitu darl bapak?

PAK ILHAM : belum karena Inl cuman satu shot kecuall misalrwa eh |adi giné eh Informasi yang dibangun dan awal Itu ftu kunci dan sisa wdeo artinya orang ifu akan ngetl dan overall wdeonya tuh setelah
kita dapat tngger di awal tngger di awal di video Inl terlihat saya ngelihat si cewek inl cantik dan seksi gitu loh kenapa sih dia di apa diomongin inl apa apakah dia seseorang yang dengan punya profesi yang
tertentu profesi x gitu nah di awal tu belum cukup menjelaskan Karena presentasi visual sama narasi obrolan yang dissgrkan itu nggak sama nggak searsh jadi otak saya masih terus berusaha mencema
nih ini apa sih sebenarnya masuk ke sini adegan apalagi adegan si apa namanya di fotonya itu adegannya coba adegan fotonya mana tadi coba bak-baik sedikit nah lihat folonya gimana coba seksi nggak?
PAK ILHAM . buat saya foto itu foto yang mengundang Artinya mengundang lawan jenis untuk penasaran sama dia untuk tertarik sama dia untuk seclah-olah da sedang bisnis my body gitu loh ketika ada
komen itu di bawah ftu antinya arinya bisa bias karena artinya itu bisa jangan-jangan sl yang komen nih iri nih dia nggak nggak suka karena si cewek Inl populer nah akhimya fall kan informasinya |adi periu
ada informasi tambahan yang menguatkan itu maksud saya gitu nangkap nggak flu persepsi persepsi saya loh ya saya tidak saya dar awal saya tidak pernah menyalahkan kalian karena buat saya sebuah
karya seni itu interpretasinya bisa macam-macam Artinya preferance setiap orang gaya setiap orang terus perspektif sebap orang tu tidak akan permah bisa sama gitu artinya selalu akan ada perbedaan
dari cara penyajian dan cara menerjemahkan cuman ketika berurusan dengan interpretasi itu biasanya ada kecenderungan Umum bahwa interpretas: ftu pasti didapatkan dan fenomena Umum atau adegan
atau kejackan repetitd Atau mungkin hal-hal yang sudah pernah dialami sebelumnya sehingga interpretasi itu akan membawa penonion pada sebuah kesimputan kayak gitu nah yang saya lihat di sini itu
kurang elemen-elemen bercertanya itu kurang gitu kayak misalkan mau ngomong kKamu mau ke mana i mau ke monas gitu harusnya kalau mau ke monas 1wh yang diceritain misakan naik krl habis itu
turun di gambir di gambir Jalan kaki ke monas tapi yang kalian ceritakan itu cuman adegannya pesan tiket habis fu ada crang ketawa ketawa habis itu ada Jalan kaki misalkan jadi tidak-lidak menggambarkan
seluruh niat mau ke monas gitu ioh maksudnya

NIA : oh berarti maksudnya alumya masih kayak terpotong-potong gitu ya pak ya
PAK ILHAM : yes informasinya kurang dipahami

NIA : ah oke-oke itu kifa punya alasan tersendsri sebenarnya pak soalnya kan ini videonya harus dimasukin ke Instagram ya jadi Instagram itu maksimal eh naruh video itu tiga menit kalau buat reels nah
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jadi kenapa kita alumya inl motong motong karena stu karena kita harus Masukin cerita satu segmen centa kemudian segmen penjelasan dan juga segmen penutupnya Itu semuanya datam tiga menit ftu
Kita harus ada gitu pak ya mungkin

PAK ILHAM ' oke sekarang gini sebenamya itu kalau menurut saya argumennya lemah kenapa kok lemah? karena dalam rentang waktu Berapa dua menit tiga menst tiga menit figa menit ity sudah sangat
luas waktunya tahu nggak Ikian itu Kenapa apa &lan luh dueasi iklannya muat 15 detik 30 detik sampal satu menit klan yang di lefevisi yang broadcast lah iklan yang Mahal Mahal itu karena biasanya agency
Itu berpikir keras gimana caranya dalam wakiu 30 detik dan 1 menit itu mereka bisa men deliver banyak pesan Nah apa yang menjadi PR dan sebuah pesan stiu PR nya adalah ourasl waktu kallan punya
durasi 3 menst gimana caranya 3 menit ity bisa menjelaskan banyak hal tanpa perlu membuang membuang membuang-buang informasi yang nggak penting kayak misalkan kalau emang kurang shot di
belakang twh kan ada deskripsi ada yang menjelaskan ada lokoh yang menjelaskan ya kan yang dengan background apa tuh politeknik ya

PAK ILHAM | nah Itu buat saya tidak periu sepanjang itu bisa aja overlap ke depannya misalkan ada ditambahkan lagl adegan yang lain jadi suaranya udah masuk tapi ada ilustrasi lustrasi tambahan itu
bisa aja kalau emang mau ditambahkan atau merewvist shot yang sudah ada sekarang gimana caranya shot yang sekarang ini diganti menjadi yang lebih Representatif kayak misalkan ini ketika ngomongin
sosial media bahwa dia di bully di sosial media ya berarti munglin idenya jangan menghadickan cuma satu komen mungkin ada komen lain yang kut jadi dia scroll misalkan scroll komen isinya nge bully
semua gitu tap ada-ada sstu line kalimat yang eh apaan sih kalian Inl kok menghina orang lain coba ngaca dong jangan menghina misainya Itu axan |adi lebih representati! daripada satu shot sepent Ini
ngerti nggak maksudnya

PAK ILHAM _ kayak giu kalkau di editing ada yang namanya | cut | cut Kalau | cut ftu bentuknya | kan berarti edt videonya masuk dufu audionya masuk belakangan kayak misainya nah yang j cut deh yang |
aut nih paling gampang paling sering | cut tuh Misalnya ada orang main cabur ketika dia main catur tiba-tiba terdengar Suara kereta 1e1us shot berkutnya ada kerela nyebrang ada kereta melintas ilu namanya
| cut artinya audio masuk duluan video belakangan nah itu bisa kakan pakal metodenya |adi ketika ada adegan si ada-ada host lagi mengalaskan ini adalah ini inl ini nggak periu orangnya nongol duluan bisa
|adi fustrasinya dulu betum ditorusin

OA : pertanyaan selaryutnya Apakah karakter dalam animas| ini menurut Bapak memiliki appeal, yakni daya tarlk visual dan emesional yang membuat penonton tertarik untuk terus menglkuti centa pak?
PAK ILHAM _ kalau menurut saya sinh eh kalau di range dari 0-100 mungkin ada di angka 65-70 lah jadi PR nya itu di riset visual sebenarnya saya ngelihat kalian kurang riset visual visual apa yang mewalkil
sebuah emosi yang mewakill sebuah intormasi yang mewakill interpretasi yang mudah dicerna nah tu kayaknya kalian Kurang-kurang kurang riset lah kayak misalkan satu frame ini inl buat saya tidak
mewakill batwa seorang ftu di bully justru oreng #u justru itu gambarnya buat saya Inl terlaks seksl untuk untuk dikatakan dia di bully paling itu sih |adl kayak munglon merap&an visual iah kayak ginl inl ire
saya tidak melihat dia sedang o bully kayak gitu

QA : baik, mungkin perfanyaan dan saya seputar aset visual dan animasinya cukup pak bisa dilanjutkan dengan rekan saya istdara

NIA : oke jadi pertanyaan saya iy bakalan ke Teknik compositingnya sih pak dari pergerakan kamera kemudian lighting dan juga audionya ini saya mau nanya untuk soal kameranya dulu. apakah penempatan
posisi layer-nya ini datam ruang 3d sumbu xyz ind sudah tepat? contoh misalkan di video 5 i

PAK ILHAM | nggak masalah sih kalau mau nanya akurat apa nggak Ya kadang-kadang sebuah komposisi fu bdak-lidak periu lerdalu persis perfect gitu Kayak ini kayak misalkan yang o belakang ilu dia
menghadap ke mana ftu kan nggak jelas tuh yang s yang bintang s tuh jJad mungkin kalsu mau dirapikan mungkin harusnya si paling beiakang ftu ada di layer depannya si cowek yang ngomong canti
banget itu Mungkin jack ada triangle composition jad

NIA | maksudnya karakter di paling belakang itu & depan di depan yang cowok

PAK ILHAM ' cantik banget di depannya yang ngomong cantik banget itu foh

NIA : alasannya kenapa itu pak?

PAK ILHAM _ karena yang paling belakang #u nggak jelas menghadap ke siapa jadi bdak ada interaksi maksudnya tapi kalau dia dipindah ke depan Dia berinteraks| jJustru dengan tiga jadi tiga orang itu
seolah-plah sedang berinteraks! karena s cowok yang ngomong cantik banget fu juga menghadap ke cowok yang diam itu kan cuma mungkin scaling-nya aja diperbaiki scaling layer-nya biar nggak aneh
NIA : oke

OA | yang di belakang Itu yang si siul inl arah kepalanya kaysk diubah jadi kayak si cantik banget ini yang ngomong itu arah kepalanya jadi ngadepnya ke sl cewek In

PAK ILHAM - oh soalnya yang cantik banget itu tidak menghadap ke cewek dia menghadapnya ke cowok yang diam itu ngerti nggak jadi tiga tiga cowok inf tidak berinteraksi dengan = cewek i saecara
wvisual secara arah-arah lihat tapt kesimpulan saya mereka sedang bennteraksi di antara mereka sendin mengomongin si cewek i dan itu tidak periu noleh emang nggak papa makanya saya bilang yang
swl ity munglon taruh leher dapannya supaya lebih-lebih bener gitu karena yang sekarang nih cka ngadep ke siapa sih gitu loh

NIA : oke untuk selanjutnya apakah pergerakan kameranya kayak sapertl planning zooming dolly ity udah terasa halus dan mendukung narasi kayak misakan di sinl ya di video satu Ini di video saty ini saya
Mengmpiementasikan Teknik dolly a bagian ini, inl apakah sudah terlihat emang kayaknya durasinya terfalu cepat ya pak untuk kelihatan

PAK ILHAM ' iya kecepetan

NIA : atau mungkin di bagian video 5 ini Juga ada doliynya yang di scene dosen inl di i ada

PAK ILHAM : kalau itu ga terithat dolly

NIA : kurangnya itu dari seg apa pak?

PAK ILHAM ! ini cuman sekedar 2oom aja kesannya karena kamu Kan kaiau dolly itu kan ada perubahan distorsi kan Dolly 200m kan maunya kok distorsi background sama (01004517, kurang |elas
omongan) apa gimana nah inl nggak kellihatan nggak kelhatan

NIA : oke berarti pergerakannya kurang kelthatan katau dolly ya

PAK ILHAM _ kalau-kalau mau kelihatan background-nya diganti objek geometris jadi terlihal perubahan scaling-nya kalau ini kan abstrak nih background-nya jadi nggak nggak nggak ketahuan
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NIA - oke-oke kalau misalkan dari ke panning kayak misalkan in yang lagi Jalan ini 8u apa udah aman?
PAK ILHAM : aman udah cocok. Kamu pakal ease kan?

NIA - iya betul

PAK ILHAM : ya bagus kalau pakal ease udah bagus lah udah pasti bagus

NIA : kalau misaiian panggunaan depth of feld-nya ilu spakeah udah tepat untuk mengarahkan perhatian audience-nya?
PAK ILHAM : oh seperti yang mana ya?

NIA - sebentar saya can oh inl sih pak yang @l inl paling (Video 1 Scene kekerasan fislk)

PAK ILHAM : oh nggak papa bagus kok

NIA : oke bararti penggunaannya udah cocok ya untuk mengarahkan pechatian sudiensnya

PAK ILHAM | udah

NIA © baik Kemudian kalau misalkan dar efek paralaks sendinnya fu udah terlinat belum pak kayak misakan contohnya di bagian Sebentar kalau nggak salah di sinl deh di ini di bagian ntro i nah ni kan
nge zoom in grtu nge zoom in sedikil nah itu efek parallax-nya kira-kira udah kelihatan atau belum nih pak?

PAK ILHAM  bedum

NIA - di bagan mananya ya pak?

PAK ILHAM : mata kita dorminan ke i orang kamu kan nge zoom-nya ke orang kan

NIA - iya betul

PAK ILHAM - nah beranti kamu Itu harus lebih mempresentasikan ada elamen lain yang bergerak tidak limker bersama dengan pergerakan si ik yang di orang Itu jJad mungkin jendelanya perlu dkasih
mungkin teralis kek gitu ini jendela bukan jendela ya

NIA :inl yang di depan inl pak

PAK ILHAM | ya itu apa yang o depan?

NIA : di sini ya Ini gedung sih pak ini kayak gedung depannya gitu

PAK ILHAM : mungkin ditambahin elemen apa yang supaya terhat pergerakannya karena nggak terlalu kelihatan sih

NIA ' oke baik pak

PAK ILHAM : terlalu malu-malu

NIA - oke

PAK ILHAM : atau n the middle di antara gedung ini sama itu dikasih tiang kstnk misalkan lebih

NIA - oke saya juga keplkirannya ditambahin mungkin pohon sih pohonnya di depan gadung ini lagl gitu jadi

PAK ILHAM : ah bisa Ini lebih kelihatan

NIA  bak-balk Kemudian mungkin langsung masuk ke lighting aja kak ya pak ya kalau misakan lighting itu darl video yang Inl video yang 5 inl d baglan mana ya di inl nah di sinl sth pak yang leb kelihatan
nah Inl menurut bapak udah membenkan mood yang tepat atau belum kayak misaikan takut ateu Knawatir

PAK ILHAM _ mungkin bisa dbiin lebih ekstrim sedkit lebin di dbikin lebih gelap

NIA : yang di baglan background-nya inl ya pak?

PAK ILHAM | ya yang di background-nya jadi kayak rada-rada misieri rada-rada spooky rada-rada jad dibikin agak gelap & lebih getap

NIA * hmm oke-oke misalkan darl Righting sama shading-nya inl Kira-kira udah memberkan elek depth béelum selain daripada penggunaan kamera tadi depth of fields

PAK ILHAM : @i shot mi hghting udah lumayan udah lumayan terlihat ya cuman jumping aa di cowok yang menghadap ke kanan tuh tiba-tba nggak ada lighting semeantara lighbng dan kanan strong banget
NIA : menghadap kanan yang di belakang ini ya yang di ke-3 inl

PAK ILHAM | yang paiing Kirl lighting di sini kan strong banget (1u tiba-1a dia nggak ada sendirl

NIA - hmm iya betus betul

PAK ILHAM * jad inkonsisten

NIA * karena i saya-saya emang posisinnya dia kayak di belakang bayangannya gitu s& pak jadi ya mungkin ini nanti saya revisi lagl

PAK ILHAM : nggak masuk loglkanya Kan ftu jaraknya agak jauh itu sl cewek sama yang belakang

NIA : kalau misafian dan shot Inl 1agi pak kalau psnggunaan key light sama rim light-nya itu Udah kednhatan belum pak kayak misaikan tepat gitu balum penempatannya beium ?

PAK ILHAM _ belum

NIA : kalau dari key light-nya sendin itu yang belum apa ya pak?

PAK ILHAM | oke dari key light ya dari key light ini inkonsisten kenapa coba di tokoh yang belakang coba yang belakang Ilu kan eh yang ngomong siul sama yang ngomong cantik banget Ity Sghting-nya
nggak sama cahayanya dari mana fu membingungkan kKarena kalau misalkan cahayanya dan kanan atas harusnya kan o dasrah kepala yang belakang fu kan dia terang kepalanya ini kepalanya gelap
lehemya terang

PAK ILHAM - yang ngomong siul nah ya kan nggak konsisten kan arah badan di badan yang ngomong cantik banget itu dia cahayanya dan mana nggak konsisten cahayanya shading-nya yang mana
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Padahal di daerah mukanya dasrah hidung dia sharp antara shading sama yang highiight itu sharp eh tiba-tiba di badannya jadi halus gradasinya

NIA : oke-oke kalau dan nm light-nya yang kurang itu o bagian mana ya pak?

PAK ILHAM : oke dari rim light rim light #u kan sebenarnya jadi gini 1ahu tujuan fim Hight nggak

NIA : sebagai cahaya pantulan aja sih pak

PAK ILHAM : udah?

NIA [iya

PAK ILHAM ' dafam fotografi rim light ftu dipakal untuk membuat profil artinya untuk menunjukkan sebuah shape di antara shape yang lain yang lidak terlalu kuat perbedaannya jadi katau misalnya kayak si
cewek ini cewek yang paling depan kalau ada cahaya dari kanan mungkin ada rim light di pinggr kin sedikit tuh akan letxh membantu inl kan nggak ada ring light-nya

PAK ILHAM ! jadi kayak nm light itu kayak cahaya di pinggir di edge yang membuat sebuah profil sosok #u jadi lebih -ebih kelihatan lebih kuat gitu tapi juga nggak bisa asal naruh ya jadi Ka%au cahayanya
lora-kira misalkan cahaya pure 100 darl kanan tidak ada shade danl kifl itu aneh kalau ada rim light-nya tapi ind kan si cowok yang di belakang yang menghadap ke kanan iU yang nggak ngomong apa-apa
Itu kan ada cahaya dari ki

NIA : oh 1ya yang cahaya di background-nya ini atau cahaya dari si cowoknya

PAK ILHAM : si cowok iya cowok yang rim light kan rim light tuh yang inl nah kenapa yang ceweknya nggak ada

NIA ; oh oke berarti nggak konsisten gitu ya pak

PAK ILHAM : iya jad| bikin emang chalenging sih itu dl animasi itu a konsistensinya chalienging jadl kayak elemen visuainya Lighting-nya gerakannya itu semuanya harus konsisten jad tidak pemah ada
omongan bagus dan jelek yang ada itu konsisten atau enggak tahu lihat sinchan nggak

NIA | pemah pemah

PAK ILHAM : sinchan tuh jelek kan

PAK ILHAM ' tapi konsisten akhirnya orang tidak ada yang ngomong bahwa dia jelek karena orang menganggap bahwa oh ya berarti memang presentation style-nya seperti itu kayak gitu loh

PAK ILHAM * kadau tapi kalau berhubungan dengan Bghting Emang akan banyak yang jadi PR karena kalau ighting -nya nggak hati-hali ya kelihatan orang awam pun juga bukan orang awam ya orang yang
bisa mengkritisi dan ngertl fotogra Ity akan jauh lebih mudah mengacak-acak kalau kohting-nya nggak dikerjain dengan benar

NIA : balk-balk, terus ini yang pertanyaan audio kalau mésalkan kualltas audio dan voice over-nya itu apakah udah cukup bagus kayak misalkan dalam Suara atau tidak adanya noise yang menggangau gitu
terus kej@lasan ucapan perkatanya itu apakah udah cukup cukup oke lah gitu

PAK ILHAM ' cukup cukup

NIA : adakah yang harus di ini flagl pak

PAK |LHAM : ada

NIA : ah ya boleh disampaikan

PAK ILHAM | kamu tidak mempertimbangkan sound desain secara utuh kayak misalnya Misalkan adegan contohnya gini kamu mau menggambarkan adegan di lorong sebuah sekolah kamu lupa bahwa
lorong itu biasanya ada noise ada Suara anak yang ngobrol itu kayaknya kamu betum masang kayak gitu gitu aeh

NIA : oh kurang ya pak ya betum ada ending suaranya gitu ya

PAK ILHAM | nah itu akan membuat sebuah emaosi lebih ter deliver sound design jadi sound design flu elemennya nggak cuman musik nggak cuman voice over lapl sound efek juga penting

NIA : ah ya kalau untuk penggunaan sound effects Misalkan Di mana ya di video 6 di sini ini kira-kira udah cocok atau belum kedengeran nggak ya suaranya

PAK ILHAM : udah kedengeran

NIA @ oh lya ini ada Suara keramaiannya gitu

PAK ILHAM : nah itu kenapa tuh st cowoknya tiba-tiba mendelek?

PAK ILHAM : si cowoknya tiba-tiba dia menghilang ke dasar tuh kenapa?

NIA: oh ity transisi a sih pak jadi dia 11U kayak eh lya transisi aja untuk menelaskan cuplikan i

PAK ILHAM tapi nggak kayak nggak kayak transisi kayak dia ditank siapa gitu

NIA | berart itu lebih balknya si cowok ini gimana ya biar dia menghilang gitu darl scene?

PAK ILHAM ' oke kalau mau lanjut kalau mau menghilang kamu bisa pakal metode mu yang kamu pakal tadi metode paralaks jadl kayak misainya kamera ffu tadinya o atas terus eh kameranya c misalkan
kameranya di bawah ngelihat ke ficor terus steal up si cowoknya misalkan ikut ke pinggir misalkan ikut atau mungkn dar samping dan samping aja deh samping kamera pen kanan s cowoknya ikut
menghilang itu lebih enak

PAK |LHAM ' emtah pan kanan entah track kanan kalau pan lu kan kameranya noleh ke kanan kalau track itu berart| kameranya geser kanan artinya yang background sama yang foreground kecepatannya
berbeda itu bisa dipakal

PAK ILHAM ' terus coba lagi apa ambilent sound ya?
NIA @ iya ambient sound. nah kalau misalkan di dalam ruangan ginl pak kan blasanya nggak banyak nggak banyak Suara ya di dalam ruangan |adl inl yang kedengeran cuma langkah kakinya aja
PAK ILHAM _ kan tisa ada Suara orang nge print kek ada Suara orang meeting atau ada Suara musik misalkan enggak kayak orang Suara nge print

NIA - hmm amblence-nya gitu ya. tapi walsupun nggak ada visual orang ngeprint begitu gapapa?
PAK ILHAM ® nggak apa-apa
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PAK ILHAM : ya kasih dia anak orang ngobrol teriak teriak apa gitu Juga bisa

NIA : hmm Oke katau nusalkan yang di sin: nih pak yang scene yang Ini

PAK ILHAM : nah Inl aneh inl itu PR banget Itu siiding kakinya kakinya sliding

NIA : oh kakinya skding berart! itu ada darl inl ya pak darl aspek ya darnl

PAK ILHAM : dan aspek keyframing car aspek menggerakkan layer-nya ujung kakl depan tuh kelihatan kan ujung kaki depan kalau dia bergerak ke belakang harusnya kan yjung kakl depan tidak akan
berubah tempat dan lantal yang dia Injak kan gitu harusnya ketika dia sedang menapak floor-nya harusnya sama dong nah Inl kan enggak

PAK ILHAM : oh ya video yang ini nih juga bingung nih saya ini terlalu parsial

NIA " apanya tuh yang parsial maksudnya pak

PAK ILHAM : video inil entar dulu it video nomor berapa?

NIA 6

PAK ILHAM | oh 6 kurang bridging. video 6 itu kurang bridging Jadi kamu kan mau ngomaongin bahwa ini tidak ramah terhadap disabditas kan ya?

NIA ' iya

PAK ILHAM : nah ada yang aneh o sini ada yang salah gitu orang flu tidak dikasih kesempatan untuk berpikir apa yang salah karena ini not natural view gitu adegan biasa kecuali & depan sebelumn menuju
adegan ini ada orang lagi duduk d atas Kursi roda jadi melihat ke arah jalanan melihat ke arah kayak gitu itu kamu bisa ada yang salah nggak gitu Itu bisa kakau ini adegan natural yang orang itu apa sih
yang salah gitu nggak ada yang salah sebenarnya Karena orang tidak pemah bersiap untuk mencerna tema yang dihadirkan gitu loh

NIA : kalau misalkan mungkin lebih bagus kalau misalkan dikasih visual orang disabilitasrya kall ya pak di setiap

PAK ILHAM : nah jadi orang-orang disabilitasnya bingung nggak ada nggak ada Jalan kayak apa gitu

NIA | hmm baik

PAK ILHAM : enak kan brndging dari depan itu sudah orang sudah dikasih insight sendin dar awal dan awal ada orang kurs: roda mau naik nggak bisa diam ada orang buta Jalan jalannya nggak ada
penandanya kayak gitu gitu kan enak tuh kalau ditanyain ada yang salah nggak oh banyak yang salah nanti orang jadi bisa kayak gitu gitu deh

NIA | oke mungkin itu pertanyaan penutupnya aja sih pak berarti dari ke-6 animasi tadi itu apakah udah bisa disebut sebagai animasi 2 507

PAK ILHAM | animasi 2.5D nah kamu mendefinisikan animasi 25D apa dulu?

NIA : oh dari ini sih pak aset visual dua dmens! tapi diadakan ikusi 3D-nya seperti efek paraliax tadi ya terus efek Depth of field-nya.

PAK ILHAM : kafau oke berarti kamu kan mau ngomongin kalau nih 2D tapi kompositnya 30 gitu kan prosentasenya mungkin sekitar 20-30 persen visual yang terlihat jadi sebenarmya nggak terlalu 2.5D
juga ini sebenamya tapi Kalau mau bikin sakiek ini 2 50 atau bukan ya karena ada edemen funya ya lya tapi Kalau mau dibilang secara feeling secara perasaan bahwa inl 250 animabon belum karena
Terlalu terlalu sedikit porsinya yang dikerjakan di 2.5D jadi orang itu nggak ngelihat bahwa ini kompositing 3D pernah lihat the amazing workd of gumball

NIA : enggak, bedum

OA : iya pernah

PAK ILHAM : nah itu kan dia campur campur tuh ya 2D ya 3D segala macam nah itu paralaks-nya senng teriihat di situ jadi ketika mau ngomongin 3D compositing orang itu idealnya harus bisa merasakan
sense of depth ltu Bener-bener seolah-olah emang ada ruangan yang diantar depan belakangnya gitu nah bagaimana caranya untuk supaya efek meruang ini ada tidak cukup hanya diwakil dengan bokeh
tapi perspektif ruangan dimensi ruangan itu sangat berpengaruh jadi kalau cuman ngandalin bokeh doang nggak terlalu berasa karena 2.50 itu kalau pakai after effect itu bokehnya real Bener-bener Depth
of field beneran kalau di after effect tuh bokehnya berasa emang ruangan beneran bukan yang bokehnya dibikin manual Gitu jac pertanyaannya jawabannya gitu 2.50 bukan ya bisa-bisa jadi masuk tapl
dominan nggak treatment-nya nggak nggak dominan karena lebéh ke berasa ke 20-nya aja

NIA : oke

PAK ILHAM : kecuall yang tadi ya yang ada ganggu yang gantl fokus tuh yang tad yang berantem ftu bagus tuh 2 50-nya berasa

NIA : menurut bapak darl keseluruhan 6 animasi video Ini apakah wdah layak untuk ditampllkan ke khalayak Umum?

PAK ILHAM ' masih ada PR masih ya itu tadi yang PR yang saya sebutkan video satu paling PR nya di inkonsistensi kayak wajah terus tangga kok nggak ada orangnya video dua tangan kaku Depth of field
nya kok masih aneh video 3 informasinya ada yang kurang harus ada elemen lagi kalau tidak salah persepsi yang tadi kita pelacur itu video 4 ilustrasinya mungkin llustrasinya sederhana saya lupa nih video
5 parsial information mungkin perlu dtambahkan adegan si cewek itu lagi frighten gitu khawatir yang video ke-6 bridging-nya aja ditambahin jadi supaya orang tahu kalau ini ngomongin soal disabilitas
selebihnya sih oke-oke aja
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Lampiran 13. Transkrip wawancara user: Satgas PPKPT 2

TRANSKRIP WAWANCARA anggota Satgas PPKPT sebagai User
31 Mei 2025

NIA: sebelumnya kita kenalan dulu nih kak, namaku nia darn jurusan tik ini rekan skripsiku namanya aurora. di sini kak putra boleh perkenalkan dirl dulu dan nama lengkap, terus statusnya
sebagai apa di pnj, kemudian jurusannya, kemudian jabatannya di salgas

PUTRA: oke sebalumnya tenma kasih dan maaf tadi sempat reschedule perkenalkan nama saya putra Rizky dwi saputra baasa dipanggl putra dan jurusan akuntansi program stud
keuangan (dan perbankan Syariah) Kalo (suara rusak) koordnator darn bidang kekerasan seksual

NIA: oh kekerasan seksual ya soalnya di sini kemarin Kita lihatnya dan perundungan berarth untuk konfirmasi lagi berarti seksual ya yang bagian kekerasan seksual
PUTRA: wa

NIA: oke jadi kemarin kak putra udah nonton dan 7 videonya itu belum?

PUTRA: udah, udah nonton

NIA: berarti kita nggak perlu tayangin ulang kak ya untuk menghemat waktu juga

PUTHA: wa

NIA: oke kalkau menurut kak putra nih darl ke-7 video yang udah dionton kira-lara udah membernkan, (dan) udah menggambarkan masing-masng bentuk kekerasan belum dari segi
centanya?

PUTRA. oke kalau dan keseluruhan yang udah saya tonton dan masing-masing video emang udah menggambarkan sh lentang kekerasan fu bagaimana dan kekerasan #u kenapa
tenjadi ity emang sudah tergambarkan cuman ada satu, satu kalau nggak salah wideo berapa gitu yang penggambarannya itu masih kurang kalau menurut saya

NIA: spesifiknya boleh tahu tuh kKak yang mana

PUTRA: di video ke-2 tentang kekerasan fisk kalsu & kekerasan fisk scene ya kayak dpukulnya atau misakan di dyorokin atau apa tu masth belum kelihatan karena cuman di situ
scene-nya langsung ke badan dia yang lebam lebam

NIA: balk kalau misafkan dan centanya in apakah menurut kak putra udah redevan nih dengan kehidupan nyata

PUTRA: sangat amat relevan kalau menwrut saya kayak kejadian yang digambarin di video luh sering banget tenjadi di kampus apalagi saya takjub banget sama kalian yang bisa pas
kekerasan seksual tuh ngamiil sunya malah cat calling dan tentang sama dosen tuh saya baner-bener takjub banget kalian bisa ngangkat tentang itu karena yang masih tabu banget
sekarang tuh jentang yang ke dosen lah atau nggak d cat caling gitu kan kayak gitu sih

NIA: oke kalau menurut kak putra nih sebagai anggota salgas sendiri apakah video mi video animas ini kira-kira dapat memudahbkan kegiatan sosialisasinya salgas PPKPT
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PUTRA: oke kalau menurut saya sangat memudahkan karena memang dan pihak satgas sendiri memang sudah merencanakan untuk membuat video sosialisasi seperti ini yang di
upload nanti di media scsial dan dengan adanya tugas dan kalian ini yang sangat bagus it menurut saya sangat membantu satgas dalam mempromosikan tindakan kekerasan yang
senng terjadi di pnyj ini

NIA: berarti kalau menurut kak putra ini video animas: ini dibutuhkan ya oleh satgas PPKPT

PUTRA: sangat dibutuhkan

NIA: oke kalau mesalkan darl ke-7 video yang udah kak putra fonton Ini kira-kira udah mengenalkan belum kalau misalkan adanya keberadaan satgas ppkt di kampus

PUTRA: sudah menggambarkan sih apalagi kalian menambahkan outling di akhir video terus juga kalian ngasih tahu gimana cara lapor dan video pertama sih menurut saya udah sangat
mem-branding SATGAS gitu di darl wdeo pertama kayak mencentakan kekerasan apa &a yang bisa dilaporin di SATGAS PPKPT yang dulunya ppks itu benar bagus sih dan
menggambarkan

NIA: oke kalau dari kak putra sendiri kira-kirm memperhatikan nggak nih adanya repetisi pembagian segmen di tiap videonya menurut kak putra itu apakah membuat mini series ini
menjadi membosankan

PUTRA: sorry repetisi apa ya mohon maal

NIA: repetisi segmen tuh misakan kayak di sebap video ada bagian Jalan cerita kemudian ada bagian penjelasan dan permenikmat terus bagian ajakan nah itu kira-kira itu adanya
pengulangan #tu di fiap video membuat video mi jadi membosankan atau tidak

PUTRA: menurut saya nggak membosankan karena Jalan cerita darl setiap setiap apa part ini beda beda kan jadi nggak membosankan menurut saya

NIA: oke kalau mesalkan dari segi konten materinya nih kira-kira ada masukan nggak atau tambahan dan kak putra

PUTRA: oke kalau dan maten di dalam videonya paling yang tadi video ke-2 tentang kekerasan fisik itu masih ditambahin aja tentang scene bener-bener di kekerasan fisik itu terjadi
terus sama paling di bagian tentang ini loh yang share tentang knk permendikbud itu kalau bisa berbentuk barcode aja biar kalau misalkan emang orang yang nonten ingin lebih tahu
gitu tentang permerndikbud nomaor 55 Ini bisa tinggal scan gitu kan kalau tentang Kalau teks giu kan masih susah ya untuk di carl tahu orang u orang lagi jadi lebsh mager gdu untuk
nyar tahunya gitu

NIA: oke terima kasth kak putra kalau dan Aku sih itu udah cukup ya mungkin bisa ke aurora untuk bagian visuainya

OA' ya kak Jadi di Aku Ini lebih ke arah llustrasinya atau visual ya dan llustrasinya atau visualnya ini sudah menggambarkan poin atau mater yang disampakan di tiap videonya atau
belum ya

PUTRA: oke kalau menurut saya sih dan animasinya udah bagus kayak udah menggambarkan dan wajahnya ataupun darl gerak dan si orang tersebut di video itu udah menggambarkan
saya suka bagian yang kekerasan seksual baglan yang sama dosen itu bener-bener muka & wajah perempuannya tuh menggambarkan banget seperti tu tuh rasa takutnya tuh bener
tergambar banget di situ

OA; bak kak terus kalau darl dalam penggambaran ilustrasinya ini ada terbawa suasananya nggak ya kalau dari mehhat videonya itu

PUTRA: cukup terbawa kita jadi diajak gitu secara tidak langsung sama video tersebut untuk oh kayak gini ya kekerasan tuh terus lebih jadi kayak mikir gitu oh gue pernah nih kayak gini
oh berarti gue pernah kekerasan fisk atau kekerasan seksual gitu itu benar-benar bisa banget untuk mengajak diri untuk masuk ke video itu

OA: terus ada nggak ya bagian dari tampilan atau #ustrasinya e yang ngebuat bingung atau teralihkan perhatiannya kayak terlalu apa ya susah dalam warnanya kayak terlaiu banyak
warna atau gambar alau sudah cukup sederhana
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PUTRA: sejauh ini sih sudah cukup ini ya nggak ada yang bikin oh ini gambarin apa ya gitu tuh nggak ada sih yang terjadi saat saya nonton gitu udah cukup jelas semua

OA: baik kak terima kasih mungkin dari saya untuk bagian ilustrasinya sudah cukup sih kak

NIA: iya ini mungkin kalau dari pertanyaan-pertanyaan kita mungkin udah semua ya aurora

OA:iya

NIA: mungkin ini permintaan kami terakhir mungkin kami minta bantuan dan kak putra untuk membagikan kuesioner kuesioner yang ini untuk testing kami ini ke mahasiswa-mahasiswa
yang bukan anggota satgas itu jadi kita masih butuh kira-kira sekitar 100 responden lagi untuk mengisi questioner ini jadi kita mungkin butuh bantuan kak putra untuk menyebarkan ini
juga ke teman-teman kak putra

PUTRA: oke siap-siap

NIA: nanti questioner-nya bisa Aku kirim lewat wa gja ya

PUTRA. iya boleh

NIA: oh ya kak putra terakhir ini kan kemarin kak putra bilang ada beberapa anggota satgas yang pengen wawancara juga itu kira-kira udah ada yang inl yang berminat

PUTRA: oh kalau berminat sih semua berminat wawancaranya cuman mungkin materi kalian butuh semuanya atau berapa gitu kalau dar dosen juga saya bisa sih bantu untuk nge
reach

NIA: kalau dari kita sih sebenarnya nggak butuh semua butuhnya kayak perwakifan dari tiap bidang koordinatomya aja
PUTRA. ya oke kalau misal perwakilan koordinatornya apa namanya dosen kan bidang perundungan dan dosen tapi mahasiswa itu nggak papa
NIA: nggak papa iya

oh ya oke berarti setiap itu ada ya iya mungkin biar kak putranya nggak apa nbet buat ngentakin satu-persatu mungkin bisa kasih ke kita aja kontaknya biar kita yang ngontak sendiri ke
mereka gitu oh iya oke siap boleh boleh cke mungkin itu aja sih ini terakhir kita sesi dokumentasi dulu kak ya kak buat difoto oke boleh oke satu dua oke udah

NIA: sekian dari sesi wawancara kita hari ini terima kasih banyak kak putra udah mefuangkan waktunya untuk kami
OA: terima kasih banyak kak
NIA: semoga sukses selalu kak kedepannya

PUTRA: semangat skripsinya dikit lagi kelar iya makasih banyak ya guys izin live ya
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Lampiran 14. Transkrip wawancara user: Satgas PPKPT 3

?f

TRANSKRIP WAWANCARA anggota Satgas PPKPT sebagai User
2 Juni 2025, luring di PNJ

NIA: sebelumnya di sini boleh ibu sebutkan dulu nama lengkapnya, kemudian status, di pnj ini sebagai apa, kemudian mengajar di jurusan apa dan jabatan di salgas

ppXpt
BU ELITA: oke jadi nama saya elitaria bestri agustina siregar. saya di Teknik elektro dan di satgas ppkt itu saya berada di perundungan

NIA: baik oke. berarti setelah menonton ke-7 video tadi menurut Ibu nih Kira-kira video yang ditonton inl sudah menggambarkan cerita darl masing-masingbentuk
kekerasan belum?
BU ELITA: saya rasa sudah cukup. sudah cukup menjelaskan dengan batk masing-masing divisi yang ada dalam ppkpt

NIA: baik, kalau misalkan dari cerita yang dibawakan itu sudah relevan belum ya dengan kehidupan nyata?

BU ELITA: sudah cukup relevan dengan kehidupan nyata. mungkin di nomor 7 yang perlu dipertajam nanti. Di... apa tadi yang terakhir ya, yang baru saya (tonton)
kebijakan yang mengandung kekerasan, mungkin dikasih contoh yang lebih real, yang lebih Umum, Misalnya nih kalau saya boleh kasih saran, misalnya ada nih
mahasiswa ikut demo, demo kan kebebasan berbicara kan, kebebasan mengekspresikan atau menyampaikan inspirasi, tetapi banyak nih mahasiswa yang pada saat
damo justru dikasih sanksi oleh kampus, itu kan termasuk kebljakan yang mengandung kekerasan. Nanti coba di dilihat lagi contoh contohnya supaya dimasukkan
dalam wideo, sehingga lebih mengena ke mahasiswa gitu

NIA: baik.

BU ELITA: kalau misalkan dari ke-6 sisanya kekerasan itu lagi kira-kira udah oke menurut saya

NIA: udah oke ya bu?

BU ELITA: sudah oke. mungkin memang yang agak-agak sulit dijelaskan memang di nomor 7 kan?

NIA: lya betul-betul sekal bu. Kemudian menurut ibu sebagal anggota satgas ppkpt

ini, apakah video animasi ini dapat memudahkan kegiatan sosialisasinya satgas ppkpt?

BU ELITA: dapat memuwdahkan, sangat memudahkan, dan kalau boleh dipakai oleh ppkpt video kalian ini kan alangkah sangat baik kalau di apa ya diserahkan ke
satgas, sehingga bisa dipakai oleh satgas untuk sosialisasi tentang ppkpt.

NIA: lya emang itu tujuannya sih

BU ELITA: tujuannya ya

NIA: kemudian, berarti kalau misalkan video animasi ini dibutuhkan gitu ya bu oleh satgas PPKPT. boleh kasth tahu alasannya bu?

i
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BU ELITA: oh tentu saja sangat dibutuhkan. Kita kan butub ini kan animasi ya tya dalam bentuk kartun, kita dalam menyampaikan Informasi, perlu sarana yang bisa
menjangkau anak-anak muda khususnya. karena kan ppkpt bergerak di kampus usianya kan sudah |elas tidak ada usia yang enam puluhan, kecuall dosennya iya. nah
kita perlu mensosialisasikan ini tidak hanya memang ke dosen, tetapi ke mahasiswa. tapi sasaran utama kita yang pertama adalah mahasiswa. Kenapa? karena dalam
kekerasan di dalam kampus itu kan melibatkan relasi kuasa yang kuat, yang berkuasa, sehingga biasanya yang kuat itu adalah dosen, benar ya? atau tendik. yang
korban itu blasanya mahasiswa, sehingga menurut saya sosialisasi yang paling banyak dilakukan pertama kali adalah ke mahasiswa dan video yang kalian sudah buat
ini sangat cocok untuk usia dan generasinya Kalian sekarang kan, lebih cocok jadi. Menurut saya sangat oke, ketimbang kita sosialisasi melalul surat formal.

NIA: Surat formal tuh contohnya seperti apa bu?

BU ELITA: misalnya nih saya keluarkan surat ini loh yang dimaksud dengan PP kekerasan dalam kampus, lalu saya jelaskan satu dua tiga 4, itu tidak terlalu menarik
dibandingkan ketika saya memperkenalkan divisi-divisl yang ada di ppkpt itu melalui animasl yang seperti kalian sudah buat itu

NIA: oh seperti itu...

BU ELITA: karena kan manusia juga kan orangnya visual. iebih banyak ada visual, ada audionya, audiovisual itu apa lebih mudah ditangkap, maknanya lebih berkesan

NIA: oke baik. Berarti kalau secara keseluruhan video, ketujuh video tadi itu udah memberikan pesan yang jelas ya, bu?
BU ELITA: kalau menurut ibu betul

NIA: oke baik, kalau misalkan dan ketujuh video tadi itu kira-kira sudah mengenalkan belum sih adanya keberadaan satgas ppkpt? dan 7 video itu aja

BU ELITA: dari semua video? menunjukkan ada ppkpt di pnj begitu? Sudah. Kalian sudah menunjukkan. Apalagi tadi di contoh ya di video ke-7 tuh, di menit menit
pertama

di detik-detik pertama kan sudah ditunjukkan, walaupun belum politeknik itu “politiknik” gitu, itu kan sudah secara tidak langsung grabbing the audience’s attention, apa
namanya, mencun perhatian, Lalu di awal di mini teaser-nya kan sudah diperkenalkan

ada beberapa sub divisi dalam ppkpt pnj. saya rasa sudah cukup untuk mereka mereka yang memang kasih perhatian. Kalau nggak kasih perhatian tentu saja mau
dijelaskan sampai akhir video pun, pnj punya lo ppkpt nggak akan bisa nangkap. kalau menurut saya sudah ada di sana, sudah cukup

NIA: oke baik-baik bu

NIA: oh ya ibu memperhatikan nggak nih adanya repelisi alau pengulangan segmen di ketujuh video tadi? Nah itu menurut ibu membuat video inl jadi membosankan
nggak sih bu?

BU ELITA: nah kalau menurut saya sih tidak terlalu membosankan ya, tetapi memang ada beberapa masukan nih itu salah satunya coba dikurangi repetisi itu mungkin
bisa di awal atau di khusus di awal, di tengah atau di akhir saja. jadi jangan di semua video gitu

NIA: oke baik-baik.

NIA: berarti ada masukan nggak atau saran darl sagl materinya konten materinya?
BU ELITA: kalau dari segi konten materinya saya rasa sudah cukup. Di nomor 7 mungkin yang perlu tadi dipertajam (kasusnya),
NIA: oke baik

NIA: kalau misalkan dari seqi lustrasinya nih bu, kira-kira sudah menggambarkan poin (kekerasan) belum atau mater: yang disampaikan?

BU ELITA: ilustrasi berarti di visualnya ya?

NIA: animasinya lya

BU ELITA: oke. saya rasa cukup kalau & visuainya, Mungkin di ini yang perlu ditambahkan atau dibuat lebih natural di intonasi suaranya, kan masi terialu formal ya,
padahal animasinya udah oke mungkin jangan terlalu formal dan kaku, seperti bicara aja gitu dengan teman-teman, jJadi supaya lebih mengena dan supaya lebih akrab
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dengan audience-nya. ltu masukan saya ya siapa tahu masih bisa diganti, kan bisa ya
NIA: itu dari saran dari bu lenny juga gitu sih
BU ELITA: gitu ya

NIA: kalau dari bagian animasinya ini ada yang membuat bingung nggak sih bu? kalau dari visualnya, kayak nih visualnya nggak jelas nih, menggambarkan apa sih,
gitu

BU ELITA: nggak kalau dan visual saya rasa sudah oke

NIA: oh sudah oke bu

BU ELITA: sudah oke dari visual, saya rasa sudah cukup menggambarkan setiap sub divisi

NIA: hmm oke baik-baik

NIA: kalau misalkan dari segi warnanya atau dari gaya animasinya itu terlalu sederhana atau kayak terlalu mencolok gitu bu, kayak ada yang nggak seimbang gitu?
BU ELITA: cukup sth menurut saya, paling di Suara aja sih

NIA: di suaranya ya? di audionya. oke baik-baik

BU ELITA: atau lebih dinaturalkan deh gerakan gerakannya, gerakan karakternya

NIA: kalau misalkan itu kan di setiap 7 video itu kan ada kalimat ajakan ya di akhir sebelum hotline pengaduan itu. nah itu kira-kira udah memberikan kesan yang
memotivasi belum sih bu, dari kata katanya gitu?

BU ELITA: nah sebenarnya sudah cukup memotivasi, tapi perlu dipikirkan cara lain atau strategi lain yang apa ya yang lebih menggugah orang supaya bersedia nih
nanti menghubungi hotline kalau ada masalah. apakah entah menyatakan kami siap mendukung atau satgas ppkpt selalu ada untukmu buat tagline. Tagline seperti itu
di setiap akhir video. Mungkin misainya di kekerasan seksual, coba carl tagline yang singkat tetapi itu membuat orang berani dare to speak. Misalnya berani berbicara,
atau misainya "keterbukaan adalah awal pemulihan™ apa kek gitu, yang membuat orang “iya, ih bener ya”, Jadi kita sisipkan di situ satu nilai supaya tidak hanya kita
mengajak, tapi juga kita menguatkan mereka supaya mereka berbicara (berani berbicara). Karena biasanya korban itu tidak berani berbicara, karena apa? karena
mereka takut. Kan ada stigma nih, “wih kamu jadi korban, jangan-jangan kamu pelaku?”, “kok kamu korban?”, “kok kamu mau sih? jangan-jangan kalian suka sama
suka”. Jadi banyak hal yang menjadi pertimbangan para korban kenapa mereka tidak berani berbicara, tidak mengadu ke PPKPT. Nah itu mungkin yang periu kita
gugah, apa namanya, gugah melalui ajakan tadi. Ajakannya sudah oke menurut saya,tapi mungkin bisa ditambahin dengan quotes yang apa ya... kita sisipkanlah di situ
quotes nilai gitu, apakah nilai agama, nilai moral, nilai historis, dan lain sebagainya.
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TRANSKRIP WAWANCARA anggota Satgas PPKPT sebagai User
5 Juni 2025, daring Google Meet

Satgas PPKPT 4

NIA: Halo Dhias. Siang

DHIAS: siang kak

NIA: sebentar ya Dhias

DHIAS: iya kak.

NIA: oke dhias. Ehh dia sudah siap belum?

DHIAS: siap kak Insya Allah

NIA: Oke. Jadi, kenalin di sini nama Aku Nia dan ini teman Aku (teman skripsi Aku). namanya aurora. Di sini kita mau mewawancarai Dhias (soal), minta pendapat dari dhias sih
sebenamya tentang video yang udah Dhias tonton kemarin.

NIA: sebelumnya boleh sebutin dulu nama lengkapnya Dhias, terus statusnya di

pnj ini sebagai mahasiswa atau apa, terus kemudian di jurusan mana dan jabatan di satgas ppkt ini apa

DHIAS: Terima kasih kak. Kenalin nama saya Muhammad Dhiausyams Suradijaya, statusnya itu mahasiswa aktif, jabatan saya di satgas ppkt itu sebagai anggota di divisi diskriminasi
intoleran

NIA: oke, jurusannya?

DHIAS: jurusan Teknik mesin

NIA: oke
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NIA: Jadi Diaz kemarin udah nonton kan ya 7 videonya?

DHIAS: sudah kak

NIA: Oke, jadi menurut Diaz nih, kira-kira dari 7 video itu udah menggambarkan belum masing-masing bentuk kekerasannya?

DHIAS: kalau menurut saya ya kak, saya kan yang lebih saya bahasnya, yang lebih saya sorot lah di diskriminasi dan intoleran, kak. Kalau di video itu kan yang gambarannya hanya
disabilitas gitu ya kak, fasilitas-fasilitas seperti itu. Kalau menurut saya sih kak seharusnya di video tersebut itu lebih luas lagi kak gambarannya. Seperti misalnya kan diskriminasi ras
gitu lebih kan karena di kampus itu nggak bisa dipungkiri lah kak, kita di kampus juga pasti ada yang berbeda dari bermacam-macam suku, ras gitu kan. Seharusnya sih lebih digambarin
aja sih kak, kayak misalnya ada diskriminasi suku, warna kulit, atau sebagainya, kak. Jadi ketika ada diskriminasi tersebut mereka bisa lapor ke satgas. Mungkin untuk video yang
diskriminasi intoleran lebih ditonjol itu aja sih kak. Sama... kan ada kata intoleran ya kak, lebih ke arah agama-agama itu kan... sangat sensitif ya kak, mungkin lebih ke arah dari via chat
ada jokes jokes yang menyinggung tentang suatu agama, itu kan marak terjadi ya kak di kalangan mahasiswa gitu atau canda candaan yang lebih ke arah menghina agama atau Tuhan
di agama tersebut. Mungkin di videonya lebih ke arah situ aja sih kak, hal-hal yang marak terjadi tapi jarang disadari gitu kak. Lebih ditambahin aja sih kak, kalau menurut saya gitu. Jadi
kan ketika terjadi hal-hal seperti itu gitu, mereka yang mengalami hal seperti itu atau korban bisa melapor ke satgas.

NIA: oke thank you masukannya

Lampiran 15. Transkrip wawancara user
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NIA: Terus kalau misalkan dari cerita yang dibawakan menurut Dhias nih, udah relevan belum sih sama kehidupan dunia nyata?

DHIAS: kalau untuk cerita sih menurut saya ya udah lumayan relevan sih kak

cuma emang ada beberapa aja yang harus ditambahin gitu biar lebih, biar lebih apa ya bahasanya, biar lebih jelas gitu kak. Soalnya ada beberapa video itu yang masih, masih sedikit
lah penggambarannya, tapi untuk relevansinya udah cukup relevan kok kak

NIA: oke

NIA: Kalau menurut Dhias nih, sebagai anggota satgas PPKPT, kira-kira video animasi ini bisa memudahkan kegiatan sosialisasinya satgas PPKPT nggak sih?

DHIAS: kalau menurut saya sih bisa memudahkan sih kak. Apalagl kan di video itu gambarannya juga lumayan cukup jelas ya, ada referensi dari undang undangnya juga gitu dan juga
ada kata-kata mengajak ya apabila menjadi korban gitu melapor. Menurul saya bisa sih kak

NIA: Oke, berarti bisa istilahnya memudahkan tah ya kegiatan sosialisasi

NIA: Terus, menurut Dhias video animasi ini dibutuhkan nggak sih sama salgas PPKPT?

DHIAS: Kalau menurut saya sih dibutuhkan sih kak. Apalagi kan setahu saya ya kak di satgas itu kan belum ada animasi yang seperti itu gitu. Maksudnya saya apresiasi kak animasinya
(bukan lumayan sih), bagus gitu lah. Menurut saya satgas butuh sih kak animasi yang seperti itu gitu

NIA: oke

NIA: Kalau misalkan dan keseluruhan videonya, Kira-kira udah ngasth pesan yang jelas belum sih?

DHIAS: Kalau untuk pesan mah cukup jelas sih kak, di keseluruhan ya. Mulai dari video satu tuh yang perkenalan dan masing-masing divisi, terus pada akhirya kan diberi penjelasan
tuh bahwasanya PPKS itu berganti nama menjad PPKPT gitu. Dan introducing dan masing-masing divisi udah lumayan cukup jelas sih kak kalau untuk garis besarnya mah

NIA: Hmm oke. berarti dan ke-7 video tadi khususnya di video satu itu kira-kira udah mengenalkan ya adanya keberadaan satgas PPKPT di kampus?

DHIAS: iya kak benar kak, sudah. Ya sudah baik lah gitu,sudah cukup bagus

NIA: oke

NIA: eh waktu Dhias nonton videonya ini Dhias memperhatikan nggak sih adanya pengulangan penjelasan atau pengulangan pembagian segmen di tiap video? nah itu menurut Dhias
bikin mini seriesnya ini jadi membosankan nggak sih?

DHIAS: nggak sih kak, kalau menurut saya sih pengulangan itu lebih ke arah menekankan sih kak. Jujur aja sih saya menonton itu nggak ada rasa bosan sih, ya udah enjoy kalau
menurut pandangan saya pribadi

NIA: oke

NIA: Ada masukan nggak atau saran dan segi konten maten? selain daripada yang bagian diskriminasi tadi ya

DHIAS: Dari konten materinya paling untuk durasinya ya. Itu kan baru cuma dua menit, 30 detik ya rata-rata. Ya mungkin lebih di apa ya, dengan durasi seperti ftu lebih panjang aja sih
kak poin poinnya gitu, Tes Tes tesnya gitu lebih masuk lebih bisa masuk aja sih kak, biar poin-poin yang pentingnya itu bisa masuk gitu kak. Jadi dengan waktu seperti itu intinya itu bisa
masuk gitu kak. Nggak...nggak ada yang ngambang gitu atau kan bahasanya kan kalau beberapa di video itu kan masih ada hal-hal yang belum terjelaskan gitu kak lebih ke kalau di
video itu kan lebih ke arah banyak ceritanya gitu ya kak (cerita visualnya gitu kan). Mungkin kalau masukan dari saya sih ceritanya ya udah sebagai introduksi intro sedikit aja gitu. Lebih
ke tekanin poin poinnya aja sih tentang apa itu misalnya kan psikis terus poin poinnya lebih ke arah gitu aja sih kak. Introduksinya itu lebih apa ya, ebih dipotong aja biar kita lebih fokus
ke intinya dan poin poinnya ga sih kak tu menurut saya

NIA: oke
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Lampiran 16. Transkrip wawancara user: Satgas PPKPT 5

TRANSKRIP WAWANCARA anggota Satgas PPKPT sebagal User
6 Juni 2028, daring Google Meet

NIA: oke inl kita mudal aja ya. ana. . slapa nih panggidnya? ana? tasya?
CAMYA' oh ya Aku dpanggiinys cahya Kak

NIA: oh cabiya, oke langsung mula sja ya cahya. reh kita paling cuma butuh 10 mend kok bust wawancaranya

CAHYA: bak kak

NIA: oke sebelumnyi kenabn duly nama Aku Nia, dan ol leman Aky Aurora. Kita lagi mau uji coba animas: yang Ldah lita buat untuk satgas ppkpt Nan & sl cahya
boleh sebutin dulu nama lengkap, kemudian statusnya di pnj apa, kemudian di jurusan apa dan jabatan di satgas

CAHYA bak kak, sedbelumnya perkenalkan nama Aku Annatasya Cahya Putn. Aku

*suara rusak® (mahasiswa) politoknik negerl Jakarta, kamudian jurusan Aku Teknik memn, [abatannya di satgas *suara hilang*

NIA® Haslo suaranya nggak masuk ya?

CAMYA: oh lya kak Aku jabatannya sebagal “suaa hilang*

NIA: Halo, lya suseanya Serpulus tadl, Sebagal apa?

CAMYA. maal kak apakah sudah “suara Udak elas’ apa ya “suara hilang® belum

NIA: tya boleh dwilang, |abatannya apa?

CAHYA: oh ba kak, kajau jabatan Aku di satgas PPKPT Inl sebaga anggota dar kooranator divias ceskriminasi dan tolerans: kak

NIA: oke, tadh untul S1atus Ladh Keputus juga

CAHYA. Aku sebagm mah a. ah mahasiswi pnj kak
NIA: angkatan barapa ya?
CAHYA: sngk berapa.. oh kalau ang Ay angkatan 23 kak sekarang

NIA: oke, kemarin calya udah norton 7 videonys?

CAHYA sudah

NIA: oke lta mau nanya nih, soal matennys ke Cahya. Kalau menurut Cahya dar 7 wieo yang anonton sama cahya ind udah menggambarkan masing-masing bentuk
kekerasan balum secara Umum?

CAHYA: sudah kak {ah suaraku buka nggak ya), Secara umum sudah kak

NIA: Sudah ya, oke. Kemudian, kira-kira nih cerita it udah relevan belum sih sama kehidupan di dunia nyata?

CAMYA sudah kak Karena sebagian juga Ity “terpotong*

NIA: iym myo boleh adanjut silakan

CAMYA: iya karena sabagian jugs dan animas-animasi yang Kekak buat ni sudsh spa ye. .. sudah tegadi, bahkan sudah menjedi bl umum. Kalsu misalkan besa o ini
y& apa ‘jeda * tya kak bossh dilanyut

NIA: oke, kadau menurt cahya sebagal anggota salgas video ammas! inl bisa memudahkan keglatan sosialsasinya satgas PPKPT nggak sih?

CAHYA memudahkan kak bisa

NIA: oke boleh kasih tahu alasannya kenapa nih memudahkan?

= L P — )iy

s
CAHYA oh oke bak, Pertama-tama in *suara terpotong® o apas “suam lerpotong® menggunakan “suara terpoltong® biasa kan kedau soslaksssl ity harus adanya tetap
muka ya kak, tapd dengan ibaratnya dengan video yang cuplan beberapa, dengan sekian, dengan sekinn mend itu tu sudah menggambarkan letkout dengan apa ya
Kekerasan kekerasan yang ada o apa perkampusan, Dan ity juga “jeda® Halo. iya . dan apa ys. .. sebentar kak Kak maal sebelumnya katau agak berhent berhent
ya
NIA: Iya nggak apa-apa
CAHYA mungkin apakah poinnya sudah dapat kak?
NIA: poinnya udah dapat cuma kita bolum plasin karena tadi pas sosiabsasi tatap muka dan video it membantunya fu karena apa?
CAHYA: oka mambantunya itu karena melahu visual dan animasi yang mudah dpahami gih kak
NIA: oke
CAMYA warena kalau darl Aku pribadi pun sebetulnya karens Axu juga mansih bagian staf anggota. Melalul Darainya sepenti peryelasan yang Axu apa lewatl Suars
alpupun pada saal tatap muka pun tedkadang masih membayangkan ora-kis spa yang akan terjadi dampaknys dan ssbagainya, walaupun pada saat di apa ya
kalvdupan nyatanya fu relevan Kayak udah jadi, teps tanpa Kite sadar ity termy st termasuk ke dalam kekermsan gitu

NIA: oke, katau menuna cahya apakah yieo ansmast Inl dibutuhkan cleh satgas ppept? bolen Kasin tahu alasannya?

CAHYA: kalau menura Aku dibutuhkan karena solain tad poin pondukung yang darl Aku @laskan tad apa yang poin pertama kakak tanyakan pon benkutnyn karena
@ bagian akhir anvsmasnya pun fu sudah mancantumkan kira-kira korban mi akan di apa akan menghubungl sapa gitu dan dan dan animasé yang kakak sudah buat ni
sudah mengarahkan gitu. Kalau misalkan lerjadi sesuaty ataupun hanya yang merugian pihak korban bisa langsung menghubungl satgas ppkpl, munglon ibaratyn
bisa apa ya., bisa menyebariuaskan terkst hal-hal contoh contoh kekerasan ataupun diskriminesi dan hal lainnya inl. Tanpa ibaratnys secars wakiu elek apa ya efsien
karena kan awal video ya dan il juga sudsh mencantumkan sps nemanya salgas ppkpt. kurang lebih sepert ity

NIA: oke berar Kalau menurt cahya video dar ke 7 video inl udah membernkan pesan yang jeas begitu ya?

CAHYA betul kak sudah

NiIA.oke, dan juga sudah mengenalkan nih adanya keboradaan sagas ppkpt & kampus? stau munglan informasinygs masih kurang manurut cahya?

CAHYA: kalau dart permutaan untuk animast stau vsual ity menurut Aku sudah cukup kak mesipun memang banyak contoh contoh perundungan 1arus dwknmmnas
dan hal lainnya yang belum dicantumian cuman Kalau secara umum untuk memparkenalikon, ke khalayak ramai, ke manasiswa-mahasiswa di kampus pnj 8y manurut
Akai mudah cukup kak

NIA oke

NIA: kalau dar ke-7 video yang udah cahaya tonton, cahaya memperhatikan nggak sih adanys repetisi alau pengulangan di setinp videonya? kayak misalkan ada
penguangan penjelasan, kemudian ada pangulangan bagian hotlne pengaduan, Nanh fu Kra-kira membual ke-7 video inl adi membosankan alau enggak sin?
CAHYA kadau pribad|, kak karena ¢ mana ada yang memang ada hubungannya dengan video berkutnya dan kakau terkait nformast satgas PPKFT fu memang menurut
cahyn malah bagus, karena di axhir inl selaly mengingatkan lorkalt eh mengulang! Iag kejadian yang terac, Terus membawa dasar permendikbud, terus kemudian
Wangl lagt dengan informas jika ada kendala ataupun hal lainnya yang torjadi kepada korban fu bisa menghubungs satgas. Sepeort flu kak

NIA: oke

NIA Kra-kirm sdn masukan alau samn din cabys uniuk segl konten msterinys (dil ke-7 video yang xdah cahya lonfon)?

CAMYA: oke dar masukan Aky ya. Sejauh ini munghin karena Aku jugs baru pertama kal meshal visual ataupun Komen anemas: sepert #u justru Aku hampir apa ya.
bukan hampir i, maksudnya Kayak keren, Kasena kan Aku baru pertama kal shat dan uruk skala apa ya . ustru Aku Kepngin masukian mungkin iabih panjang
lagi ya kontennya. Bisa lebih cetid lag! bagaimana hingga akhy dampaknya bagl i pelakyu, ataupun bagl sl korban karena eh dan yang AKu Iihat ada & video keDorapa
ya.. ity cuman singkat Video yang memberikan kayak dampak bagl sl korban sengatku, Jack, mungkin pemasukan Aky untuk vdeo-video lannya besa lebih secan
dotal lagl lora-kra dampak, torus akibat apa mh yang diberikan kepada korban ataupun si pelaku gitu
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Lampiran 17. Kuesioner Beta Testing Google Form

Kuesioner Evaluasi Video Animasi

"Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini - A Mini

Series"

101 responses

Nama Lengkap

101 responses

Calista Shafas Hans
Revaldi Kusnadi

Agung bachtiar Nugroho
Putu Riesta Tantri Mayana
Fajar Afnyanto
Muhammad Rida Fadiltsh
Qanita Bahreisy

Andika Dwipurwanagara

Shabrina Nurly Adni

Jenis Kelamin

101 responses

Status civitas akademika PNJ

101 responses
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@ Mahasiswa
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N Jurusan IO copy
—_—
'2_ 101 responses
o
g @ Teknik Informatika dan
* Komputer
@ Teknik Grafika dan Penerbitan
? @ Teknik Mesin
e -
g’ @ Teknik Elekiro
* ® Teknik Sipil
= @® Administrasi Niaga
; @ Akuntansi
E
m
q
e
S
V)
§ Program Studi
a’ 101 responses
40 5
40 (39.6%)
30
20
10 4.(4%) 6 (5.9%) 7 (6.9%)
1 (1553 470 (rprararasarasasd S aracasasn 328 qea (e T e e 342
1] ] | | | | [ | | T
0
Administrasi Bis... D3 elektronikai... Manajemen Ke... Teknik Multimed... Teknologi Reka...
Bahasa Inggris... Keuangandan... Teknik Elekironi... Teknik Sipil teknik lisirik
Semester IO Copy

101 responses

9?2
®4
®6
®:3

® s1
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Nomor Hp untuk keperfuan hadiah

30 responses

081283839001
089648129927
089663206545
087877454373
085711563067
087776056484
081211160594
082211373055

085893667161

MEMILIH VIDEO YANG INGIN DITONTON

Pilinlah dari 7 judul video berikut yang ingin Anda tonton! LD Copy

107 responses

@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! -
A Mini Series (Teaser)

@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! -
A Mini Series (Kekerasan Fisik)

@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan Ini! -
A Mini Series (Kekerasan Psi...
@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan In...
@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan In...
@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan In...
@ Kenali 6 Bentuk Kekerasan In...
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- [MENONTON VIDEO 1] Teaser

=X
22 %
o5 " MENGISI KUESIONER

B -

T

g«; o
E«E Setelah menonton video di atas, saya jadi tahu adanya perubahan |0 copy

nama Satgas PPKS menjadi Satgas PPKPT.

25 responses
@® Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
© Setuju
@ Sangat Setuju

uepjjauad ‘ueyipipuad uebunuaday

Setelah menonton video di atas, saya jadi tertarik untuk mengenali O copy
bentuk-bentuk kekerasan yang bisa terjadi di lingkungan kampus.

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

25 responses

Jaquins ueangakuaw uep ueywnjuesuaw edue) juj siny eA1e)y yninjas neje ueibeqge

‘yejesew njens uenefupn neje yiy uesynuad ‘uesode] uesynuad ‘yejw)) eiey uesynuad
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Video animasi ini meningkatkan keinginan saya untuk mencari tahu IO Copy
masing-masing bentuk kekerasan secara detail.

@ Sangat Setuju

e =
® g g. 25 responses
¥ N
S5
3 .
a g @ Sangat Tidak Setuju
'g ; e @ Tidak Setuju
,i & Setuju

Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu mencegah D copy
kekerasan dengan membagikan video ini ke orang sekitar saya.

@® Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

eveyer BN MO M e e O

25 responses

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena [Lj Copy
adanya pergerakan kamera

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

28% ® Setuju
@® Sangat Setuju

25 responses

Jaquins ueyangaduaw uep ueywnjueduaw edue) jul sijny eAie) yninjas neje ueibeqgas dj

.
.
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Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan closed

IO copy

caption (CC) membuat saya semakin tertarik dengan animasi ini.

25 responses

) -

Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga

akhir.

25 responses

N

Scene di akhir yang menyebutkan bahwa ada video lanjutan yang

@® Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

© Setuju

@ Sangat Setuju

IO Copy

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

® Sangat Setuju

IO copy

membahas masing-masing kekerasan, membuat saya ingin

menonton video-video selanjutnya

25 responses

4

1

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@® Sangat Setuju
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Open-ended question

Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul IO Copy
tersebut?

25 responses

Judul videonya menarik 14 (56%)
Topik video sesuai denga. .. 2 (8%)

Urutan penayangan vide. .. 9(36%)
Saya merasa topik ini pe. .. 15 {(B0%)
Saya pemah mengalami... —1 (4%)

animasinya bagus —1 (4%)
Ingin tau maksud dari se... —1 (4%)

1] 5 10 15

Berikan saran Anda untuk video ini

25 responses

skenario cerita dan visual animasi yang ditampilkan sudah sangat bagus, untuk video
teaser sudah baik

Sudah bagus

kerenn

sudah bagus dan menarik

Mungkin bisa dibuat gerakan nya lebih halus tidak terlalu patah2
Cukup oke

Animasinya smooth, keren

Keseluruhan teasernva menarik

LS

Pllihan untuk menonton video-video yang lain

Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner |0 copy

25 responses

@ [VIDEO 2] Kenali 6 Jenis
Kekerasan Ini! - A Mini Series...

@ [VIDEO 3] Kenali 6 Jenis
Kekerasan Ini! - A Mini Series. ..

@ [VIDEO 4] Kenali 6 Jenis

Kekerasan Ini! - A Mini Series. ..
@ [VIDEO 5] Kenali 6 Jenis Kek...
@ [VIDEO 6] Kenali 6 Jenis Kek...
@ [VIDEO 7] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ Akhiri kuesioner
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[MENONTON VIDEO 2] - Kekerasan Fisik

MENGISI KUESIONER

Setelah menonton video di atas, saya dapat

mengidentifikasi/memahami contoh dari kekerasan fisik.

20 responses

Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk

menonton video sampai akhir

20 responses

‘

IO copy
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
@ Setuju
@ Sangat Setuju
IO Copy

@ Sangat Tidak Setuju
@® Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

Y9 EEENr-V.vil.d V- U

Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk

O Copy

mencegah terjadinya kekerasan fisik di lingkungan kampus.

20 responses

Sangat Setuju
12 (60%)
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu mencegah LCJ Copy
kekerasan dengan membagikan video ini ke orang sekitar saya dan

melapor ke Satgas PPKPT jika menemukan adanya bentuk

kekerasan ini.

20 responses

reydid e

Kue
!
eyeer LabaN iwjRM|od yiiw eydid eH O

uediynbuag e

m%um Bueiejqg ‘L

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@® Sangat Setuju

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena ID Copy
adanya pergerakan kamera

20 responses

uepjjauad ‘ueyipipuad uebunuaday

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

~q

1%

Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan closed caption @ Copy
(CC) membuat saya semakin tertarik dengan animasi ini.

@ Sangat Tidak Setuju
60% ® Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga LU Copy
akhir.
i = 20 responses
o
g 2 =
'§ s Q @ Sangat Tidak Setuju
o 3T @ Tidak Setuju
g. a g @ Setuju
2 - { ® Sangat Setuju
E .
e-3
£
o

Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya [_D Copy
ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga jika
menemukan adanya kekerasan ini.

Yy

ejieyer aba yjuyaly

o
undede ynjuaq wejep iul siny efiey yninjas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep umpnuméugm bBuesejq ‘'z

20 responses
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@® Sangat Setuju

uepijpuad ‘ueyipipuad uebuguaday gnwn efuey uediynbuag e

Auaw uep ueywnuesuaw eduey jul siny eA1e) yninjas neje uey

ejieyer Labap yiuyalijod 1efem Buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

=
=
g 19 H "/ATEEIE™T"4a.Vi]l" o
F
°
] Open-ended question
e
&
31
g & Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul |_|:| Copy
83 tersebut?
'g E 20 responses

3

8
?: Judul videonya menarik 10 {50%)
E Topik video sesuai denga... 5 {25%)
-
= Urutan penayangan vide. .. 6 (30%)
o
g Saya merasa topik ini pe... 11 (55%)
% Saya pemah mengalami. .. —1 (5%)
§ Saya sering mendengar... —1 (5%)

Saya ingin mengetahuiin... —1 (5%)
g i} 5 10 15
:
&
i
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Berikan saran Anda untuk video ini

20 responses

visual dan sound sudah cukup bagus dengan adanya pengaturan kamera untuk
memfokuskan hal yang sedang dibahas sehingga saya dapat dengan mudah paham
terhadap info penting dan topik yang sedang dibahas.

sudah bagus
Tampilan visualnya menarik

Pesan dan Visual sudah baik, kalau bisa durasi dibikin lebih lama lagi biar semakin
menarik

Kualitas video sudah menarilk dan baik. Inti pesan dan ceritanya tersampaikan dengan
baik

Mungkin animasi nya bisa di fokuskan lagi ke bagian filter warna cari yang lebih
sesuai lagi "

Pllihan untuk menonton video-video yang lain

Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner LD Copy

20 responses

@ [VIDED 1] Kenali & Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series...

@ [VIDED 3] Kenali & Jenis
Kekerazan Inil - & Mini Series...

[VIDED 4] Kenali 6 Jenis
Kekerazan Inil - & Mini Series. .

@ [VIDED 5] Kenali 6 Jenis Kek. ..
@ [VIDED 6] Kenali & Jenizs Kek...
@ [VIDED 7] Kenali 6 Bentuk Ke...
® 2Zkhiri kuesioner
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[MENONTON VIDEO 3] Kekerasan Psikis

MENGISI KUESIONER

Setelah menonton video di atas, saya dapat

mengidentifikasi/memahami contoh dari kekerasan psikis.

31 responses

Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk

menonton video sampai akhir.

31 responses

IO copy
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
© Setuju
@ Sangat Setuju
IO copy

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

& Setuju

@ Sangat Setuju

YR R A e T e B (R ]|

Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk

D Copy

mencegah terjadinya kekerasan psikis di lingkungan kampus.

31 responses
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu mencegah

kekerasan dengan membagikan video ini ke orang sekitar saya dan
melapor ke Satgas PPKPT jika melihat adanya bentuk kekerasan ini.

31 responses

»

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena

adanya pergerakan kamera

31 responses

Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan closed

IO copy
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
& Setuju
@ Sangat Setuju
IO Copy

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

IO Copy

caption (CC) membuat saya semakin tertarik dengan animasi ini.

31 responses
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

© Setuju

@ Sangat Setuju
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Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga LD Copy
akhir.

31 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

& Setuju

@ Sangat Setuju

Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya LD Copy
ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga.

31 responses

@ Sangat Tidak Setuju
41.9% @ Tidak Setuju
& Setuju

' @ Sangat Setuju

10 [ y=rsyapagmy Trmrme == )|

Open-ended question

Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul L|:| Copy
tersebut?

31 responses

Judul videonya menarik 16 (51.6%)

Topik video sesual dengan
pengalaman/priontas saya
Urutan penayangan
videonya muncul lebih dulu
Saya merasa topik ini
penting untuk diketahui ... —19(61.3%)
Saya pemah mengalami
atau mengetahui kasus s...

10 {32.3%)

4(12.9%)

T (22.6%)

ingin tahu lebih lanjut 1{3.2%)

V] 5 10 15 20
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Berikan saran Anda untuk video ini

31 responses

eydid yeH

ujz| eduey
8
eyeyer aba yiuwyaiijod Hijiw eydid NeH O

uaw Bueiejiqg ‘L

uedpnbuag ‘e

tidak ada

Keseluruhan alur cerita dan visual terlihat cukup rapih dan nggak ngebosenin

un efue
eqgas dpn

Bec

Sudah bagus

Mungkin dari segi animasi dan durasi alur bisa di perpanjang lagi

ejiexer pabay xiuxay)

o
undede ynjuaq wejep 1ul sijny efiey yninjas neje ueibeqas yelueqiadwaws uep ueywnwn Augu.l bBuesejqg ‘'z

tetap semangat!!

sudah baik, kerenn

Sudah cukup baik

Animasinya sudah keren sekali. Pengisi suaranya juga keren. Bisa dibuat lebih menarik
untuk visualnva dan lebih halus untuk aerakannva. Semoaa terus makin baik. maiu. >

uepijpuad ‘ueyipipuad uebuguaday

Pllihan untuk menonton video-video yang lain

yejwy) efiey uesynuad
Auaw uep ueywnjueduaw edue) jul sijn3 eA1R) Yyninjas neje uej

Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner [L:] Copy

ejieyer Labap yiuyalijod 1efem Buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

31 responses

@ [VIDEO 1] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series...

@ [VIDEO 2] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Kekerasan Ini! -A. ..

& [VIDEO 4] Kenali 6 Bentuk

Kekerasan Ini! - A Mini Series...
@ [VIDEO 5] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ [VIDEO 6] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ [VIDEO 7] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ Akhin kuesioner

Jaquins ueypnga.

‘yejesew nyens uenefug neje yiy uesynuad ‘uesode] uesjnuad
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[MENONTON VIDEO 4] Perundungan

MENGISI KUESIONER

Setelah menonton video di atas, saya dapat

27 responses

menonton video sampai akhir.

27 responses

%

IO copy
mengidentifikasi/memahami contoh dari perundungan.
@ Sangat Tidak Setuju
44 4% @ Tidak Setuju
& Setuju
' @® Sangat Setuju
Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk @ Copy
@ Sangat Tidak Setuju
48.1% @ Tidak Setuju
© Setuju
@ Sangat Setuju
Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk [_D Copy

mencegah terjadinya perundungan di lingkungan kampus.

27 responses
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

© Setuju

@ Sangat Setuju

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



ejieyer pabap yiwja3jod ujz) eduey

undede ynjuaq wejep iul sijn} efiey yninjas neje ueibeqas yelueqiadwaw uep umpnuméuom Buesejq 'z
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: Jaquins ueyingakuaw uep ueywnuesuaw eduey jul sijny eAie) yninjas neje ueibeqges dj
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Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu mencegah ID Copy
kekerasan dengan membagikan video ini ke orang sekitar saya dan
melapor ke Satgas PPKPT jika melihat adanya bentuk kekerasan ini.

27 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena O Copy

adanya pergerakan kamera

27 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

® Setuju

@ Sangat Setuju

Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan closed [D Copy
caption (CC) membuat saya semakin tertarik dengan animasi ini.

27 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju
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Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga |_D Copy

akhir.
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
@ Setuju
14.8% @® Sangat Setuju

27 responses
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Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya ID Copy
ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga.

27 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

uepijpuad ‘ueyipipuad uebuguaday

ejieyer Labap yiuyalijod 1efem Buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

=2
5
g 10 B W ] W N =) AVNA LD AN
©
% Open-ended question
—
&
: E
—
g F Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul LD Copy
3 3 tersebut?
E 5 27 responses
iﬂ'

o

-
E Judul videonya menarik —15 (35.6%)
s I .
3 Topik video ses_l.la_] dengan 11 (40.7%)
o pengalaman/priontas saya
g Urutan penayangan 2 (7.4%)
g videonya muncul lebih dulu )
" Saya merasa fopik ini 17 (63%)
§ penting untuk diketahuil...

Saya pemah mengalami

g atau mengetahui kasus 5 2(7.4%)
3 1] 5 10 15 20
&
i
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Berikan saran Anda untuk video ini

27 responses

tidak ada

visual tetap menarik meskipun terdapat perulangan animasi dari video sebelumnya,
namun apa yang disampaikan tetaplah relevan dengan topik yang sedang dibicarakan.

bisa ditambahkan studi kasus pada kehidupan nyata sebagai contoh & pergerakan
karakter dibuat lebih halus .,

udah keren sih, saya suka bagaimana movement cameranya sama pemilihan tone
warnanya. mungkin kualitas visualnya aja yang perlu ditingkatkan lagi.

Sudah cukup baik untuk versi animasi

nice W

Pllihan untuk menonton video-video yang lain

Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner LD Copy

27 responses

@ [VIDEC 1] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Inil - A Mini Series. .

@ [VIDED 2] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series...

[WIDECD 3] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series...

@ [VIDEC 5] Kenali 6 Bentuk Ke. .
@ [VIDEC €] Kenali 6 Bentuk Ke. .
@ [VIDEC 7] Kenali 6 Bentuk Ke. .
@ Akhiri kuesioner

Y
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Jaquins ueyanga
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Q‘ |

[MENONTON VIDEO 5] Kekerasan Seksual

MENGISI KUESIONER

Setelah menonton video di atas, saya dapat

mengidentifikasi/memahami contoh dari kekerasan seksual.

31 responses

Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk

menonton video sampai akhir.

31 responses

1%

Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk

[_D Copy
@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
© Setuju
@® Sangat Setuju
|0 copy

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

© Setuju

@® Sangat Setuju

in

IO copy

mencegah terjadinya kekerasan seksual di lingkungan kampus.

31 responses

9

64

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

© Setuju

@ Sangat Setuju
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Jaquins ueyanga
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Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu mencegah

IO copy

kekerasan dengan membagikan video ini ke orang sekitar saya dan
melapor ke Satgas PPKPT jika melihat adanya bentuk kekerasan ini.

31 responses

4

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena

adanya pergerakan kamera

31 responses

Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan closed

® Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

IO copy

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

O copy

caption (CC) membuat saya semakin tertarik dengan animasi ini.

31 responses
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@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

O Setuju

@ Sangat Setuju
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31 responses

uepijpuad ‘ueyipipuad uebuguaday

Auaw uep ueywnuesuaw eduey jul siny eA1e) yninjas neje uey

Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga ID Copy
-T akhir.
& g g. 31 responses
e
55
g g @ Sangat Tidak Setuju
= bt @ Tidak Setuju
.§ 3 & Setuju
>0 @ Sangat Setuju
35
s
ig
£8

Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya LD Copy
ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga.

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

& Setuju

@ Sangat Setuju

2
=2
=
H
=

= 10 B AT EE"IAYA IO YN
3
c
E Open-ended question
&
: E
—
§ 5 Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul L|:| Copy
il )
'g s tersebut?
% o 31 responses

o
: o
E Judul videonya menarik 13 (41.9%)
-
= — ;
. Topik video ses-_ua_l dengan _9(29%)
g pengalaman/pricritas saya
1~ Urutan penayangan

412.9%
g videonya muncul lebih dulu { !
"' Saya merasa topik ini
—23(T42%
§ penting untuk diketahui | { )
Saya permah mengalami
§ atau mengetahui kasus ... 3(9.7%)
Saya pernah menangani 13.2%
3 kasus ini (3.2%)
E i} 10 20 30
&
Ed
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Berikan saran Anda untuk video ini

3 responses

exdid ey

eyeyer Labap yIuyR|od ijiw exdid yeH )

videcnya sudah keren namun sebenarnya masih agak kaku dalam pergerakannya,
tetapi menurut saya video ini sangat bagus dan insightfull sekali dengan topik yang
diambil lalu dengan animasi yang dibuat itu kerennn banget jujur

Untuk keseluruhan animasi sudah sangat baik

berikan contoh kekerasan seksual kpd |aki2

Videonya sudah bagus, pesan dan bahasanya sangat mudah dipahami
Penambahan contoh kekerasan seksual dalam media enline

tidak ada, sudah bagus

Mungkin narasi antara karakter bisa dibuat lebih panjang dan dramatis

Pllihan untuk menonton video-video yang lain

Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner |_|:| Copy

31 responses

@ [VIDED 1] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Inil - A Mini Series. ..

@ [VIDED 2] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Inil - A Mini Series. ..

[VIDEC 3] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series...

® [VIDED 4] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ [VIDED &] Kenali 6 Bentuk Ke_ .
@ [VIDED 7] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ Akhir kuesioner

Jaquins ueangakuaw uep ueywnjueduaw eduey juj siny eA1e) Yyninjas nee queqas dpnguaul Buesejqg ‘L

167

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



[MENONTON VIDEO 6] Diskriminasi dan Intoleransi

2X
29 % MENGISI KUESIONER
¥ N
55
e g
'E 2 - Setelah menonton video di atas, saya dapat IO copy
,E mengidentifikasi/memahami contoh dari diskriminasi dan
5 intoleransi.
]

0
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29 responses

e

Auaw uep ueywnjueduaw edue) jul siny eAie)y yninjas neje ueibeqgas dj

»

@ Sangat Tidak Setuju
® Tidak Setuju

@ Setuju

@® Sangat Setuju
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Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk @ Copy
menonton video sampai akhir.

uepjjauad ‘ueyipipuad uebunuaday

29 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

ejieyer Labap yiuyalijod 1efem Buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

5 L\ Y

£

3 Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk LEI Copy
g mencegah terjadinya diskriminasi dan intoleransi di lingkungan

s kampus.

29 responses

@ Sangat Tidak Setuju
® Tidak Setuju

© Setuju

@ Sangat Setuju

48.3%

‘yejesew njens uenefupn neje yiy uesynuad ‘uesode] uesynuad ‘yejw)) eiey uesynuad

—_— I

68

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta



ejieyer pabap yiwja3jod ujz) eduey

undede ynjuaq wejep 1ul sijn} efiey yninjas neje ueibeqas jyelueqiadwaw uep umpmuméuom bBuesejq ‘'z

ejieyer Labap yiuyalijod 1efem Buek uebunuaday ueyibniaw jepn uedynbuad 'q

‘uepjjpuad ‘ueyipipuad uebupuaday efuey uediynbuag e
eduej jul siny eAie) yninjas neje ueibeqas dunnuuu Bueienqg ‘L

AW URP URYWNIURIUBL

Jaquins ueyangaku
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eueyer uabaN NIWiRMH|od Hijw exdid yeH &)

Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu mencegah

[0 copy

kekerasan dengan membagikan video ini ke orang sekitar saya dan
melapor ke Satgas PPKPT jika melihat adanya bentuk kekerasan ini.

29 responses

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena

adanya pergerakan kamera

29 responses

Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan closed

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

IO Copy

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

O Setuju

@ Sangat Setuju

D copy

caption (CC) membuat saya semakin tertarik dengan animasi ini.

29 responses

44.8%

-

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

© Setuju

@ Sangat Setuju
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Judul videonya menarik

Topik video sesuai denga...
Urutan penayangan vide...
Saya merasa topik ini pe...
Saya pemah mengalami...

Saya merasa kasus ini m...

Ingin tau lebih lanjut s3ja

0

Jurusan Tekni

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

© Setuju

@ Sangat Setuju

X
=
N Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga LD Copy
- :
-T O akhir.
g o g g- g 29 responses
> v
s S 3
E— g k- % = @ Sangat Tidak Setuju
5. = - F ol @ Tidak Setuju
.E 2 @ Setuju
:'12 ? @ Sangat Setuju
= —
) § s
5 o
i res X
5¢ 3
F3388 X
i =
5 g @
SEEHE
s ? Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya LD Copy
% § ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga.
? a 29 responses
g.
2
8
E)

10 =g BE 00 FPN INAN
Open-ended question
Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul @ Copy
tersebut?

16 (55.2%)
9 (31%)
4(13.8%)
15 (51.7%)
—3(10.3%)

1 {3.4%)
—1(3.4%)

5 10 15 20
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Berikan saran Anda untuk video ini

29 responses

tidak ada

Keseluruhan visual dan alur cerita yang disampaikan sudah sangat cocok dengan
topik yang sedang dibahas

Mungkin bisa di perjelas untuk contoh permasalah lainnya
Pergerakan animasi yang masih kaku menjadi lebih smocth
Lebih panjang lagi

semoga suara narator lebih ear-catchinh lagi agar penonton tertarik mendengar dan
melihatnya serta menangkap informasi nya

bentuk animasi sudah sangat bagus, namun ekspresi dan beberapa scene tidak terlalu
menonjolkan judul v

Pllihan untuk menonton video-video yang lain

Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner LD Copy

29 responses

@ [VIDEQ 1] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series...

@ [VIDEOD 2] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series. ..

[VIDEC 3] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series...

® [VIDEO 4] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ [VIDED 5] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ [VIDED 7] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ Akhin kuesioner
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'[MENONTON VIDEO 7] Kebijakan yang Mengandung Kekerasan

MENGISI KUESIONER

Setelah menonton video di atas, saya dapat LD Copy
mengidentifikasi/memahami contoh dari kebijakan yang
mengandung kekerasan.

23 responses

@ Sangat Tidak Setuju

@ Tidak Setuju
© Setuju
@® Sangat Setuju
Cerita yang dibawakan di awal membuat saya tertarik untuk |0 copy

menonton video sampai akhir.

23 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

® Setuju

@ Sangat Setuju
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Setelah menonton video di atas, saya merasa termotivasi untuk I_D Copy
mencegah terjadinya kebijakan yang mengandung kekerasan di
lingkungan kampus.

23 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

& Setuju

@ Sangat Setuju
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Setelah menonton video di atas, saya ingin membantu mencegah IQ Copy
kekerasan dengan membagikan video ini ke orang sekitar saya dan
melapor ke Satgas PPKPT jika melihat adanya bentuk kekerasan ini.

23 responses

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

Saya dapat memfokuskan perhatian saya ke suatu objek karena |0 copy
adanya pergerakan kamera
23 responses
@® Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju
© Setuju
@ Sangat Setuju
Pemilihan efek suara/pengisi suara/penambahan closed IO copy

caption (CC) membuat saya semakin tertarik dengan animasi ini.

23 responses

@ Sangat Tidak Setuju
® Tidak Setuju

© Setuju

@ Sangat Setuju
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tersebut?

23 responses

Jaquins ueyanga

Judul videonya menarik

Topik video sesuai dengan
pengalaman/priontas saya
Urutan penayangan
videonya muncul lebih dulu
Saya merasa topik imi
penting untuk diketahui ...
Saya permmah mengalami
atau mengetahui kasus s...

ingin tahu lebih lanjut

0

‘yejesew nyens uenefun neje yiin| uesyinuad ‘uesode] uesynuad ‘yejw)) efiey uesynuad

Jurusan Teknik Informatika Dan Komputer — Politeknik Negeri Jakarta

Penyampaian alur video membuat saya berhenti menonton hingga

Adanya scene pencantuman hotline Satgas PPKPT membuat saya
ingin menyimpan informasi tersebut untuk berjaga-jaga.

Open-ended question

Apa alasan Anda memilih untuk menonton video dengan judul

IO copy

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@ Sangat Setuju

IO copy

@ Sangat Tidak Setuju
@ Tidak Setuju

@ Setuju

@® Sangat Setuju
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IO copy
16 (69.6%)
—6(26.1%)
4(17.4%)
—10 (43.5%)
3(13%)
1 (4.3%)
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Berikan saran Anda untuk video ini

23 responses

tidak ada
Cukup tidak ada
Keseluruhan animasi sudah cukup baik

Mungkin bisa diberikan contoh dalam bentuk cerita terkait suatu kebijakan yang
pernah termasuk dalam kekerasan. Tapi untuk visual nya sudah sangat bagus dan
menggambarkan judul serta narasi yang ada di video ini. Audionya juga sudah sangat
mendukung, dari voice over narasi, sampai bgmnya, menarik!

Tidak ada sudah bagus
Tidak ada

Sudah bagus, mungkin suara dari pengisi suara animasi bisa lebih diperjelas atau v

Pliihan untuk menonton video-video yang lain

Pilih video yang ingin Anda tonton lagi, atau mengakhiri kuesioner LD Copy

23 responses

@ [VIDEO 1] Kenali & Bentuk
Kekerasan Inil - & Mini Series. _.

@ [VIDEOD 2] Kenali 6 Bentuk
Kekerasan Ini! - A Mini Series...

[VIDEOD 3] Kenali 6 Bentuk

Kekerasan Ini! - A Mini Series...
@ [VIDEOD 4] Kenali 6 Bentuk Ke...
@ [VIDED 5] Kenali 6 Bentuk Ke.___
® [VIDED &] Kenali 6 Bentuk Ke...
® Akhiri kuesioner
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